﻿гиг-»- М М BOTVINN1C Partide alese 1926 — 1946 EDITURA CULTURĂ FIZICĂ Șl SPORT INTRODUCERE Disputa dintre școala șahistă sovietică și cea capitalistă s u ta minat cu victoria deplină a școalei șahiste sovietii e Ar fi greșit să presupunem că toată chestiunea se reduce la un talent deosebit al oamenilor sovietici in domeniul șahulu De sigur avem talente in număr foarte mare; dar importanța principală o au condițjunile care există in societatea socialistă penii и progresul și educarea talentelor Acest adevăr începe să fie ințe Ies și tn occident o revistă de șah conservatoare din străinătate scria că dacă Botvînnic ar fi trăit în US A sau in Anglia (și nu n Uniunea Sovietică), el n ar fi fost astăzi campion al lumu Desvoltarea ne-rnai întâlnită în istoria omenirii a cultuni în regului popor care există astăzi în țara sovietelor, grija deo ' elâtă pentru mersul înainte al culturii pe care o arată Partidu ( omunist Guvernul Sovietic și marele Stalin au asigurai >ie i~t t a >ei G ae răspuns, ли- i ь este mi b tei minată Se pot totaliza însă sau r pa in ч -hita pzultarele de până arum n învățat să joi sah ta vâ sta de /2 ani, pe vremea când in u ;m li coala medie Creierul p/o pniaspat și inter r ? im ât din /‘ J î până in 1927 In 1927 ia at V lea campionat al l R 5 S ■> vi »srofa am câștigat Uliul ae maestru șt ci aceasta - /л >u i mo perioadă a desvoltăru mele șahiste Penti и a te ernarca >ntre maeștri este necesară пит nutt та mare ■ mai ехал o muncă mai dipiilă mm p uu^â decât areea neiesaip pentru a câștiga țitlut J» noeît in primui rând ai de a face cu luptător, de lui пей елреі imen: ar și ь-ne о'ергЬПр d'n punr, de vedere rehnh lr> doi ' bi e și să comentezi partide, pentru a putea critica ffreșe ile realizările proprii Este absolut necesar să te obișnuești cu sru a,ui de cabinet la tabla de șah să analizezi studii Istoria șacu •ui dezvoltarea teoriei și a culturii șahiste In sfârșii tiebue să fiștigi experiență, adică mai simplu, să devii puțin та mani In acest scop sfau scurs aproximativ 6 ani (1927 1933) hu t'ebue să se r-eadă că timp de șase ani nu m’ani ocupai decât de șan in această perioadă am reușii să termin Instbarul Pohtehnn din I enmgrad, am devenit membru al V L K S M trecând prin școala buna u organizației comsomoluiul Mcăer! nu poți iă ie obișnueșt mu, bine să lucrezi singur și să-ți lărgești orizontul decât mtr’ școală superioară (după părerea mea, învățământul superior nu toate fi decât folositor maestrului de șah filndu-i ch>ai absoius necesar) nicăeri nu se poate căpăta ) educație mai I unu ;o în nediiii tovărășesc al Comsomolulta, In această perioadă am învățat să analizez și c omente mrtide de șah In afara unei munci sistematice la revista Sah 1 istok" (mai târziu , Suhmati v SSSR ), uni luat parte ia redactarea unei serii de cărți „Matchul Alefun Capahlam (1927) Matchul Alehin-Hogoliubov" (1931), în 1932 a apăru-alegerea partidelor celui de-al Vll-lea campionat al U R S S Ic tare am joși >edactoi principal in 1934 am alcătuit ютепіаі ui-partidelor matchulul cu Plohr (a apărut cartea Matthui f loh tioivinnîc ) \proximativ din 1930 1932, am începui să nutng in mod guicu pe maeștri Și mai greu de făcui este armatorm uas inai ne sa inuefi Eawe~ 1933) Lm scris culegerea partidelor mele (,,Partide alese 1937) culegerea partidelor celu n amâ nuni ta 1 a de urneu șt să des ivârșest metodele de megpure nenfru turnee (am mu pregătesc pentru concursuri ? lucrul acesta na fost, nici&dată un secre I media' ce am ncenut s stăpânesc tehnic i pregătirii, mi-am expus neroda în ar ea Matchul Fiohr-Botvinnicft Mai târziu am iții o lecție des rr:' acest subiect șahiștilor de prima categorie din Leningrad iar m 1939 am publicat bazele metodei mele 'n cai tea Al XI ’ea ium ptonrd al U R S $ 1 M înainte de orice, înaintea unui concurs trebue să ne gân don la smtea sănătății, că't numai având o stare bună f’zt, a se oaie srera la un succes spot tiv Pentru aceasta cel та h tu sie pel'et: 15 20 de zile la aer curai, în afara orașului Rtegă Ireu șahistă o incep cu trecerea în revistă a literaturii șahiste Aceasta este absolut necesar pentru a cunoaște partdeir, no: interesante înecând în revistă literatura, fac însemnă/1 în leg^twa (>• problemele are mă interesează rn acelaș limp, imt însemn t aie partide!? viitor/to? mei artue/sar’ ia comursui la care am de gând să iau parte Studiez particuiarltăpie ioc au ut - ^to/ ma^știr și variantele lor pieferate de deschidere meas'a irebue să folosească la pregâi,r?a pentru fiecare partidă, în 'nurul i и rneului După aceea, pregătesc acele scheme de aeschiaeie pe те i^tenhone să ie ioc In concursul respecPv 4ci trebue observa P4PTTD® 9 șa bis tui ni nocue șt nu 'rebue să joace după Oferea mea ioui a fi nrea îngust și în miilte 90/ d va „tnnota Astfel, schemele sunt preparate, dur asta esii meu nuun neie din ele — acelea in care autorul schemelor nu se inii-tgui tiebuesc experimentate in partide de antrenament St n elege aceste partide trebuesc rucate cu un adversa/ care mu- secrete, căci altfel viitorii adversari uor cunoaște acest? ctu те tot atât de bine ca și autorul lor și pregătirea ie deschideri neutrului își va pierde valoarea Aceste partide pregătitoare trebuesc folosite nu num e/ ■ ri verificarea schemelor de deschideri, dar și pentru intrenm> ut ilte direcții Astfel, de exemplu eu am sfătuit de >nu‘>ll те pe maeștrii noștri cure intrau sistematic in riză de im и utilizeze o cale de luptă cu această lipsă Spre regret după ч se pare numai puțini maesirt s au folosit de sțatui neu n a <>aie acestea el este foarte simplu Trebuesc jucate pa^iae de an-enament concentrând atenția, în primul rând nu a upro li focului sau asupra rezultatului, ei asupra ieasuiui 4 • trebuește prelungit până se crează obișnuința de ‘izu in mod corect timpul, calculând toate variantele rwcesu; -ed ă nrin această metodă, 90 la sută din cei care ucțera boala crizei de timp* ar putea fi pe deplin însănătoșiți aiar-i -■ і anuimie itpse pani la eliminarea "i jn и та icestor paitide ■in >e'i u'n e,'t maestiul iș> poate stabil m ыоо definiții repp r ha aurie in iazul And mae strij joacă slab priitul »i trebui a ana â, mai multe studii, iar in partidele de inț>enamen! ta^ie â! mai mult sa ajungă in ,mai ieeace îl a ajuca sa o »t xpe ’pnța carp-, ppsesre ( it aceeași metodă pot fi împlini » '■n net jOiuiui de mijloc, deși aci problema este mai corn n iu ai 6 in sfârșit cu cinci zile înaintea tuineulu treh ? іпн ечт , t, șahisiă Trebue odihnă ș tuuesar pentru a nu pierde gustul pentru lupta șahista »u se іло е să nu amintesc despre încă nrntldluate 'di> /> nn proastă obișnuința Iată toate sfaturile pe care pot să ie dau și pe те о, ч >'Пі та străduesc să le urmez Este posibil ca pentru unu șahiști ele sa fie mai puțin potr* ite pecare maestru trebue să le examineze ri prudență și să «*) caracteristică a culturii, pen ■>-ucă interesul masselor populare pentru șah în timpul nostru — este foarte mare Iată de ce ne putem mândri cu faptul că și în micul domeniu al șahului a în-ins cultura noastră socialistă Ce caracterizează în primul i and școala șahista sovietică și prin ce se deosebește ea principial de cea străină ? După părerea mea deosebirea constă în ati-іЛпеа generală față de șah După cum se știe, in treciu șa hiul a fost considerat ca o , die tracție”, ca un oarecare joc de salon” Și în trecui, probabil mulți și-au dat seama că șanul cu istoria și cultura lui secuiară este ceva mai muit decât un oare care Joc de salon’ dar cu toate acestea adoptau fată de el atitu ainea de „amatori'' (în senst pe-jorativ al acestui cuvâni) Em Lasker de exemplu lăsa șaho deoparte, deoarece considera rr> • nimerit ca în anumite perioade să se ocupe de afaceri De dragul a cestor afaceri el, fiind campion mondial lăsa șahul Pare de ne înțeles, dar așa este Lasker con sidera șahul ca o meserie, nu pei trucă nu-1 aprecia, ci pentrucă își dădea seama de atitudinea ocroti toare și filantropică, ce domnea în mediul înconjurător bur ghe? și se supunea acestei concepte Să Luăm un ah maestru dirnr-cei mai mari J R Capab lance In condițiunile Lumii capitaliste I 4 M ba BOTV1NNIC sa-ș, aiaiH pe fala ots g^iea pfti ru alta șanului și sub-i: »»a '-а xiupai i sa principala «su ihpiomația sau 'omerțul ca фШфе niu st ocupa ueioc d șah nuai joacă șah", atunci ■- flrl grele li si tariștă sa dea > concepție avdOîxii^ '•'U pra șahului mu! tor genera 1 ie șahișt '-uși Ar fi insă neadevăieu sa ah* mam -a maeștrii sovietici ss mitat numai la preluarea atitudi nil cigorlniene fata de șah La noi ea este completată de recunoașterea faptului că șahul aste o chestiune de interes gen> ial Pi vremea când « ocupa C gorin de șah el ^unsliiuia ur> ■ verfisment numai pentru am» torl-singuratici Revista Șah matnîi Llstok’ L) ue care a ed tai-o, și-a încetat apariția пилг^і datorita faptuui că na fost posibil să se adune numărul necesar de aoonat 250 C> oe sa^is din toată Rusia pentru a » a sigura regularitatea apariție; In I R S S oară șah mi d v-iăț ape ram ins tea țării noasite ne cu noaștem (atona față pnixrul ov-enc față de Pa«t d il Bolșe1 1 tara de lăteața cauză a Lui Lenin și Stahu In aceasta constă de&i Foaia >anistă PARTIDE ALESE 15 , Deosebirea principală a atitudinii noastre țață de șah, în comparație ci aceea dir timpul lui i ’igorin Urmașul lui Cigorin, ca atitudine devotată față de arta șahu-ui a fost celălalt mare maestru rus A Alehin și deasemeni A Nimzovici și A Rubmstein, care flusesers crescuți în Rusia Este a-devarat că la Nimzovici această autudini? se împletea cu o oare-are tendință spre onginali-iait spre trucuri, dar totuși el a vea > atitudine cigorimană fața de șah Și Rubinstein avea oare-sari caracteristici specifice de ■xRtnphi calmul excepi onal s’ar rmtea spune fatalism credința in soarta șah istă Aceasta desigur, iu orespundea atitudinii active л optimiste față de șah pe care o к maeștrii sovietici și pe care au ivut-o într’o măsură însemnată rjgorîn și Alehin Mihail Ivanovici Cigorin (1850— 1У08 a fost un alent neobișnuit ГтеЪие amintit că e! a cunoscut s’hu' abia ia vârsta de ’6 ani și cupa aceasta, timp de 7 am n-’a picat șah deloc Intrun interval di- imp foarte scurt (începând du 1873), el a parcurs un minunat drum sP»e perfecționare: în-râ a devenit cel maî bun jucător din Rusia, apoi tirul dintre cei mai +ari, dacă nu -d doilea jucător din lume igorin a pșit din rândurile po-poruiui Bunicul lui a fost soldat M L Cigorin iar tată' său meștei u o fao ea de pulbeijt Rămânând cte mic or fan, el a învățat ;a institutul pen tru orfani dela Gatcina a după aceea a fost nevoit să lucreze a mi-c funcționar la Peters^urg Cigorin a progiesar ir» conctiț uni grele Ir 18?3 a mirat m eneaua șâhistă Domnnk du P tersburg (pe vremea асееь singurul lor unde se adunau șahisth din Petersburg) In aceasiă cafenea jucând ,cu avantaj sa oe oam și-a făcut prim pasj îi чаЬ Cigorin (Soartă de neinxidiai a unora dintre șahiști vont m рогат din străinătate ' i Dacă n siiămaiau existau тг-ч in timpul icela nulți șahiș fesionisti Cigorin a îom pi mu sahist din Rusia care ? a botăni să șj consacre toată rața șat jn Ifc M vi BOTVINNLC рр'тсг-1 face glorie șanului ru pentru a-1 transforma într’un «« и p u dela Hastings (I835 i ' a a cesi concurs el s'a iasat al d > іеал fiind intracut numai de ’^nărui Pillsbury lăsând în urmă pe ioti maeștrii ou fain, a al timpu' o Șahiștii uși speian că CiguTin va fi campioi mond’al Chiar du oâ pierderea celor nouă matchuri cu Stei ni tz încrederea Loi in i gorin nu scăzuse Câteva um mai râiziu o a d»-fășurat a Petersbvrg ms’ch turneul celor patru ii de serioase încât devenise clar că el nu va mai putiea a'ungc niciodată f-am pion al lumii Iju rul aresta а roi StitUlt pentru c l cea mai putemi că lovitură M î Cigoini a u însemnate ut des\ «»* tarea mișcării șah>ste din h-usia Lui îi revine m tea de a fi n ganizat primul campionat na nai Cigonn a luptai tot ii*nipv > du-și pianiuril? sirategice aoese- PpTtide alese 18 М М ВОТѵтічміг с - Cigorin гпг'ёеа spi° ținra fără să-și dea seama de intențiile HfJvcrsai ub M și fără să la in ;on-uieiație pericolul posibil Iată reușit, de exemplu sâ re-zebe problemei ce și le a rus în Gân ditul Damei ld£ia apărării lu> Cîg* ’’!' este nc э lupta in lambltul Dame a lu lui S Tarrawh M Cigorin Când am văzut peni u punu nci-piii'oi generale Dar fără îndo ială a fost un sacrificiu frumos Si Cigorin a fâ( ut nenumărate a-semenea sacrificii Mal târziu Lasker a demonstrat â această poziție putea fi câșri gală și in a o mod mai liniștit Calea alfea&ă de Ci&urin este însă neatuaie și îi este caracteristică Ea i-a adus în timpul lui o largă populantate printre șahiștii din toată ‘urnea M Cigorin R Teichmann 1 măioarea poziție prezintă Un nare Intere- deoarece arată po 'căi âț’l* remarcabile a e hn ? gorin în contra atac Ea mai p> zintă interes și daioma faptu>u> a in timpul acela nimeni o reușea să obțină asemenea poziții cu negrei în Gambiu i Daunei Dacă n am ști - ă еэ a fost j>i a bâ s f5) m rele maestru Nimzwu un sfert d- veac mai tâ ziu' Poziția pare cu șanse dt an beie părți căci d ipă 16 Thl-gl чн amenința P g4 cu o me g și atac asupra rege iui gru Defectul principal ai poziției lipului constă in poziția pu1»' n că” a nebunului alb ie -5 iede aceasta poziție erau «Sate toate operantele albului! La nsă, n'bunul alb stă prost p -ar trucă nu poate lua parte ia a pa rarea regelui sau asupra poz , căruia negruj începe ur іИі4 atac energic Au fost necesar? numai petru mutări PARTIDE A ESE 21 »tt Dg5-e7 17 Tdl fl De7 a3 f fi Rfl-d2 b5-b4 19 сЗ-сч Nc6-al și atacul negrului a devenit de neopi ii Poziția aceasta îmi place mai nuli decât precedenta, deoarece, x'te o poziție din zilele noastre Maeștrii die astăzi, cu toate că rehnica șahului a progresat foarte mu li, nu s’ar fi rușinai să joace asemenea partidă, ci din contra, ar fi fost mândri de ea Tar Cigorin a jucat-o acum 45 de am ! Astfel, în concluzia analizei reațlunilor lui Cigorin, se pot spune următoarele: Cigorin a fost unul dintre cei mai mari șahiști uși un artist al gândirii șahiste si Poate, primul jucător din iumt care a avut o atitudine justă fa vă de șah Cigorin a fă i t mult pentru desvoltarea șa-H nu s’a produs nț i n critică convingător1 e se i г* eons de a că acea definire В rei combinație” a f nstă n găsirea posibilităților ac a aduce partida ia o poziție în cape ncpteaz? să funcționeze elatdk cahtat ve obișnuite ir ( »- figuri Cu mutări simple, lipsite de profunzime, пц se poate ajunge 'а и asemenea poziție critică Ca Ih a re astfel ie poziți trec ; p» in? sa rific’u și de asemenea ini a^cerea la normal trece prin sac f riu Adeseori ambele dnu miri - dusul Șj întorsul —» ,чс cor-tope c într sriguiă r tare și se pr 'du e сотЫпаци cu » sirgură mutare Alehin vtd&a ou ( reobișm perspicacitate sacrificiile c-si-e duc forțat la astfel de situaț i !«•> astfel de poziții în care n na funcționează reiaț le догпмір dint e figuri S’ le vedea fulgr a tor lată de exemplu, o p>aițu d tro partidă & lui cu N mzovi i (jucată în 19121 A- Alehin A Nimzovici Ln aceasta poziție n^-ul d »u cai 20 Td6 Ъ6 ntinzând aiv i arului cursă bine ascunsă Sa pa ea că nu se amenința піпч De exemplu după 21 C fb :• T g6 negrul nu poare juica У2 D b2 (in auza răspunsul ‘ î TL ș alhul câștigă un tun L, r aiitate insa munatea negrulu PAPTtDF Al EStf 23 22 D b2 este un sacrifici i care reazâ o situație în care relațiile materiale normale dintre figuri încetează să funcționeze Dacă •albul oaie? 23 ТЫ, urmează 23 D:c3 iun nou sacrificiu!) 24 R c3 Ce4 mat Astfel un nou sacrificiu a dus la un final de mat, adică la „înțelegerea normala" pe tabla de șah Spre regret, această variantă frunu asa nu s’a jucat în partidă In desvouarea lui Alehin pot f deosebite irel etape Pi ima etapă este acumularea experienței și desvoltarea puterii combinatorii Combinația de mai sus ou sacrificiul de turn și de damă este caracteristică pentru prima etapă a desvoltării talentului ui Alehin Cu ajutorul talentului său și al caracterului puternic, el a obținut repede succese serioase și a ajuns curând al treilea jucător din lume Acum trebuia făcut pasul decisr In calea Lui Alehin spre Cit*ul de campion mondial stăteau insă Lasker și Capablanca, — doi jucători inteligenți, rutinați și ta-lentați Ca luptător, ca șahist, prin stilul său, Lasker era mai t mai inteligent, mai șiret Ca-nahl anca îl întrecea însă pe Las-ker ca talent Alehin și a pus ca scop să-i î rj-eacă pe amândoi acești mari jucători și a reușit Deoarece Ca-«a blanca îl învinsese pe Lasker n 1921 Alehin trebuia sa-1 în vingă pe Capablanca Регги a-l întrece însă pe cuban el era obU gat să-și însușească tot ce aduseseră nou în tehnica arte șah1 iui Lasker și CapaOlanra Lasker a-du se se ia o mare perfecțiune arta jocului în poziții simple Capa blanca prefera să joace poziț-i mai complicate el era u r maes tru ai jocului de mijloc, dai ii a doua jumătate a cav erei sale avea și el tendința spre poziți simple Dacă Alehin n a fi reușii să-și însușească arta și tehnica Iar in special în poziții simple el n’ar fi putut să i învinsă pe Capt blanca lata o poziție din a 34-a partida (ultima) a maichului lot J Capablanca A Alehin Alehin ar gătesc pentru -ampionaUil mondial primui lucru pe care l-am făcut a lost să studiez cu aien-tie articolul introductiv al lui Alehm din ea tea match turneu h aeta Nevv York 1927 In a •'*•••! articol Aiehin povestește cum s’a pregătit Pentru matchul cu ГараЬ'агаса ș> face o analiză profunda a valorii lui Capablanca vubmd în acelaș timp despre gândurile ș’ planurile sale La rablă Alemn era un om atât ieschis »n rk 924 și 1927 partidele Iu -«-!« mai bune adunate în două vrlume Acestea sunt opere mi tunate ie baza pe care trebue să le studieze cu atenție cricine se ■raereseazâ în med serios de arta Ș lbuld l încheind caiacierizaiea șahista a 1 ai Ajehin «sie absolut nece 'ar mai naințe de orice, să arătam excepționalele râie calități de luptător de turneu ad ân,ca lui pătrundere psihologică in esențn c’-eațiiuni șahiste și fenomenala ui pui ere de combinație Toate acertea au constuuu un reflex aj ■al taților caracteristice ale scoale-1 șahiste nise in îucelaș timp tnebue să sub-f mem din nou ca pozițiik crea-юа t aii lui Alehin în ultima pe-rioadă a carierei lui șahiste s'a j я net intr’o oanfear? măsură, împarte ie Rusia in со nd iți unite om stră nâtate el nu putea sâ nj ->fer i fluența destructivă a culori burgheze decadente • * * Să irocem acum la perioada Sovietică a desvoltări artei șa hui ui Ia fața imerilor șahiști sovietic1 a f si întotdeauna deschisă o «lc laspre perfecționare Clu buri le de șah cercurile din școli 11 1 fabrici "Olhozuiri Șl ins ituțl toate acestea au deschis ș deschid pusibinâb nehn ta pentru desvc Itârea c^eatoair Daca um tânăr șah ist înc pt să promită ti este îndrumai cu der tebiiă grijă și atenție Se știe cu atâta energ e cam joaca asăz maeștrii sovietici Pen’ru noi șahul este însăși vița creatoare Deareea și obținem nezuJa e -oâi de frumoase- Un roi mp ’iam in ti an -mi; e-rea experienței școalei tgoi niene t n?i jloi maestn av avut ■ s eprezemanțn generației veci maeștrilor ruși, pnnirt ^are buesc amintiți m prim fl âno P RomanoWi G I eve fiș A ’1 v PARTIDE ALKS* 2 lerevsk V Menarokov 1 Rasbi-novici 51 N G-rigoriev Un rol importam în for,marea gustulu artistic al maeștrilor sovietici an іімаі A Trolțki și L Kubbel Ce trăsături caracteristice aiu preluat șahiștii sovietici dela maeștri atât de man ca Cigorin și Aiehin ? Ca sâ nu fim înțeleși greșit, treijue să spunem că noi am studiat desigur , și creațiile unor jucători ca Nimzovici și Ru hmstein, Lasker, Capablanca și ale oltnr maeștri dar că cea mai mare influență asupra desvcltării școa-i ' sovietice au avut-o Cigorin și Aiehin uela Cigorin am luat o serie h idei de deschidere, care sunt răspândite astăzi de către șahiști] -ovletici in toată lumea șahi stă Maeștrii sovietici au luat dela in tehnica înaltă; în acest o | Alehin se poate învăța constdeia rea psihologica a partidei de șah și chiar auto-cntica cieatiei ieși în această direcție maeștri; so vietirt au mers și mai departe Am învațat d la Alehin și arta pregătiri- deși și în acest do meniu maeștrii sovietici l-au н trecut Tn sfârșit, cal mai important ne străduim să-l egalăm pe Aiehin în puterea combinai vă Pentru aceasta utilizăm о sere de metode, la baza cărora se află oerdecționarea in domeniu! ana lizei șî experiența lupte» în poz1 ții omphcate La activul șahiștilor sovietici trebuește pusă studierea metode lor de pregătire Cum am oh®ei 28 М М BOTVINNIC vai пгіаі паьпяе Lasker și Ale-ЬііП aveau metodele км de pregă ii*e dan de n au fosi publicate In Uniunea Soviet - a sistemul de autrenameni elaborat este la îndemâna tutw'oi și se poate presu-pune câ majoritatea maeștrilor 1 RSS îl aplică atunci când se pregătesc pentru turnee Baz»le acestui sistem constau i i pregâ irea deschiderilor în antrenamentul sportiv în înde-pa> tarea hotărîtă a diferitelor ; »si, и Tot aici iutr ă și problemele legate de regimul de turneu tu ce constau principiile școlii noastre ? Mai înainte de orice -sie vnrba despre atitudinea ști-nțifb-a față de șah Pnn aiceasta s După ce am scop din arhivă in 1941, vechea mu tare 9- Nc5, Boleslavski a „răsturnat-o”, demonstrând că în a-eastă variantă cunoscutul sac1 ficiu al Damei este favorabil albului și nu negrului cum era considerat de multe autorități dir străinătate, încă în 942, în carr pionatui Moscovei Boleslav sk* a reușit să câștige parnda la Rago zin cu această variantă Sistemele a/nalizate de maeștr 1 sovietici sunt atât de profund si se deose-hes* atât de mult de re gulile stabilite încât la prima ve dere se pure că e'e pot fi usoi răsturnate Din aceasta cauză ase menea sisteme Pot fi jucat' de multe ori ele dovedindu-se foa ie viabile Tntr adevăr cu toate maeștrii sovietici este repezicii nea cu care sp răspândește o ex pertență favorabilă Victoria ma reiui maestru Smișlov pruna partida a matc^ul-i Prin rade U R S S - USA (1945) a>up a Ir PARTFDE ALESE 29 Heshevski se explică în parte orin faptul că marele maestru 'american nu cunoștea analizele maeștrilor sovietici Este intere-de amintii că pentru primele 25 de mutări, Smislov a utilizat mai puțin de 6 minute, în timp ce Reshevski se afla deja in mare criză de timp Este adevărat ca tupă analize ulterioare, verificate nu o serie de partide prin cores-□onderuță, s'a văzut clar că sistemul lui Boleslavski nu este chiar atât de periculos pentru negru, acum marele maestru sovietic a propui o nouă continuare — 17 rf2 care pune în fața negițului noi probleme In nici-o școală șahistă nu a existat o tehnică a deschiderile! rtâ de fină ca a maeștrilor sovietici Astfel, în 1935, am avut o-■a?îa să câștig o partidă împotriva rna elur maestru R Spielman în apărarea Caro-Kann, in 1 mutări ntr’o variantă pe care Spiel-mann ,o pregătise special” pentru întâlnirea cu mme Unul dintre sistemele bine pregătite care determina nu număr desfășurarea deschiderii ci și con mutul viitor al jocului de mijloc a fost acela pe care l-am aplicat finpotriva Lui Capablanca, la urneai dela Amsterdam 1938 Diagrama prezintă poziția după a 26-a mutare a albului Albul domină centrul și flancul ege-lui Negrul are avantaj pe flan-■11 чате* dar calul negru dela J Capablanca M Botvinnic b3 este izolat de teati ui principal de ,operații militare in a ceastă partidă albul a reușit să capete după 26 Te8 e6 27 f5 jt* RgB g7 28- Df2-f4 Da4-f8 29 Df4-e5 un atac imparabil Este nece&ai unint m că a ceasta poziție survenită în jocul de mijloc, n‘a apărut întâmplător• ea a fost irmarea legica a uiiui sistem de deschidere bint gândit In anii următori acest sistem a fost aplicat in partidele Re-shevski-Fme (1941) Botvin-rtc A’e-xandsr (1946) Euwe DenKe> H946) Toluș-Keres (1946), Reshev ski-Steiner D946) și altele (lu toate acestea, sistemul mai nece sită analize și verificări practice Iată acum unul din exempic e cele mai reușite de pregătire n deschidere fc» M BOTVINNlC In 1940 la Моыоѵа V M-ke-ras a câștigat împotriva mea cu a bul într u variantă taioasă a a-рё ării Nimzovici imediat după a-eea iau început cercetările teoretice și maestrul moscovit V Si-magHn a găsri aproape cel mal lust p i ar de joc pentru negru Pe de ahă pane și eu am găsii calea justă după cât se pare va-vianta a fost studiată și de Reies A uost o muncă creatoare „colec-;vă“, dar cu oarecari „lipsuri” căci flecare i ne Spre regret, în căzu acesta »;u iul s’a redus la o singură pai: dă ea a fost aiâi de cou^ngătoa re încât nimen n a ma; iiscai să joace această variantă, deși MU fără e justificate deplina Exemplul urmatir este caracteristic s> indică drumul pe care se va desvolta talentu* cr-diu' a’ șahiștilor sovietici Este ne ta să se "teleagă că șahiștii vie tici nu C Uita sisteme, SMnp«? 1 ■ aeschiaere ci auiă să eiabo astfel de sisieme de deschidere în t are totul să fie complicat, oi gina 1 și nou Acea-^a, desigui n are mmi la catastrofă Interesant este faptul că Bron-ștein ? câștigat în acelaș match și • я Pachmann, cu o comb’na|ie a-e mănătoare V Smislov M Euwe In încheiere o poziție la care a1i fi putui să viseze M 1 Cixorm Ea a survenit în partida Eutve Smislov (Moscova 1948 Ultima mutare a negrului a toț>i 8 Cf6—d7 ceeace înseamnă râ fără sa-și termine mobilizai -i forțelor negrul începe riște ma nevre ,,stranii” cu o figură deja desvoltată De observat că a bui ar*^ un centru de pion idea: și îșj poate aduce în jac cu ușurință toate figurile Mai mUi deeâ a tât negru va trepui să se des partă de nebunul său din g4 și să acorde albului avantaju pe рг-hv, de nebuni I $i cu toate acestea poziția negrulu este pe depl ’ viabilă și el poate începe acțiun ofensive împotriva centrului я h Dece oare principiile Poziționa le comune s au dovedit nesătulă cătoare ii cazul acesta0 Fund-, chestiuni s’ă în faptul că albul u trebuit sa piardă timp pont j a ocupa centrul cu pionii, э tastă ci-cum st an ta ca și poziția eitpu-să a damei, permit negrului să câștige un tempo decisiv pennn ies/uitarea contra mniauve; Mulți maeștr au avu ':na;nu o atitudire critică fața de acest sistem dar practica constiin^ sin guru c'iteru pentru stabilii ея ,-devărulu’ Marele maest u Smîs Iov a juca; multe partide cu a ceasta variantă $1 cred că acest sistem a intrai pentru mulți am în practica șanului Si emhne Vr I C A MBIT CI DAMEI Bon înm G 8H? l d2 c 4 d7 d5 2 c2—c4 e 7 f 6 3 Cbl—c3 Cg8 f 6 + \r| g? Nf8 eî e2— e3 n—0 6 Cgl f3 o 7 nu Veasrâ rtnărart jCu mutarra ' a 1 ib O ||6) a fosi dese» ІЬ 'Г ■■ J ара' І;Ші ’ ’ld -іи pa ac ea utilizată de călt>- S Tai 'ah ■ ' Fa i*î5 ri « SvlU пан Ь-Ч**т’ ■ • 14 N43— tb Аег-ч*ta гл i ci а рйі j ■ ’jinu șansă r neah ч1 f r 15 74" ~f J f 1 8 '7 ilt г ;,-i a ■ « 4 pt • l ii Trebuia jucat 14 T t-6 alunei N 6 - 'nul f câștigă figura, ю udul rin pioni І П piLHS 17 Dc6 a8 \c8 a6 Pr mia La 18 1)35 negru I * a8 1 8 Cd7 f 8 19 Nbb ab h7 ho Negi ц> =ote neputinc os fiind redus ta o pa o apărare dârză- Terminând o lună mai târziu școala, am obținut perm’siunea de a concura la examenul de adm1 te re ai unei scoli superioare dai nu m am putut folosi de ea, pen trucă nu a"eain decât 16 ani și se cereau ii ani implniț, A trebuii să ma npac cu ideia că va treou sa pierd un an ntreg de studii Jar în schimb să jo mai mult șah 1 In impui verii am mai parte la m turneu foarte taie cu șase ju cători rusputat la Lemngiad Pierzând 'a maestrul P Roma novski a trebuii să i as lui pri mu oc rămânând a1 doilea primul turneu mare )a caie am uai t arte a fost c axnp'onatul U RS S care a avut loc a Mos cova în 1927 In acest campionat am intrat din întâmplare fiindcă nu eram decât unul dintie -andidați dar am avui nonoc deoarece câți ■ a dintre participanții de bază au renunțat sa joace î>, campionat Partida ou V Rogozin ;Nr 31 роатч să dea cititorului o idee a supra felului cum “ram pregătit oentiu campionat1, U R S S in campionat au luat pane 21 jcători Pentnu nune un iu câtor încă neexperimental a fost un tu meu greu Am pierdut patru Partide dar ou toate acestea an depășit cu 2* a puncte norma le maestru împărțind locur e 5-6 La 20 Ociombne '927 oupa câștigarea part dei *a 1 Ronlin (cu acest punct a fost depăș i ă norma de maestru,) t»n grup de t) Adică tăcea pa ie din jucătorii de rezeivă N T PARTIDE, ALESE 41 jucători din Leningrad idupă cât îmi aduc aminte, printre ei se aflau A Model A Perfiliev și V Alatorzev) m*a dais într o sală alăturată (turneul se desfășura în Casa Smdicateiorj și au în-■eput să mâ salte ne brațe Așa era tradiț’a consacrării oa maestru Trei partide din acest campionat — cu I Rabinovici V Ne narokov și A Ilin-Jenevski (Nr 4 5 și 6) — suni probabil, tot ce am obținut mai bun in turneu MATCHUL LENINGRAD MOSCOVA Mai Ne 2 Apărarea Indiană noua M BOTVINNIC 1 d2 d4 Ug8 f 6 2 c2- c 4 el -e6 3 Cgl- f 3 b7—b6 4 g2- g3 Nc8- b7 5 Nfl - g2 Nf8 b44- 6 N61 — d2 Nb4 : d2 -f- 7 Ddl d2 0—0 8 0 — 0 d7—d6 9 Dd2- c2 Varianta aceasta a survenit de nenumărate on in partide de tur neu Pe vremea aceea jucam întotdeauna la mutarea a treia Cf3 și studiasem toate subtilitățile con tinuânlor care derivau din mutarea aceasta Dacă albul іоаса direct 9 Cc3 atunci urmează 9 Ce4 ș> negrul împiedică înaintarea pionului ,e” După mutarea din par tută, 9 Dc2 la 9 Ne4 unmeacză 10 Db3 urmat de 11 Cc3 N GRJGORJEV 9 Cb8 d7 10 СЫ—c3 Dd8—e7 11 e2 - e4 e6—e5 12, Tal dl g7 gf> Negrul apără punciui fă im potriva pătrunderii posib le a calului alb, pregătind î,n acelat timp înaintarea viitoare t pionului „f” 13 Tfl—el c7 c6 N ecesar In 1i adev ăi, act i v i іа-ea nebunului b7 se micșorează simțitor în schimb se lichidează total amenințarea permanentă Cd5 14 Ь2—b3 Cf 6 e8 15 Dc2 d2 Ta8 —d8 16 Ng2 h3 f7 - f 6 17 Dd2—h6 1 ăsâtiduse iernat Зе o mitV BOTVINN d I !) :7 ІЯ I) «7 H с У " Г‘ т Г /О II ’’ i ura ■ И l c 21 , ( ІЯ Г a ’ b u e r 1 PH • i p»» ♦ ie ■ 1 «Atâ 1 i 4 d5 Fd8 fâ 27 Tdi J2 f6 5 O « ila 24 - • f5- — 14 Nu uLSt-i ’ a Dieide ea dliiapl Jir n grvJ e^a wiui oricum raci nria n • «pa r4: La 2' Cf6 a fi ii Tia 1§ - P1 ♦ -■ 26 * g4 n 25 8 D î p'im a? â 29 1' 8 Lgl ap shevsk1 B’v'nni 4 js Ж ІСЬ5 c7 DdS o 19 4d2 g5 Re 8 h8 20 Dg5 Й5 ' Nd7 «*6 S ar pa’ a ca negru amen n 44 М М BOTVLNNll land 21 Cf5 $! 21 е4 а obținui о poziție bună 21 Tal—e e5—e4 Forțai căci 21 Cf5 nu merge un cauza 22 Nfl! Negru!1 si-a realizat ana din amenințări dar după 23 c3 —Г4 ! зирепигі lalea albului a deve 'I evidentă Centrul negruh i se i-răbușește și pe diagonala care s deschide începe să acționeze •u mar forță, nebunul de negru Acum cel mai mii din»re rele pwn' u negru ar fi fos’ 22 ed 23 Геб iar partida toi nu putea Г sad vată 22 Ti 7—И5 23 Dh5—e2 Dc7—e5 Nu merge 23 ed din cauza 24 Db24 24 Nh6—ol ! Decisiv Suf'cient tra insa si 24 ca Th5 25 g3 (25 Nf4, D f 1 26 Dh5, Ng4 27 Dh4, The 26 de etc Acum la 24 Th-> ar fi m '1L1 f5 e* 1 Pe8 î 5 ’C h-13 l h5 Corect si a i 9 a i *6 CU aceeași POZA it în pari idă, i «inf’ul 20 Re-' f î eb eo! d 1 nul o m cupa ’O II >6 ng 22 T es- i (>“ 1 ♦ dus zreun -чаі p ni 21 ho a Pui i> n ol ij 4 Cel e4 î ТИС г ч b m a tegru 1 lin 4 > un 5 3 e 1 d mează 2? t 15 24 c NM 25 ІІ 23 00 e4 Ma exa' •’ decât 23 Nh3 - >a care albul ai nai f 0 llU’ opu ••? FeZlSt '1 A' U'n nj 14 r - Ce 24 D e4 ' '9 21 K 5 25 • и sr aț re N 24 Ici a4 1 net n lli -buî1 Ai hu1 a 11 it > ia aie pei mis Nî5' 24 Td dl 9Ьч 15 Ei o iu i osu і ц '>1 aă >i p'ferdâ ir4d« 2^ 4 ?5 rr ■ 25 e - ■ еЗ D/3 t 3 26 Dc2 2 I)f 3 hi 27 RT e2 nt J 1 1 28 f4 15 DhS - ■« 4 29 Re 2 d2 J’f8 f 8 30 e5— e6 r'g4 5 "MU insă 30 Г 31 Td8 Mf8 32 ) ,! A tul esu u ISO 1 r teles 31 Df2 f 5 i • 32 Td7 b7 3 ' 5 •z 33 Rd2 el Tt 2 te 34 b3- b4 N 5 e3 35 Re e2 N€3 ei 36 f"6 -fc7 37 e? - e D- b| «Ut U 1O ! СйЗ—e4 Nd2 H 5 u4 e î Oricum a1 ta за nu poate f sal ată ; căci la И ГI-H - 16 L d6 16 ЧЬ4 18 Da 8 f e3 dl Ne г a4 18 Rgl—hl Df8 ht> Di st r ug e ин ii tate i e în t regi > 1 ■ ru HCiirr 1 0‘ m ' 8 ' lup© ca dbui n ia b in caz ai ’ ’ ut >ut I ’emiză Acum 'ГтгопЬ a oMa : păr ț albul nr p atacui и ■? Tal—dl Nd 4 eo 2h Jdl -48 Rg8 Г 21 g2—g3 M TI! 1Г ; 2 I h3 din aura 21 8 М М BOTVINMI^ 21 Nc8— d7 ' Nunii nu dădea nici 29Cf7 *- Șansa cea maj bună AlbuJ a temut de varian-ia 8 C f6 +- și 9 N:c6, pentrucă a considerat că dublarea pionilor pe linia c” este cel puțin compensată de slăbiciunea câmpurile *r albe pe flancul regelui ad-veis și de poziția proastă a calului la h3 Mai târziu albul a adoptai aceal-tă continuare dar r a obținut nimic bun 8 Nf8 e7 9 Ch3—f4 0—0 10 Ncl—d2 e6—e5 Terminând desvoltarea, negrul trece la atac In legătură cu faptul că la HCe2 negrul răspunde 11 Cd5, urmat de 12 f5 albul este silit la schimburile care urmează : li Ce4 f 6-f Cd7 : f6 12 Ng2 C6 b7 c6 13 Cf4—g2 Dd8—dî 14 Cg2—e3 Cf 6—d5 15 СеЗ —c4 f 7-f 6 Negrul are intenția să pună turnul a8 la e8 nebunul la d6 după care să joace f5 El nu se grăbește însă cu mutarea Nd6 dorind să-și mascheze într’o oarecare măsură planul 16 Nd2 e3 Ta8—e8 17 a2—a3 Desigur nu se putea j-uca 17 N;a7 din cauza 17 c6-c5 17 a7— a6 18 Rgl—g2! Neavând posibilitatea de a împiedica pe negnu sâ-și reab zeze planul, albul își organizează o puternică poziție de apărare, a cărei dărâmare se arată a fi foarte dificilă 18 N e7- —d6 19 I 2—f3 ffl — f5 20 Ne3 gl T f8 f& Nu însă 20 Te6, căci turnul dela e8 este necesar pentru apă rarea pionului e5 Partide alese ьо М М BOTVJ4NK 21 Ddl—е2 Mai bine ar fi fost 21 Dd2; dama ocupă o poziție nefavorabilă pe lin upă aceasta albul pierde dama forțat Dar și după 33 Tg2 lucrurile ar fi stat prost, căci urma 33 Th3 și Teh6 cu sufo care lentă 33: Te6—g6 34 Dg2 f2 e5 e4! Mntarea decisivă! Ma slab ar i'l fosr direct 34 T h 2 ’ 35 D h2 Th6 36 D h6 D h64 37 Rg2 Mu ілгеа următoare a albului este for tată căci la 35 Te2 prate vrma ?5 T gl-* și 36 ef De&semeni pierde 35 T:gb T h2 36 Rgk T‘f2 37 R *2 Db4 | și 38 Nf4 P*ț»TTT5E ALJESF 51 35 Cc4 d6 36 Df2 : h2 37 Te3—e2 Th4 ; h2 -p Tg6—h6 Df4 f3-j- După aceasta partida sa prelungit Mi s’a părut că și în con-uniuarea din partidă regele alb rămâne la bl! La victorie rapidă ducea 37 T h2+ 38 T:h2, D:f3 + 39 Thg2 cd 40 Rh2, DhâH 41 Rg3 g5! 38 Te2—g2 Th6 : h2-|- 39 Rhl : h2 Df3 h5-[- 40 Rh2 —g3 c7 : d6 In varianta dată mai sus, în ooziția aceasta ar fi fost la mu-are negrul, nu albul 4 d3 : e4 Dh5—g4-j- 42 Rg3„f Dg4—f 44 43 Rf2 e2 Di 4 : e44- 44 Re2 d2 De4 d44 45 Rd2 e2 Rg8—f 7 16 Tg2~g6 ! Nu permite regnului să și adu- dama la h6, după care câștigul я'ar fi obfinu t simplu 46 Dd4 c3 ! 47 Re2 dl d6—d5 Neceear Nu merge, de exemplu, direct 47 f4, din cauza 48 T -g7 4!, D;g7 49 T:g7+, R:g7 50 c4 Rf6 51 a4, Re6 52 a5’, d5 (52 Rd7 43 Re2, d5 54 ed, ed 55 Rf3 Rc6 56 R f4 Rb5 57 R«5 Rc4 58 b5!) 53 b5l Rd6 (53 Rd? 45 bc+, Rrc6 55 cd + R:d5 56 Re2) 54 c5-|- ’ Rc7 55 b6+ cu «miză în toate cazurile 48 Tg6—g3 Albul totuși permite intrarea damei negre la h6, dar aceasta mu mai schimbă lucrurile, altfel ar fi decis înaintarea 1 pionului 48 Dc3— d4 4 49 Rdl—e2 Dd4—e4 1 50 Re2—d2 De4—f 4 +- 51 ' Rd2—e2 Df4 h6 52 Tgl—g2 • g7—g6 ( Albul iși pusese ultima spe- ranță în 52 f4; atunci ar f» w- mat S 53 T:g7 Ь cu remiză Acum însă pionii liberi a» negrului nu pot fi opriți, după T:g6 regele are timp să apere pionul f4 53 a3—a4 f 5 f 4 54 Tg3—c3 g6—g5 55 b4—b5 Dh6 h54 56 Re2—d2 c6 : b5 57 a4 : b5 a6 : b5 58 Tc3—с?+ Rf7 f6 59 Tc7—c 64 Rf6—f5 60 Tc6—c 5, Dh5—f7 61 Tc5 • b5 g5—g4 62 c2—c 4 f4 f 3 63 Tg2—gl f 3—f 2 64 Tgl—f 1 g4-g3 65 Tb5 : d5 Rf 5—g4 66 Td5— d*4 Poate joacă negrul dini repe- zeală 66 RÎ3 67 Tel g2 68 Tc3 mat 66 Rg4—h3 Albul cedează Toată iarna anului 1928 m am pregătit pentru examenul de admitere la institutul Politehnic și n am jucat șah afară de participarea la campionatul comitetului local al sindicatului meta-iiști'or In August am trecut cu succes examenul la institut și cu oarecare întârziere, am început să frecventez cursurile în caii late de student Se înțelege, timpul pentru sah s a micșorat și mai mult, dai în Ianuarie 1929 am plecat la Moscova la concursurile pe echipe ale șccliloi superioare din Moscova uemngrad Harkov și Tașkent Am jucat fără să obțin vreun >,acces deosebit și pe baza par-tidei cu Pohak (Nr 7) cititorul ■ și poate face o idee cât de ne sigur era jocul meu în această perioadă Cititorul poate fi mirat că în Iulie am luptat pentru onoarea șahistă a micei locali tăiți Crece vița (și nu pentru Lenungrao împotriva maestrtului V Sozm Acest iurcu se exiplică prin fap tul că în perioada de vară se aflau acolo studemiți și când șa hiștii din localitat ' au trebuit să joace împotriva celor dela Novgorod ei și au întărit echipa — cum era și natura — cu studenții dela Politehnică Partida Sozin este singura partidă serioasă pe care arr jucat o ac°lo In Septembrie eram deja la Odisssa și lucaan la cel de-al VI-lea campionat al U R SS Ir grupa sferturilor de finală am ocupat locul I dar am obosit în așa măsură (a trebuit să se j - g• иі are cei puțin remiza Mlul ar fi putut forța și ei re niza cu 20 15, f5 21 d6 te 22 Не ею 23 e fD+ ceeace a,r fi trebuit iga și facă 20 Cel g5 De7 -d6 in 'impui partidei n'am obse1 а э după 2O D:e] 21 T:el, T* 22 R f2 Te7 23 C#7 ne j u> are răspunsul simplu dai 'onvingâter 23 Ne4 care-i dă vatf șansei^ de câștig Cum t-etnie sa joace albu acum ? Rezolvare » corectă a acestei probleme nu este atât de ușoară Pierde 21 dc D c5+ 22 Rhl Г: el 23 Te1, Df2 Evident greșii este ș 21 C:f7, Dd5 Mai rămâne singura și cea mai tare mutare 21 Te5!, luând negrului câmpul d5 Și in cazul acesta însă, după cât se pare negrul ar fi obțu t remiza, de exemplu : 21 Tcâ1 Cg6 22 C:f7’ D d4l- 23 D H4 rd 24 Na2!, Cc5 25- fe, Na6! 26 Tf2, h6! 27 Cd6 4 Rh7 28 C e& T c8 29 e6, d3 21 Cg5 • h7 Dd6—d5 Albul, iuipă ouim st vede n a observat manevra ingenioasă a damei negre, așteptându-se numai ta 21 D d4 • 22 Dd3 —h3 Dd5 d4 23 Rgl M T >d 4 f2 24 Tel-cl Dacă 24 Tdl, itunc 24 Tad8 iorițâna totuși mutarea tuinukr la cl Nu merge mei 24 i f8, T el și regele negru scapă de șahur la e7 24 Nb7 : g^T 25 Dh3 Df 2 g2 26 Rhl g2 Ci 8 h 27 Nbl h7 + Nici evitarea schimb uhu figu nlcr ușoare nu ar fi adus schun bări simțitoare poziției PARTIDE ALESE 55 27 • Rg8 h7 34 Rf6—e 7 28 Rg2—f 3 Ta8-d8 35 Td6—d2 c4—c 3 29 Tel—dl Rh7—g6 36 Td2—e2-j- Re7— d6 30 Tf 1 —el Rg6—f 6 37 Rf 3—f 2 C3 : b2 31 h2—h3 Te8 : e 1 38 Te 2 : b2 Tel—c3 32 Tdl d8 Tel—c 1 39; Tb2—df Rdo—e6 33 Td8—d2 c5—c 4 40 Td 2—e24 Re6—f 6 34 Td2 d6-p Albul cedează Disperare ! MATCHUL CRECEVITA-NOVGOROD Iulie Nr 8 GAMBITUL DAMEI M Botvinnic V Sozin 1, d2—d4 d7—d5 2 c2—c Cf8 h7 27 Nc2 : h7 De7 h7 28 Dh6 —f 64 Td7 —g7 29 Tf 1 —dl Nb7 —c8 30 h2 —h4 Te8 - g8 Cel mai tare 1 Negrul amp nmță să ia iniuativa cu mutare- 31 Df5 Din cauza aceasta con- unuia rea din partidă este p -mtru alb unică 31 Dt6 eR Dh7 —f 5 Nu mergea 31 D:h4 din cauza 32 Td4 Dh6 (32 De7 33 D:e upă schimbul turnurilor par- Uda ne-gmlui este pierdută Trebuia jucat 43 , Nd7 cu toate că și în acest caz cei trei pioni liberi legați ai albului sunt foa rte periculoși 44 Te2 : e7 Rf 6 ; e7 45 h4—h5 Re7 f6 46 Rg3 f4 b6—bS Prevăzând primejdia negrul se străduește să schimbe pionii 47 c4 b5 c6 : b5 48 g4- -g5-j- Rf6 g7 Nici 48 Re6 49 Rg4 Nd7 50 f4, Rd5+• 51 Rh4 Re4 52 h6! M5 53 Rh5 au salva pe negru 49 h5 - h6 50 Rf4 e5 51 f 3 -f4 Rg7 g6 Ne8 f 7 jN7—g8 54 Ng8-h7 55 Rd6—e7 După 55 Re63 Ng8 56 Rc“ Nh7 57 Rf8 câștigul se obținea ușor 55 Nh7—g8 56 Re7 d6 Albul se străduește să restabi lească poziția, dar acum negriul este în gardă 56 Rg6 - f 5 57 Rd6—e7 Rf5—gfi O poziție care mentă să fie re marcată Este clar că daca ne grul a fi la mutare ar pierde 18 М М BOTVLNNlC Deci albul trebue să câștige an hmpu Acest lucru poate fi obținui în felul următor 58 Rd7, Rfo 58 Nb? 59 Re€ și dacă 58 fiii a9 f5, Nh7 60 g6 N gti 61 fg + R g6 și negrului h lipsește un t om pt pentru nenuza) 59 Re8' Rg6 60 Re7 și câștigă In loc de ac asta albul provoacă pe negru a șj deplaseze nebunul pe diagonala bl h7 sperând la un câș ’ g ș mai ușor dar se a rat-ă că rxniț'a La care ?e ajunge este inse fcentă ue-ntru câștie 58 Re7—e8 Ng8—e6 59, Re8 f8 Ne6 — f5 60 Rf8 -e7 Nf 5- c2 61 Re 7 =d6 Nc2— d3 62 Rd6 - e6 N43— -C4^ 63 Re6 — e7 Abia acum a vâzu-t albul că 63 Re5 Nd3 64 N f5 65 h7 R:h7 66 R:f5 duce ia remiză fiindcă regele negru are timp să a ningă Ia câmpul a8 Deaceea, după câteva mutări, adversarii suu dat partida remiza O partida interesantă in toare stadiile CAMPIONATUL U R S S (SEMIFINALA» Odessa, Septembrie Nr 9 APARAREA INDIANA M Botvmnic B Sflîci 1 o?— d4 Cg8— f 6 2 c2- c4 Ь7 Ъ6 3 СЫ c3 Nc8—b7 4 Ddl- c2 Aceasta este o variantă cunoscută, nefavorabilă negrului, da mrită faptului că nu are posibi-ități de a împiedica e2 e4 Csl m bine este aj probabil, 4 35, căutând complicarea jocului Le continuarea aleasă de negiu a bî 1 capătă un centru foarte puternic, 4 eî—e6 5 e2—e4 Nf8—b4 6 Nfl d3 Nb4 сЗ P Acest schimb care aubieaza pionii albului, este necesar c ăt 6? М М BOTVTNNIt- ir ultimul timp s’au găsii riMî'te continuări bune împotriva acestei mutări introdusa în practica turneelor de căi re Canal Niagnd preferă însă să a-ducă jocul în varianta care sur vine după 7 N d 5 7 d5 : r4 Tel : e4-|- Nf 8—e7 9 Cf3 d4 f7 —f5 10 Te4—£4 0—0 11 Cd4 c6 Dd8 : dl f 12 Cc3 dl b7 : c6 13 Tf4c4 Ne7—d6 14 NU—e3 jn-eputul tuturor dificultăților următoare a!e albului Intr'ade-vă: rău era 14 T:c6, Nb7, sau 14 Nf4 Na6 15- N:d6 Tfe8’ cu câștigul cal’tății dar continuând a mplu 14 Cc3 și pregătind Nf4 altul după cât se pare ar fi e-ga’at partida 14 f &—f 4 15 Ne3—d4 T£8—£5 Cu puternica amenințare 16 c5 Luarea pionului ansa bună de câștig 18- Td5! 19 Ccăt Nafil 20 Tc6 (sau 20 Га4 Trd4 21 T d4 Nc5 22 Tadl, Td8 și câștigă) T:d4 21 T a6, Nc5! (Și nu 21 hg 22 Cb5 Td2 23 C d6 cd 24- Tel! gf 25 Te7 care duce la remizai 22 Rfl hg 23 fg f3 24 Tg6 Te8 etc După mutarea făcută do n»e gru, albul 'aoătă posibilitatea dt-a egala part da 19 g4—g5 a7—a5 Necesar ; pianul la a7 era slab 20 Cdl—£2 Tg6 e6 21 Cf2-e4 Nc8— a6 22 Tc4—e3 Acest sacrificiu de calitate este absolut corect și ar fi trebuit să dudă la remiză, la pierdere ducea 22 C:d6 din auza 22 T dH PARTIDE AUESE 63 câștigând o figură, sau 22 T:c6 Nb7 23 Cc5 (23 Tc4, N:e4 24 fe T:e4) 23 N;c6 24 С e6 Te8 25 Сги7 Te2 cu atac foart puternic Acum poziția, datorită faptului că este închisă, capătă un carac- te-r de remiză 22 Nd6 b4 23 Tc3- -b3 Na6— c4 24 c2 - c3 Nc4 : b3 25 a2 : b3 Nb4 — f 8 26 b3 —b4 a5— a4 27 Rgi -f 1 Тев- e8 28 Rf 1 —e2 6 — c 5 29 b4 : c5 Te8— ■b8 30 Tal - a2 Tb8 b3 Trebuta adus regele 31 Ce4 d2 Tb3-b5 După aceasta albul capătă chiar șanse de victcirie căci câș tigă pionul „a” 32 b2—b4 ! g7„ gS Pentru a schimba cei puțin ne- bunii 33 Re2 -d3 Nf 8-g7 34 Cd2—b3 ! ть —ba 35 Cb3 a5 Ng7 d4 36 Rd3 : d4 Tb8— e8 37 Ta2 : a4 Te 8—e3 (Vezi diagrama din col 1) In această poziție critică pen tr negru, partida sa întrerupt Este adevărat că negrul capata pionul liber ,,f”, dar cu toate acestea marșul Pionului alb ,,b” pare a fi mai periculos 38 Ь4~Ь5 Te3 f3 39 Ь5—Ь6 c7 b6 40 c5 : b6 Ta8—d8- Singura ! Nu este grei de con statal că după 40 Te3 41 b? Td8+ 42 Rc5 f3 43 Rc4 albui cat tigă 41, Rd4~c4 Nu se putea juica 41 Re5 T:c3 42 R:f4 Tc5! 43 b7, Tb5 41 Tf3—e3 42 Ca —c6 Decsebit de tentant, dar pri meijdios Albul ar fi putuit forța remiza jucând 42 Ta2! Tc8 -f 43 Rb4 Te6 44 Rb5, (nu 44 b7 Țb6h) Te5+- 45 Rb4 (45 Ra6 Ta8 4-), Te6 șt ambele părți tre bue să repete mutările 42 Te3—e4-f 43 Cc6—d4 64 М М BOTVTNNli Desigur nu se puate 43 Rb3 T a4 44 R a4 f3 negrul tran- sfor mă pionui in i damă 43 f 4—13 44 Ta4—a2 45 RcS—-b4 ! Td8—c 84 Din nou forțat ! Regele alb are i HtCi retrageri dar numai una este corectă Dezastruoase pentru alb °rau următoarele continuări 1) 45 Rd3 'sau 45 Rb3), Te7 și 46 Tb ou câștigul pionului, 2) 4-5 Rd5 Tf7 46 C:f3, Td7 ~! 47 Re6 Tb7 3) 45 Rb5 Te54 46 Rb4 Tb8 și negrul câștigă 45 Te4—ex ^6 c3—c4 Tel—e4 47 Rb4—c3 Te4- e3-ț 48 Rc3- b4 Te3-e4 19 Rb4—c3 Tc8—d8 Singura posibilitate practică d a continua jocul la câștig, dar, ■•шп a arătat N Ckigoriev albul ar b obținut remiza pi m 50 Cb3 Te2 51 Tal f2 52 Tfl Tf8 53 b7, Tb8 54» Ca5 Greșala următoare a albului duce la pierdere 50 C 4—c6 Te4— e34- Numai așa Regele alb este foi țat sâ ocupe 0 poziție nefavora bilă 51 Rc3—b4 Te3—e2 52 Ta2—al f3 —f2 53 Cc6 d8 Disperare1 Dar și 53 Tfl Tf8 54 b7, Tb2 + și 55 T b7 este fără speranță pentru alb 53 54 Тъі—a8 Te2—el Sau 54 Ь7 T al 54 55 Cd8— c6 f2— f 1D După 55 Ce6 + , Rf?! 56 Tf8 R e6 57 Tfl, Tfl negru câștigă ușor 55 Rg8— gl 5b Ta8 - a7-i- Re7-f8 57 b6 - b7 Tel -bl f 58 Rb4 —c5 Dfl— fb 1 59 Rt5 —d6 rbl dl4 60 Rd6 -c? Df5-d7 1 61 Rc7 — b6 Tdlbli 62 Rb6 —c5 Tbl b7 63 Тз7 a8 4- Rf8 g? Albul cedează Cu toace greșelii^ de ambt ■ PARTIDE ALESE 6 5 par ti o partidă interesantă, în special în faza ei finală Poziția întreruptă după mutarea a 37-a am anaLizat-o fo arte a manunțit până la, mutarea a 48-a Mutarea 49 Td8’ a fost găsită a tablă și nu acaită Cu toate ■a-cestea m am mândrit foarte mult ou această anaLză căci până atunci fusesem cu mult mai slab în acest domeniu Nr 11 DESCHIDEREA CELOR PATRU CAI 1 Robim M Botvinnic 1 e2—e4 e7—e5 2 Cgl—f3 Cb8—cf> 3 Cbl—cB Nf8 h4 4 Nf 1 —bă Cg8 f6 5 d2—d3 Deobicei se joacă aci 5 0-0 și după aceea 6 d3 Este adevărat că negnil nu obțme acum avantajul decisiv pe care-1 obține albul in varianta analoagă 5 O u, db 6 Cd51, dar în orice caz difi ultățile de deschidere ale negru iui pot fi considerate lichidate 5 Cc6—d4 6 *fb5—a4 b7—b5 7 Na4 ЬЗ d7—d După cât se pare, cea mai eener gtră La 7 d6 ar fi putut urma 8 h3! ș albul n are de ce să se teamă Acum însă se amenință a Ng4 și deasemeni 8 C13-+-9 D f3, d4 Deaceea răspunsul albului trebue considerat ca cel mai bun 8 Cf3 : e5 Cd4 : b3 Prima greișeală Corect era 8 De7> 9- f4 (9 Nf4, С b3 10 cb, d4 11 a3, Nd6 12 Cc6, Dd7), 00 și albul are un joc foarte greu 9 c2 : b3 d5—d4 O scăpare evidentă Jucând 9 de negrul ar fi căpătat un joc cel puțin egal După mutarea făcută sa pierde un pion 10 Ce5—c6 dl c3 11 Cc6 b4 Desigur, nu 11 C:d8 c2 ; și negrul rămâne cu o figură» m plus Am ales această continuare crezând că voi câștiga o figură cu mutarea 11, Dd4 12 Cc2, cb! etc dar abia după aceea amob servat că La 11 Dd4 albul joaca Partide dese 66 М М BOTVINN1C 12 hc 1>сЗ 13- Nd2 si calul o4 este aparat! încercarea urmă toare a negrului de a sparge centrul advers consVtue cea mai bună șansă 11, c7—c5! 12 Cd4—c2 c5 c4 (vezi diagrama din pag 65) O poziție foar'e interesantă Aibuj nu obține avantai nici cu 13 dc D:dl+ 14 R:dl C:e4 15 Tei Nb7 16 f3, 0-0-0-e nici cu 13 eb cu 14 el d2 15 N:d2 od ■ 16 D d2 D f6 și pionul dublu n are importanță Continuarea aleasă de alb pare « ea mai naturală 13 b3 c4 b5 c4 14’ e4—e5 1 Ci 6— 4 in acest moment nu merge 14 cd 15 ef d2 +- 16 N:d2, cd ; 17 Dd2, D f6 pentrucă albul râmă- Пе CU) рІОПЬІ în plus 15 d3—d4 c3 : b2 16 Ncl : b2 Dd8 —ai + 17 Ddl— d2 ' Pe deplin corect! Inapound pio- nul alb capătă un final foarte favorabil Retragerea regelui 17 Rfi ТЪ8! 18 Na3, Nf5 ar fi dus :a un joc complicat și neclar i? Da5 d2 +- 18 Rel d2 Cg4:f2 19 Thl —f! Cf2—e4 70 Rd2-e3 Nc8—b7 21 Tfl f4 O mutare saolon după care a van ajui trece de pai tea negru tu: Mai logic ar fi fost 21 Taol exploatând poziția „în aer” a Te bunului b7 de exemplu 21 Tabi a5 (împiedicând Cb4) 22 Na3 N 5 47 Ta3 și câștiga 2) 41 d3 42 Re Tefi-U 43 RdT Тей 44 Td7 T;f2 45 Г43 T h2 46 Tb3 Deabeea fără să ma: contmue jocul negrul a cedat MATCHUL SINDICAL LENINGRAD-MOSCOVA Mat Nr 13 APĂRAREA NIMZOVICI M Botvinnic I Кап 1 d2 d4 Cg8 f6 2 c2—c4 e7 e6 3 CM„c3 Nf8—b4 4 Ddl —b3 c7—c 5 5 d4 c5 Nb4 c 5 Pe vremea aceea sistemul de a-părare care se începe cu muta-ura 5 Саб] urmat de b6 nu era încă cunoscut (vezi partida Nr 15) 6 Cgl—f3 Cb8—c6 Un plan de desvoltar# pasiv 7 Ncl—g5 b7— 6 Negrul sub-apreeiază ăspun* siJ următor al albului Riscat aste 7 C15 8 Dc2 (8 Da4 Db6) C c4 9 e4 etc , dar p'obabil со rect era 7 Db6 forțând schimbul damelor Desigur șL în cazul a costa, partida albului este dat mul bună 8 e2—e4 Cc6 d4 Este greu de arătat ceva mai bun De exemplu, după 8 Ni 9 0-0-0, N f2 10 e5 h6 11 ef hg 12 fg Tg8 13 C-4 albul are un atac decisiv 9 Cf3 : a acordat albului câștigul, luând m consideiatie următoarele variante propuse de mine 41 Te7 1!, Rd6 42 Ta7 Tb5 43 Th7 cu câștigul unu al doilea pion aau 4 Rd4 42 Td2 1 Rc5 43 Td7 опет ge și 43 Tc7 4 , Rd6 44 Га7 Tb5 45 Tb7), Rc6 (43 Td6 44 Tc2 + ) 44 T? d5 T b2 i 45 Tb2 T b2 + 46 R b2, R’dS și finalul de pioni «est* ușor câștigat PARTIDE AiE SE 73 MATCHUL LENINGRAD MOSCOVA Noembrie Nr, 14, PARTIDA OLANDEZA M Bcxjvinnic I Kan 1 d2—d4 e7—e6 2 c2 c4 f7 f5 3 Cgl—f3 Nf8—b4-i 4 Ncl—d2 Nb4 : d24- 5 Ddl d2 Cg8—f 6 6 g2—g3 b7 b6 O greșeala după care negrul miră într’o poziție grea După cum se șt’e negrul trebue să se străduiască aci spre înaintarea e6-e5 și deaceea trebue jucat 6 d6 7 СЫ—c3 d7—d6 La 7 Nb7 este neplăcut răspuns uil 8 d5 ou joc minunat pentru alb Acum însă ’a 8 d5 negrul răspunde 8 e5 Nu meigea tea semeni 7 Ce4 8 C:e4 fe 9 Cg5 d5 (9 Nb7 10 De3) 19 Nh3 D«7 11 ed 8 Nfl — g2 Nc8 b7 9 0—0 Dd8 e7 Consolidează punctul e6 Nimic bun nu promitea 9 0-0 10 d51 e5 11 Cg5, Nc8 12 e4 De7 ef N:f5 14 f4, etc 10 Dd4—d5 e6 e5 Altfel 11 Cd4 11 e2—e4 ! Cel mai energic Nimic nu dă dea 11 Cg5 Cbd7 12 Ce6, Cc5 cu joc egal La 11 Nc8 urmează acum 12 ef, N f5 13- Tael 0-0 14 Cd4 Nd7 15 f4 Cb8—a6 13 e4—e5 nițiativa trece ia negru Mai tarr ar fi fost 18 Tfd1 sau 18 Cd4 Cc6 (18 f6 19 Cb5, Cc6 20 CdB Ng6 21 pf, T:f6 22 Tadl cu avantaj pentru alb) 19 C:c6 cu simplificarea poziției 18 19 Cf3—d4 Cb4 a2 Nu este bine pentru alb să re câștige imediat pionul prin 19 Tal, Cb4 20 T:a7, dm cauza 20 Cc6 21 Ta6, N:f3 22 gf (22 N f3 C:e5 23 T:b6, C:c4) Сіеб 23 T:b6 d5l Acum însă, în legătură cu 76 ta ta BoivtNtrtc ( âtrimderea calului alb pe cam pui 46 aiul negru trebue să se «etraga repede І& Ca2—b4 20 Cd4—b5 De7 c5 Nwna1 așa' Rău este pentnu negru 20 Cc6 21 Cd6 Ng6 din :auza 22 f4 cu amenințarea 23 (Jb7 Acum albul nu obține nimic cu continuarea 21 Cd6 Na8 De-aceea el este silit să ia pionul a? eu toate că în felul acesta calul iese dir joc 21 Cb5 : aî f7^f6 Aci negrul avea intenția să joace 21 d5 22 ed, Nc2 23 Tel T d6 dai a renunțat în ultimul m«Miient la această continuare observând că după 23 d7!, N dl 24 T dl nu este atât de ușor de upiat cu pionul liber d7- 22 e5 : f6 Tf8 : f6 23 Dd2—d« Celelalte "cntinuiări posibile, ainume 23 Cb5 d5 24 cd, T:d5 25 De3 T)e3 26 fe TfH- 27 T fi Td2 sau 23 Dd6 e5 24 ' ’ c5 bc urmat de aducerea ca-ului la d4f erau deasemeni ppea puțin airâgătoare pentru alb 23 d7 —d5 24 c4 : d5 e6 d5 2 > Ca17 —b5 Cb4 ci Cu această mu 1 are negru] îsi reunește pionii obținând un f nai favorabil 26 Dd4 c 27 rdl—cl b6 l5 Du ce la pierdere apidâ dm cauza marșului forțat al pionului ,d” Ceva mai bine era 27 Cc3 Cd4 28 C-e4, C e2 4 29 Rhl Tc6 dar negriul ar fi păstrat și atunci șanse suficientă cb câștig datorită pionului liber șt poziției proaste a regeliui advers 27 d5 d4 28 f2—f3 28 T efi ducea numai la o in-terverbre de mutări 28 d4—d3 29 Ne2 dl Sau 29 fe de 30 Pfel (30 T:f6 Tdi r) Td2 31 Cc3 (31 T c5, Tdj 32 Tel, Tfl 4 ) Cd4 PARADE ALESE 77 29 d3—d2 za 35 Rf2 Tde8 36 Td 5! irn fa 30 Tel • c5 Ne4—d3 voarea albului 31 Tf 1—f2 Nd3 : b5 32 Tc5 : b5 Tf6—e6 34 ■ > Cc6— b4 33 Tf2—f 1 Te6—el 35 Tc5— c4 Cb4- d5 34 Tb —c5 36 Tc4—e4 Cd5—e3 37 Te4 : e3 Tel : e3 Mai rejpede ar fi pierdut 34 38 Rgl—f2 Td8—e8 Rf2 Tde8 35 Nb3 + Rh8 36 Td5 39 Ndl^a4 Te3 el T8e2 -h 37 Rgl, Tel! Negrul nu poate juca acum 34 Cd4 din caiu- Albul cedează In 1931 am luai parte la doua urnee man iarna la campionate! leningradulu iar toamna la al VIT-lea campionat ai U R S-S 1 i Moscova) Im uampionatu I Leningi actului am cașiigat ușor locui I înitre-cându-1 pe al doilea clasat P R >m iiiovski ста 2*/г puncte Par-ndele din turneul acesta (Nr 16 17 si 18) arată o creștere a forței de joc Am obținut succese destul de man în studiul șahului, inclu-stv deschiderile dar încă nu Iu v âțasem să mă pregătesc bine centru concursuri Ca și mai înainte, nu acordam t ea mult "mp șahului; ch —d4 d7—d5 2 c2—c4 el—e6 X Cbl-C3 Cg8—f6 4 Ncl — g5 Nf8—e7 5 e2—e3 0—0 6 Cgl—f3 Cb8—d7 7 Nf 1—d3 Mai des se юаса aci 7 Tel, dar albu! evită tu bună știință va- r ian fele șablon 7 d 3 cl 8 Nd3 c4 c7—c5 Această continuare recomanda-ta de cărți, esle probabil suficientă pentru egalarea jocului Era de considerai deasemeni, muta i ca prealabilă 8 a6 9 0—0 că : d4 10 e3 : d4 După 10 C:d4 se ajunge la 0 poziție de pioni simetrică și negrului nu i-аг mai fi fost prea greu să egaleze partida A cum albul ar> un oarecare avantaj în centru, însă cu prețul unui pion izolat 10 Cd7—b6 11 Nc4—b3 Cbfi—dă Negrul vrea să desvolte n°b-u-nul c8 la b7 Era posibil, desigur, direct 11 Nd7 Cu mutarea următoare albul împiedică tempo rar mutarea 12 об 12 Cf3 —e5 Cf6 -d7 Și aci ar fi fost posibil 12 NJ7 Dar nsgrul se st 'ăduește să schimbe nebunul din g5 ceeace duce la o slăbire șj mai simțitoare a pionului d4 Este greu pentru alb să evite acest schimb 13 N«5 : e7 Cd5 : e7 14 Ddl— e2 Tare era deasemeni și 14 Ce4 folosind slăbirea câmpurilor ne gre în lagărul adversarului 14 Cd7—f 6 15 Tfl—dl b7 — 16 10 Tal—c 1 Nc8—b~ 17 f 2—f 3 « Negrul are intenția de a aduce calul e7, prin dă, la f4, cu рте-siun- asupra pionului g2 Albul ► Partide alese 82 м м вотѵімыгс împiedică din timp această та nevră asigurând în acelas timp ur punct de susținere în centru-Sacrificiul a? cal care se întâlnește în poziții asemanfătoare — 17 Cf7 Tf7 13 De6 — în căzui acesta se arată incorect, după 18 Nd5 Neg-ui ar fi trebuit să joace acun 17 Ced 5 18 Ce4, ТсЯ 19 T c8 N c8 20 Nr2 u um joc aproximativ egal In loc de aceasta, negrul face o greșală decisivă 17 Ta8 r8 18 Ce5 f7 I Tf8 îl 19 De2 e6 Dd8 —f8 Forțai căci acum nu mai merge 19 Ced5 20 C:d5 C d5 21 N ,d5 N d5 22 T c8 și albul câș-ligă 20 Cc3—e4 Tr8 cl 21 Tdl : cl Cf6—d5 Se amenința 22 D f 7 1) f? 23 N f? 4- Rf7 24 Саб - 22 Ce4-d6 23 Tel el ! Nb i —a8 Negrul nare aparare împotriva 24 C f? urmat de luarea dela c" 23 g7—gfi 24 Cdd f7 Df8 f7 2o Deti e7 Negru, cedeaza 18 APARAREA INDIANA NOUA V- Cehover M Boivinau 1 d2— Ct4 Cg8—f 6 2 C 1—f nunra după aceea c3 Următoarele sas- muisi su 10 Da5 ) menținând tensiunea 9 lai—cl Nb4 ■ c3-p-10 Db3 c3 Fără îndoială, cea mai tare Du pa 10 b b6: ni grul are iniția и va pe flancul damei Din con-» în f'nalul la care e ajunge acum datorită perechii de nebuni și centnului de pioni partida albului merită preferință 10 Da5 c3 4- 11 b2 : c3 b7 b6 12 C4 d5 Cf6 dă După 12 ed nebunul damei ar fi rămas prea puțin activ A-fară de aceasta, posibilitățile ie-grului în centru sunt legate numai de presiunea cu figu i J3 Nf4 g3 Nim>c nu dâdei 13 Nd6 Td8 14 Nb5 Nb7 15 N d7 T:d7 16 dc Te8 ți negn este mmunai dezvoltat 13 Nc8—b7 14 Nfl—o5 Cd5 f6 Negrul joaca foarte precaut R:scai era 14- Tfd8 15 NM С5І6 16 Ce5!, sau 15 c4 cu 'ombinați favorabile albului 15 Rel -e2 a7- -a6 16 Nb5 d3 Tf8 - -c8 17 Thl- -dl Neglijență Corect fra direct 1? c4 apărând punctu c3 17 Cf6- £4 Acum amenință 18 cd și J9 C c3 Din cauza aceasta aibu l nu foaie evita schimbul nebunului de campun negre, care ai - o poziție excelenta 18 c3—c-i Nb7 c6 Este de neînțeles ae ce negrul na jucat 18 C £3 cu egaia t aipruximativâ Acum însă, partida negrului se apropu treptat de cri ză Mai înainte de orice, aibul I**-rește de schimb nebunui g3 ’oi HARTIDE ALESE R7 după а г* чі aluulw se m r₽ște • ma muli datorhă faptului ■? negi ■ trebue a re stiaciuiase a pe deoparte să s -Ц de neplăcut il nebun g5 iar jt ae ilta а impi* dn,e înain area e3 g4-o5 10 Cdo ar f fc t aci mai hin* 11 d4 c5 Nt-7 c5 C va mai bine babil, 11 C c5 ar fi foct °ro- 12 Ddl- e2 h7—h6 13 Ngă h4 Nc5—e 7 14 T fl -dl Ct6-h5 In ir iui cesta negrii "bțint schimbul nebunilor, пд mai est arăt de periculos c-nicu negru 15 05 cel nu țin dm cauze 15 N i 4 L6 D h5 Dr7 17 C:d7 N d? 18 T d7 N f? 15 Nh4 ₽7 Dd8 el 16 Tdl—d2 Ече tvideni că negi ш nă ret ș t să împiedice pe alb să ?'■ realizeze phrtul 16 Cd7—b6 17 Tal—dl De? c5 La 17 Nd? ar fi puiuț urma PARTIDE AbESE К o 18 Ce5, CÎ6 19 5 Cx4 20 T:d7 C:d7 2 I:d7 și 22 D'c4 sau 22 C c4 Albul amenință 18 Td6 mutare care ai li urmat și după 17 e5 Mai slab era și 17 Db4 din cauza răspunsului simnlu 18 Td4 18 Nc4 ,a2 1 ?3—e4 Ch5 -f6 eS—e5 N grul nu putea permite e4-e5 Acum el intenționează să ezolve p n Jjg4 au Ns6, chestiunea a-•t de arzătoare a dmvo’tăr' i nc bunului damei 20 De2 e3 ! Această mutare — care nu este •deloc ușor de văzut eite cea mai tare în poziția aceasta Prin schimbul damele care nu ponte H evitat, lipsurile poziției negrului devin mai Perceptibil' Fiind în urma cu dezvoltarea negrul nu poate ă opună rvmv presiu nii pe linia V Pion a e5 devine toarte slab și pentru a-1 ^para regi I va fi nev f ă schimb; n-buoul pa calul 13 lupă care se ■ '□este nu numai Țarcul dumei i ș» Puncta f7 Dublarea pu k' dbi re im паю mare impoitanfă 20 Pc5 e3 21 f2 : e3 Net -g- 22 a4—a • Ct6 c8 Este înde Inie dacă 22 b ar fost nai bine ă ii ou urm? 23 h' N f3 24 je (24 TfdB 25 Cd5! 2 5 Ь4 C 6 26 Г‘е6 ‘A 27 C 4! 28 C 5 c ]Cr excelent 3 Tdl—cl RJuând atacul asupra pionului e5 23 Ng4 f3 Or cât ar fi de trist, schimbul este nr cesar La 23 Te8 era po sibll 24 h3 Nh5 (24 Ne6 25 N:e6, T e6 26 Td8 ) Ch4! s- ame nlntarea g4 e te foarte neplăcută 24 g2 f3 25 Cc3—d5 Cc8- -e7 Albul provoacă un nou schimb oare îi concretizează definitiv a-vantajul Daca negrul joacă 25 Cf d5 având n vedere 26 t>d Cf5 27 e4, Cd6, atunci cel ma simplu pentru alb este т га пит 9) М М BO’TVINNIC 1; 26 N d5 și dacă 26 C:d5 fi-vi j» tu ini est câștigai Mutarea armatoare a negruli tac H piei mere dm cauza slă ^’СГ’ПІ' punctului f7 Ce7— c6 26 Cdă • f 6 r g7 f 6 17 Ta d7 Taâ b8 S> i dire i 27 С аЭ 28 1C7 D x >‘T i negi jl mai apară în i punctul f7 37 Rh4 hă TdR f 6 u 8 h2— h3 Tf 6—d 6 39 h3 —h 1 Tdb b6 40 Rh -g ! Tb 6 Se nițel ge ca repe»area mu a г lur St dstOTeșU f 'piu ui eă ii- bu! a vrut să câștige и mp le gândire Acum el execută plaiul pa are l-a elabora1 28 Rgl—f2f r> fv aceasta negrul este ne-vo 1 Sâ recmoa’câ oa pionui fî i j poate fi salvmt, căci ю exist! mărar împotriva amenințării 29 el și 30 N f7 2b Cc3 a j 29 Tel c7 Tt8- c 8 30 Td7 f 7 Tc ' : 7 31 Tf ? c7-L Rg8- -h8 2 Na2 d5 b7- • b > N gru permite să fis făcut pat calul eac după 32 Cc6 32 T b7 p pierdea un pion La 32 Tb8 rtea-să cimplu 33 Tf7 33 4 Ь2— b3 Rf2-g3 Tf8 d8 Erz pmsibil și 34 Tf7 Td6 35 Cc6 36 Rg4 Albul însă nu vi ea sa dea drumul calul и ne- gru- 34 f6 f5 35 Rg3 —M f 5 e4 36 f 3 e4 TdB- d6 4 Гаг a 7 d5, cel mai bine pentru negru e?te sa continue așa cum a Tucat P Pire în partida ou M Euwe (Hastings 1938—39): 7 ed! 8 C d4, c6 și amenințarea d5 dă negrului contra joc Mutarea tăcută de negru îl duce la un joc greu 7 Cb8—c6 8 Ddl—d2 Ci 6—d7 Negrul are intenția Să cont*mu după 9 0-0-0, eu 9 Cb6 10 b3 ed 11 C:d4 a5’ cu inițiativă Dir cauza aceasta albul închide cen trul ol- intenția de a organiza în viitor atacul asupra regelui advers 9 d4—d5 Cc6—e7 De preferat era 9 Cb8 pentru a aduce calai ia c5 10 g2—g3 ! Pentru atacul de p oni ar fi tost desigur mai favorabilă împingerea pionului „g‘ cu doi pași dar atunci după 10 f5! (amenințând mutarea neplăcua f5-f4) negrul ar fi forțai schimbul la f5, eli be”ându-și figurile Mutarea f7-f5 in sine, nu este periculoa^ Pentru alb este important să împiedice înaintarea mai departe a pionului f' și să nu schimbe la f5 Dacă el reu șește să mențină configurația de p om existentă care stânjenește foarte tare figurile negrv'ui atunci avantaiul său devine indiscutabil Mutarea din text este tocmai conformă acestoi cerințe 10 f7— f5 11 Nfl g2 f5 e4 Я/ лі 4 BOTVTNBTIC Dtui ПГ11 £1 UgiU tlU &1II U c2 fguj le alt =e află apr a- ic în eiț îl Sch ml f’ri ndoială si i ■ Miiă -pre complicarea iocuiul continuând cu 11 Cf6 12 f3 e4 Cd7- f 6 13 b 2 h3 1 f luân-i Cgl La 13 Ch5 >btl ăspu de ;impi U g4 1 i b7— b6 t2- ldg8 - h8 15 g3 g4 1 *ртг,яГи1 de atac Mbui! nu uețbue să «e grăbească ei roca db ’âc ea ar provoca contra- ți I negrului pe flancul damei t ■ negrul începe operații I p legi H trebuia să-?’ oăitrezi ângeb г ? 5’ sa se cbefcidâ ia 19 ga 20 r 5 Rh7 jazanuii— i ■ i ■ pionii PARTIDE jESE va i i r un n ir timp •i e u- albului Și in cazul aces cred că ne- ei 1 n’ai i rutul ră mențină inul? de ■ - mula: 21 hg R:g6 22 Tfdl 20 h 1 gă- Cf 6— hă 1 Cc3—e2 impiecLcâr î orice ■ crificu de irzîere în genul Ir 21 Tf4 21 Cg8—e7 22 Thl h4 Dd8-d7 23 Tdl—hl Rh8—g8 24 Th4 g4 Cei mai simplu 24 Dd7 : g4 25 Ng2 h3 Dgl—f3 26 Thl fl Ch5 : g3 27 Nh3 e6+- Negrul a cedat, căci după 27 Rh8 28 T:f3 T:f3 29 C:g3 nu există ipărare împotriva 30 Dh2+ Nr 22 PARTIDA OLANDEZA M Bctvinn г I Kan 1 d2—dl e7—e6 Daca negrul vrea să joace par i ia (Jandeză mutarea aceasta sie ipipape obligatorie La di desvoltau însă nebunul la b2, nu la a3 ca în part dn de fata Dezvoltarea nebunului la ar trebue considerată mii apropia tă scopului, pentrucă albul nu numai ca îngreuiază înaintarea a5 dar desvoltă și calul bi, nu la d2 ci pe poziția activă dela c3 7 Dd8—e8 Poziția dame! la e8 aract^ris- ucă centru partida olandeză 44 М М HOTVINNH jonstlt-uâ^ о venga absolut ne resai a >j în sistemul lui Ihn-Je-tievski Nebunul poate sâ se re-i agă la i8 pentru apărarea pionului ci permițând damei dela efi *-'4 a pane la pregătirea înaintării eS 8 Ddl=-c2 De8—h5 Este posibil și 8 Nd8 9 Na3 06 10 Cc3 e5 11 de Ce5 12 ( e5 I> e5 13 Tadl dar în varianta aceasta negriul are greu-iaț cl apărarea pionului 67 Cu mutarea din partidă negrul renunță la prima vedere, la ideia fu rudiment al ă d a împinge pionul central da in continuare se arată că nu este așa planul de (Of ai negrului cuprinde Cc6 N 7 Te8—Ы 35 g3 f 4 e5 ț 4 36 Rgl—g Rf 7—e6 37 Rg2 f3 gî—g5 38 Ri‘3 -e4 Negrul ceiează Hr 23 GAMBITUL DAMEI ♦' ttauzer M Botvinm 1 d2 —u4 Cg8-f 6 c2 —c 4 e 7 —e6 3 Cbl —c3 d7—d5 4 Ncl -g5 Cb8—d7 5 Cgl f 3 c7—c 6 6 Ddl — b3 -îstemul acesta care se înțep *u inuiarea 6 Db3, a ust inventa» si rrmuțios analizat de către maestrul V Rauzer Idei a mută din text (nu a întregului sistem i mu este originală sHbul nu peim te varianta Cam-bi’dge Sprirgs căci 'la 6 Dab urmează 7 Nd2‘ Р"ІП ln r, v sit i- OViStlCț ?u с-?' э blicat? t ieva nartio rj mutarea lui 1 Kohlin t Tel, D 4 Nf4, Nf81 cj câștigul pionului e5 Acum albu) joacă Ce5 cu succes 12 Cf3—e5 Cd7 : e5 Negrul este silit să schimbe сап căci după f4 albul ar fi reluat la e5 cu pionul „f” 13 dl : e-» Cfo - d7 14 Ng5—f4! Excelent! Albul n’are câtuși de puțină nevoie de schimbul nebunilor Se amenință deja 15 e4 împotriva căreia negrul est nevoit sa ia măsuri extreme In suficient este de exemplu 14 f6 15 ef, C:f6 16 Ng3! și amenințarea e4 este imparabilă Mutarea următoare a negrului este îndoelnic dacă este pe deplin corectă din punct de vedere combinatoriu Ea a fost făC-itâ '■ - Partide a fese 9В М М BOTVINNIC л, parte pe baza principiilor gene ale neg ul a presupus că după ■schimbul nebunilor trio-'! J de p om e5, f4, e3 se va arăta insuficient apărat 14 Ne7—g5 P-nvucând ot alb Ia operații active in centru și având în ve-deie o manevră interesantă a damei (vezi comentariul după mutarea a 18-a a negrului) care la prima vedere "astoarnă aftacul albului 15 NÎ4 ' g5 ef, la Fără îndoială coreț t Sarltui a „elegantă'1 a catului 15 Ce4, ax fi dus 17 e6 vantaj după 15 N f4 16 Tc7 J8 NS4 pentT*4 negru de a- Rh8' 15 , 16 17 f 2—f4 e3—e4 I Dd8 Dg5— el g5 De7 c5- Un șah negând)’1 Mutai ea 4 17 a a aibuluj na est câtuși de puțin neașiepiată pentru negi ti Prevăzând-o cui câteva mutăr înauice și dând șah negrul afosț lonvins că eJ duce la câștig- Pe ce conta negrul, cuitorui va vedea din comemariul dela muta rea următoare- Continuarea со recta și suficientă pentru egala rea jocului, era 17 Ce5! 18 Da3, Tfd8 19 ed, cd 20- D:a7, d$ 21 Cb5 Ia8! 22 D Ь6, Габ' 23 Dc7, Td7 24 Db8 Td8 remiza prin repetarea mutărilor 18 Rgl —hl Tc8 d8 Abia acum am observat că manevra damei, pusă la râie la mu tarea a 14 a anume 18 De3 (ou amenințarea 19 d4 și 19 П f4 nu me ge din cauza surprizei ne plăcuie ieși destul de jșo de văzut, 19 Г ХІ51 și albul câștigă ușor A trebuit să caut continuare care sa perm ia încă pescuitul în apă tulbure' Dup, 18 d4 19 Ca4 De7 20- T-d4 c5 21 Tc4 (sau 21 Td6! este îr doelnic daca negrii ar mai fi avui o șansă de salvare 19 *M d 5 CompW rău Nf3l i20 C dă câsliga un pion tită De 5—e3 era 19 cd 2h C e5 ) și albu l cu o poziție 1ш> ă câștige pionul d4 >02 M M BOTV1NN1C 11 Cd2 e4 Ci 6 : e4 Negrul acceptă fără lupta sa чез pionul d4 dar este greu de propus ceva mai bun După 11 ( c5 (Cb6) 12 C f6 -h D-f6 13 Ng5 'iu li Ce5 (continuând simetria) 12 Ng5 Ng4 13 Ne2' ne ul stă nesatutfăcător Indoelnic pare și 11 Ne7 12 d6 12 Nd3 î e4 Cd7 c5 Din nou o idee perfect justă (negrul vrea să oapeta pentru p oii avantajul perechii de ae-bun ) dar ut a de inexact realizată din punct de vedere tactic, încâi avantajul perechii de ne-oitni îl obține albul1 Ma tare era 12 Cf6!, fortâmid continuarea 13 D:d4 (13 Ng5, Ne7! 14 N f6, N f6 15 Cxi4 Db6 ) C e4 (13 Te8 14 Ng5’ Ne7 15 Tel1) 14 D:e4 despie care va mai fi vorba mai ios 13 Nei— c2 Posibil ei a și direct 13 Dd 4, dar după 13 C:e4 14 D e4, Te8 15 Dd4 NÎ5, sau 15 Dd3 Df6' negrul ar fi căpătat pentru picul d4 o ex-elentă compensație i cei doi nebuni Deaceea albul acceptă dublai ea pionilor săi pe incul reg lui numai ca sâ rămâi ă ei cu perechea d? nebuni F? e adevărat, și acum negrei ar fi căpătat perechea de nebuni cu și pionului iber d5 albul poate decide repede partida in favoarea sa Dar albul poate să nu înapoieze pionul; astfel, suficient pentru câștig este și 19 Dd33 Te8 f4L 20 Prima metodă aleasă de alb, rebue să ducă, probabil mai repede la țintă 19 Ncl—e3 ' 20 Ddi—c4 21 Tal—cl Ndb e5 Te2 b2 Chiar dacă nu scapă câștigul, dar în cnce caz îl complica în ■mare măsură Continuarea logică era 21 d6’ (profitând de faptul că pentru a câștiga pionul b2 negrul a ridicat blocada pionului d5) și negrul n’are apărari suficiente de exemplu: 21 d6, Cbb 22 D?4 N d6 23 Dd4! sau 21 d6, Tc8 22 De4, Nf6 (22 Ng7 23 De7) 23 Dg4! împotriva pionului d6 negriul n’ar fi putut lupta prea mult 21 Cd7— b6 22 Dc4—e4 Dd8—d6 (vezi diagrama din col II) Ca răspuns la greșeala albului, ctrmeaza o greșeala a negrului- Se știe de multă vreme ca dama este un blocheur prost căci poate fi gonită de oricare figură Coiect era 22 Nd6 după care altni’ ar fi stai ceva mai bine, dar n’ar fi avut nici o continuare forțată A cum partida se decide în câteva mutări 23 f3—f4 Ne5—g7 Și după 23 Nf6 24 Nc5, Dd8 25 d6 negrul ai fl trebuit să depună repede armele 24 Ne3—c5 Figurile albului domină toată tabla Restul este simplu 24 Dd6 —d8 25 Nc5— e7 Dd& —e8 26 d5— -d6 De8 —b5 27 d6— d7 Cb6 d7 28 Nh3 : d7 Db5 —bb 29 De 4— ■e3 Db6 e3 30 І2 e3 Tb2 a2 31 Nd7— c8 h7 —h5 32 Td1 — d8 Rg8 — hî c5 și e5 El a mttecut pe negru în dezvoltare și are inițiativa Pioblema aste dacă va reuși sa obțină vreun a antaj real prin a • acul asupra bicnului '’б, dacă atacul ?cesta va f respin im țiativa se termina ș încep să și spună cuvântul ncpenoiitatea ne gruiui în centru 10 , 11 Cf3—ei f7—f 6 Necesai' Dară direct 11 Ca4 a iulie И b6! și continuarea 12 PAPTIDF л IESE 105 C:e5, C:e5 13 N aB, C:a8 este e-vident proastă pentru alb Negrul ar fi putut să joace acum 11 Nd7 pentru a continua totuși împotriva 12- Ca4, cu 12 bb Dar considerând că pionul c5 va putea fi apărat și cu alte mutări, mai nergice, negrul împiedică mai întâi mutarea Cd3 11 Nc8 f5 12 Cc3 — a4 Cc7—a6 13 Nb2—a3 Dd8—a5 14 Cel—c2 Albul nu mai poate întări presiunea asupra pionului că- In timp ce negrului nu-i mai rărnâ ne decât să ducă în luptă turnurile pentru a termina dezvoltarea Schimbul 14 N:c6 ar fl dus desigur la dublarea pionilor ,,c" dar ar fi dat negnului posibilitatea să înceară operațiuni împotriva flancului slăbit al regelui alb cu ajutorul perechii de nebuni 14 Tf8—d8 15 Cc2—e3 Nf5—еб Nu se poate 15 T:d2 16 Del, Ne6 17 N c6 (lipsind de apărare dama neagră) bc 18 Tdl, Tad8 19 Ne1 și albul câștigă 16 d2—d3 Recunoașterea falimentului planului legat de atacul asupra pionului c5 Negrul acum, desvol-:ându și ultima figură elimină a menintarea N‘c6 și trece la atacul decisiv Cele mai mari greutăț pentru negru s’ar fi produs după 16 Nx-6 bc 17 d3, deși în cazul a-cesta continuând cu 17 Tac8 18 Dc2 Cb4 negrul ar fi Păstrai avantaj 16 17 Ce3 c4 18 Cc4- -d2 19 Nb3- -a2 Ta8 c8 Da5—c 7 Ь7 Ь6 Albul și-a pierdut calmul și joacă fără nlciun plan 19 20 Tfl—el 21 Ca4 c5 Dc7— d7 Cc6—d4 Саб- Ь4I Negru] a obținut poziția іоеаіё de pioni și figuri Cai» săi ocupă pczîții inatacabile căci mutările a3 și e3 ar slăbi în mod decisiv poziția albului Acum albul nu observă o com- I(l6 M M BOTV1NNIC b'nație destul de vizibilă a ad versatului caie duce la câștigul unui pion Dar este îndoelnîc câ sp mai poaie indica o cais de sal vare pr-ntru alb 22 Cd2-f3 23 Cf3 d4 Cb4 a? ! 23 C a2 Cb3 24 Dd2 C f3 j-25 N 13 N a2 26 N e5 Nd5 este deaeerrtn fă»ă speranță pentiu alb 23 Ca 2 c3 24 Tel : c 3 c5 ; d4 25 ТсЗ : c8 Td8 c8 26 e —e5 Ne 7 —b4 27 Tel —e2 Nb2 c3 28 e3 : dl Nc3 b2 29 Te2 d2 Dd? : d4 3® Tb2—a2 Nu esre mai bine nici 30 Tc2, T c2 31 1) c2, Dai r 32 Nfl Nh3 33 De4 Rh8 34 d4, ed și 35 D:fl cu câștig ușor 30 31 Ta2—a4 32 Ta4—h4 a7 a5 Dd4 c3 Dc3—cl Albul cedează Anu' 1932 a fost pentru nune un an șahi-t relaiiv liniștit —am шсаі numai 11 partide în campionatul Leningradului A trecu un an dela cel de al VII-lea campionat al U R S S , dar lipsa de antrenament nu mi-a influențat rezultatele, am remizat do 'iă partide și le-am câștigat pe toate ■celelalte Cinci dintre ele (Nr 26—30) sunt date în canea a-ceasta Lipsa de antrenament n’a avut importanță, probabil datorită faptului câ am lucrat mult la cartea part’d lor celui de al VII-lea campionat (aceasta a fost prima CAMPIONATUL mea lucrare șahista serioasă) fiind astfel suficient de antrenat ca analizator Concediul meu de vara 1 am petrecut în regiunea Mordovia pe malul râului Mokșa în vechiul oraș Temniknv, care se află, la 60 de km depărtare de linia ferată Acolo am analizat în cele mai bune condtțiuni roate oarti-dele campionatului U R S S și am sosit la Leningrad bine pregătit In primăvara acelui an am terminat institutul cu titlul de in-giner-el citrici an șt am rămas în cadrul lui în calitate de aspirant LENINGRADULUI Septembrie Nr 26 APARAREA NIMZOVICI M Botvinnic G Miasoedov 1 d2 —d4 e7 -e6 2 c2 —c 4 Cg8 — f 6 3 Cbl —c3 Nf8— b4 4 Ddl — b3 27 — c5 5 d4 : c5 Cb8— ■c 6 6 Ncl —g5 Mutarea aceasta am jucat-o in Partida ou I Mazel (Campionatu, U R S S 1931) Albul caută să nu permită 6 Ce4, caie dă negrului joc egal In partida amintită, ca răspuns la 6 Ng5 s’a jucat 6 Nc5 și albul a păstrat avantajul G Miasoedov alege o altă cale de 108 М Лі ВОТ v I 4NIC Hesvoitare tare ueasemem nu dă negrului egaiarea partidei 6 Dd8-ab Minusul acestei mutări este că după 7 N f6 negrul rămâne cu poziția ріошісг stricată Metoda justă de joc impctriva 6 Ng5 a rost găsită de V Kagezin în par tida cu mire (turneul Casei Sa vanțiior din Lenmgjad 1932 33) în care a urmat 6 h6 7 Nh4, g5 8 Ng3 Ce4 9 e3 N:c3 + 10 bc Df6 11 Ce2, e51 cu ioc excelent pentru negru 7 Ng5 £6 și t6 8 Cgl- f 3 Da5 c5 F a de considerat 8 N:cS 9 a2—a3 Nb4 a5 Negrul deplasează nebunul pe câmpuri proaste De preferat era 9 Dan Ю Tel Ne7 urmat de d7 d6 și Nd7 10 e2 еЗ a7 —аб 11 Nfl—e2 Th8—g8 ’Vegnu lasă 7ăi scape conți nuarea 11 d5! 12 Tel (12 ed, N c3 l 13 bc, D:d5) dc care i-ur fi eliberat în oarecare măsură jocul Aceasta arată că ș» albul a jucat іпекасі la mutarea prece denia în locul 11 Ne2, trebuia jveat 11 0-0 0’ cu luptă ascu țită 12 0—0 Naâ—c7 Probabil mai pme ar fi fosu 2 f5 nepermițând mutanta 13 Ce4 13 Cc3-e4 Dc5— el Mai bine ar fi fest totuși 13 DI5 14 Dd3 (pentru a răspunde ia 14 d5, cu 15 ed, ed 16 D:d5) Re7 etc Acum evenimentele se dezvoltă în tem no forțat 14 Db3—c3 Tg8 g6 Nu este mai bine 4 Ce5 15 c5! și negrul nu paa ie să se apere de Tdl ui mat d Cd6 * 15 c4—c5 ! O mutare ucigătoare! Amenința Tdl și Cd’6^ Nu merge 15 f5 16 Dh8+, Df8 7 Cf64 au câș tigul unui pion Dacă 15 b6 16 cb N b6 17 Tfdl Nc7 atunci 18 Taci și negru! nare c» mișca Uimătoarea încercare de elibera re este deasemeni ou țin sa i istă ătoare partide al ese 109 15 d7 —d5 16 c5 d6 Nc7 d6 17 Tfl —dl Nd5- —c7 18 Ce4 —c 5 Re8 -f 8 Sau 24 Ng4 25 26 Df5 și 27 Td7 25 f4—f5 N:g4 T:g4 Tg6 g5 Parând 19 C:a6, la care ur- mează act rr 19- T:a6 20 N:a6, ba 21 D:c6 Nb? și câștigă negrul 19 Tal—cl Amenințând din nou 20- C:a6 19 Nc7—a5 20, Cf3 : e5 Cc6 ; e5 Făqă speranță era 20 fe 21 N13 21 f2 — f4 Era de considerat și 21 Da5, Cc6 22 Db6 și este gnsu pentru negru să se apere împotriva 23 N a6 21 Ce5—c6 22 Ne2—f3 e6—e5 23 b2—b4 Cc6—d8 Duce la pierdere rapidă Negrul з’аг îi putut împotrivi ceva mai rru’t cu 23 f5, deși albul ar fi câștigat și ai prin 24 N:c6 T:c6 25 fe, b6 26 e6!, Rg8 (26 f6 27 Td7 N:d7 28 C:d7b Dd7 29 ed) 27 ef-j- R:f7 28 Db34 *e6 ^28 Rf8 29- Dd5) 29 C e6, De6 (29 T:e6 30 Dd5) 30 Td7 + R48 31 D ,e6-t T:e6 32 Tcc7 24 Dc3— d3 Rf 8—e8 Dacă 25 T#8 atunci 26 C:a6 și negrul poate să cedeze 26 Cc5—e4 Tg5—g8 27 Ce4—d6 -j- Negrul cedează Nr 27 PARTIDA FRANCEZA I Rablnovici 1 e2—e4 2 d2—d4 3 Cbl-cl 4 e4 : d5 M Botvînnîc e7—e6 d7 d5 Nf 8—b4 Continuarea aceasta nu provoacă negrului nicuin fel de greutăți de desvoltare Din cauza aceasta ea este rar utilizată în practica turneelor 4 5- Nfl d3 6 Cgl—e2 7 0—0 8 f2 —f 3 9 Ncl —e3 еб : dă Cb8—сб Cg8— e7 Nc8—g4 Ng4 -e6 O manevră foarte discutabilă Mai bine direct 9 Ca4 9 Ce7 f 5 10 Ne3—f2 Dd8— d7 Mai consecvent ar fi fost 10 N:c3! 11 bc (11 C:c3 Cf:d4) Dd7 sau chiar 11 g5 urmat de ro cada lungă 11 Cl3—a4 b7—b> 110 М М ВОТѴГГ'ШІС Alrft) albul ar fi putut mea 12 Cea N c5 13 dc obținând a- vama tul perechii 1« nsbuni 12 a2—a3 Nb4—e7 13 Ca4 —c3 Ne 7— f6 14 Nd3— a6 Era ds considerat 14 N- f5, N f5 15 Cf4 Се7 16 Ch5 Stadiul armato al iocuIu’ de mîiloc *e compun dinir o serie de manevre complicate în urna cărora albul obținu, un avantaj neinsem nat 14 0—0 15 Cc3— a2 Dd7 d6 16 Ddl—d2 h7—h6 17 Tal—dl Ta8—d8 18 g2 g4 ICâștigân-d spațiu i»e llancu regelui Mutarea aceasta nu este periculoasă pentru alb, căci po ziția blocată nu permite negrului să folosească slatlvea lanțului de pioni 18 19 Nf2 g3 Ci 5-1 4 Dd6 e7 Mai slao este cauza 20 Nb5 cu ricuioasâ 19 Dd7 din o legătură pe- 20 Na6-b5 Cc6—aâ După aceasta albul se decide sâ schimbe damele și să treacă în final Negiu! nu putea împie dica acest lucru în varianta 20 ПЬЙ 91 c3 c5 2? Nd3 Cc6 23 Nbl roziția albi , n ar fi fost prefera bi ia 21 22 23 24 25 Dd2—b4 Dh4 e7 Nb5—d3 c2 c3 Tfl el c7—c6 >Jf 6 ; e 7 Ne7 — f 6 Ch4 — g6 Ca5—и Cu intenția de a complica jocul 26 Nd3 c4 27 Ca2- b4 d5 1 c4 c6—c5 cărți sen» al O cursă șneată este c >se rvat de către adversar abia peste lâteva mutai' 28 Cb4 e6 Natural și rău ! Corect era 28 Cc2 și după 28 Ne7 29 Ce3, cd 30 C d4 albul avea un nuc avan taj Acum insa situația se schimba Desfășurarea următoare a eve nimenteloi nu este lipsi bă de interes PARTIDF ALEȘI' 111 28 Td8 —d7 29 d4 ; c5 Este clar că 29 Ce5 N:e5 30 de, Td3 nu putea tema ne alb 29 b6 : c5 30 Tdl d7 Ne6 : d7 31 Ceti—a5 Evident pionul nu se poate lua din cauza pierderii unei figuri 31 Nd7—e6 Cu încetul se clarifică în ce consta greșeala mutări' a 28-a a albului Calul stă ia a5 în afara ae Jcc> pionul b2 este slab, flancul regelui alb nu inspiră încredere In schimb pionii negri ^a1’, care la prima vedre par răi, nu sunt atacabili și 32 Cb7 Nd5 33 C:e5 Ch4 si 32 Nd6, Td8! 33 N c5 Td2 34 N a7, Ce5! 35 Cd4, Nd5 sunt la fel ae rele pentru alb La continuarea cea mai bună 32 Tdl, negrul avea de ales între sacri-nciul ae pion 32 Ce5 33 N:e5 N e5 34 Cc6 Nc7 35 C a7, f5 cu șanr? minunate sau 32 Ne5 33 f4 Nc7 34 f5, N:a5 35 fe fe cu joc ascuțit și un pion în plus Mutarea următoare a albului este evident rea : treptat nebunii negri stăpânesc toată tabla și flancul regelui alb devine foarte slab 32 f3—f4 Net» ; g4 33 Ca5 c4 h6—h5 ! O înaintare neplăcută Amemn ță 31 h4 cu câștigul pionului f4 Ca răspuns la 34 Ce3, neg uf continuă nu c i 3-t N:e2 35 T:e2 h4 36 f5, hg 37 ig gh 38 T:h2 fg și nu este clar daitâ există câștig, ci simplu 34 Nf$ păstrând o presiune puternică Mai slab era 33- Te8 34 Ce5 N:e5 35 fe, C:e5 36 Cd4! f6 37 N:e5, fe 38 Cc6 34 Ce2—cl Tf8—d8 La 34 h4 urmează 35 Nf2 cu atac asupra pionului c5 Dai negru* n are pentru ce să se grăbească 35 Cc4—e3 Ng4—h3 36 Tel— dl Pierde un pion și partida Dar salvare nu mai era Rău este de ■xempliu, 36 f5 Ch4 și negru câștigă- 112 М М BoTVINNIC 36 , h5—h4 37 Tdl d8 Nf 6 ■ d8 38 Ng3—f 2 Cg6 f 4 39 Ce3—c4 Nd8—el 4Q Ь2—b4 Nh3 - e6 41 Cc4—au Ci 4—n j-j- 42 Rgl—g Ch3 f 2 43 RgZ f 2 c 5 b4 Un exemplu concludent al su- ^eriqrități nebunilor lor asupia ca 44 a3 ; b4 Ne7—d6 45 Rf2 g3 h4—h3 4 6 Rg2- gl g7-gâ 47 Ca5—c6 Ne —d5 48 Cc$—d4 Nu se poate desigur, 48 C a7 Nt4 49 Cc8 Ne3 50 Rfl Ng2+ și 51 N C1 48 Nd6-f4 49 Cel —e2 Nf 4—e3 -p 50 Rgl—fl Nd5 — e4 51 Rf 1—el f 7—f5 A sosii timpul când se poate schimba unul dintre nebuni pe un cal, ceeace licmdează ultimele an=e ale adversarului 52 Ce2—g3 Ne3 : d4 53 c3 : d4 Rg8—f 7 54 Cg3—e2 Rf 7 e6 55 Ce2—c3 Ne4—c6 56 Rel—f 2 f5—f 4 57 Co3— e2 Nc6 g2 58 Ce2—c3 g5 g4 59 Rf 2—gl Ng2T-b7 60 b4 —b5 Re 6—f 5 61 Cc3 -a4 g4—g3 i Albul a cedat, căci nici 62 Cc5 mi împiedică pe negru sâ joace 62 13 Nr 28 GAMBITUL DAMEI M Botvinnic V Alatorzev 1 Cgl—f3 d7—d5 2 d2 d4 Cg8 f 6 3 c2—c4 e7—e6 4 e2—e3 e7—e6 5 Nf 1—d3 d5 c4 Rezultatul este ■ă se ajunge la Gambitul Damei acceptat 6 Nd3 c4 c6—c5 7 0—0 Cb8—c6 8 Dell—e2 O mutare importantă Mai slab este direct 8 Cc3 căci după 8 N 7 albul nu mai obține a-vantaj pun 9 De2 cd 10 Tdl e5 etc Negrul evită inutil mutarea a6 daca аІЬи^ vrea bă impiedrce înaintarea b5 atunci el trebue să toace 3 4 slăbmdu-$i flancul da mei 8 c5 ; d4 ’♦ fl-dl Nf8—17 10 e3 ; d4 0-0 11 СЫ-сЗ Cc6—b4 O manevră obligatorie, are a-sigură negrului stăpânirea punctului central d5; altfel albul sca pă de singura sa slăbiciune ponul izolat pi in înaintarea d4 do și de&chiae oeui ceea e îi PARTIDE ALESE 113 -este favorabil căci este mai bme iesvoltat 12 Cf3—e5 Cb4—d5 Loneict este aci 12 , Nd7, căci ■lupă 13 d5 ed 4 C:d5, Cb: d5 15 N:d5, Cd5 16 T:d5 Ng4 17 Dc4 D:d5' 18 D:d5 Tad8, negru] egalează jocul Varianta ac asta a fost găsită de către maestrul Cehover 13 Ncl— g5 Era de considerat 13 Df3 atacând încă odată punctul d5 Și n acest caz însă, negrul ar fi căpătat joc &ati îăcătoi p*in 13 ăd6 (-urmai de Nd7) 13 h7—h6 La 13 C c3 urmează simplu 14 bc Cd5 15 Nd2 pionul d4 este soi-d epărat 14 Ng5—h4 Nc8-d7 ! Mai slab este 14 C c3 15 bc, Cdo 16 N:e7 R -?7 (16 D;e7 17 g6) Negrul a pregătit o conti-nuar- ingenioasa, al cărei sens va fi înțeles din comentariile următoare Deoarece a^ul nu poate jermite mutarea Nc6, răspunsul său este forțai 15 Cc3 : d5 Cffi d5 Mult mai slab est, 15 ed 16 1N f6 gf 17 C:d7 D:d7, 18 Nd3 a negrul nu poate i ezista mult timp 16 Nh4 : e7 Nu există nimic mai oun prima vedere se pare că albul câștigă pionul b7 cu mutarea 16 N:d5 căici 16 ed 17 C;d7 es1e fără speranță pentru negru, in realitate la 16 N:d5 urmează 16 Hd 17 C:d7, Te8î! 18 N:e7 DT7 19 Tel Tac8’ și negru] n?c ștlKă figura cu r-emiza probabilă' 2Э Df3, T:e7 21 Г:е7, D:e7 22 D:d5, Tc2 23 Db5, De4 16 Dd8 : eî 16 C:e7 pierde imediat 17 d5, ed 18 N:d5, C:d5 19 T dă Ng4 20 Dc4! cu o figura în plus pentru alb 17 Ce5—g6 f 7 : g6 18 Net : d5 In cele din urma albul a obținut totuși o poziție mai bună Pionii negri suni desfăcup și necesită apărare, iar figu ila alhu- >■ — Partide oiesc 114 М- М BOTVINNTC lui sunt așezate mai activ 18 Ta8—e8 Apărând mdir ect pionul b7 La 19 N:b7 negrul restabilește echi libnul material jucând 19 Na4 20 b3 N b3 19 Tdl—el De7—b4 20 Nd5—b3 Tf8—f6 Se înțelege, nu 20 D:d4, din cauza 21 Tadl Planul de apărare ales de negru nu este just El du-blează complet inutd turnurile Pe linia f unde n au nunic de făcut Trebuia pus nebunul la c8 și pregăLta dublarea turnurilor pe lima ,d ’ După ce negrul și a scos turnurile din oc albul reunește să forțeze schimbul damelor obți- nând un final favorabil 21 Tal -dl Te8—f 8 22 f 2- f 3 Rg8—h7 23 De2—d2 Db4—b6 24 Tel — e5 Tf6—f 4 25 Dd2—e3 Nu mergea deocamdată 25 Da5 T d4, sau 25 Dc3 (pentru a duca 26 Dc5) Tc8 25 Tf8—f6 Acum devine posibilă aducerea damei la об dar este îndoelmc ca negrul să fi avut ceva mai bun 26 De3—c3 Nd7—c6 Pentru a răspunde la 27 N ₽6 cu 27 N f3 27 Dc3—c5 Db6 c5 28 d4—c5 Acum albul are de fapt in pion in plus, căci cei patru Pioni negri de pe flancul regelui sunt ținuți cu ușurință de cei trei pioni albi Rezultatul partidei nu mai prezintă îndoială 28 Tf 4—f 5 Sau 28 Ttif5 29 Tdel T e5 30 T: e5, Td4 31 Rf2 Td2 4- 32 Te2 T e24- 33 R-e2 și albul trebue să câștige 29 Tdl—el Tf5 e5 Rău este și 29 Nd5 30 N:d5, ed 31 T:f5, T:f5 (31 gf 32 Tdl) 32 Te7, d4 33 b4 30 Tel : e> Tf 6—f 5 Simplificarea aceasta este snu- PARTIDE ALESE 115 nimâ cu abandonarea partidei dar oricum nu mai exista salvare 31 Te5 ; f5 eB : f5 32 Rgl—f2 g6—g5 Dacă 32 f4, atunci 33 Nc2 și 34 Ne4 33 Rf 2—e3 Rh 7—g6 34 Re3—d4 Rg6—f 6 35 Nb3—d5 Forțând trecerea în finalul de pioni 35 h6—h5 36 h2—h3 g5—g4 37 h3 : g4 f 5 : g4 38 f3 : g4 h5 : g4 39 g2—g3 Rf6—f5 40, b2—b4 Rf 5—fB 41 Rd4—e4 Rf6—e7 42 Nd5: c6 Ь6 : c6 43 Re!—f5 Albul poate să câștige în dife- rite feluri 43 a7—a6 44 a2—a3 Re7—f7 45 Rf5 : g4 Rf7—e6 46 Rg4—g5 Negrul cedează, căci la 46 Rd5 urmează 47 Rg6 și albul transformă mai devreme pionul în damă Nr 29 APĂRAREA INDIANA NOUĂ V Cehover M Botvinnic к d2—d4 2 c2—c4 Cg8—f6 e7 —e6 3 Cgl—f3 4 g2—g3 5 Nfl—g2 6 0—0 7 Cbl—c3 b7 — b6 Nc8— b7 Nf8—e7 0—0 d7—d5 Continuarea cea mai bună care egalează jocul, este considerată 7 Ce4 8 c4 : d5 Răspunsul corect 8 Ce5, dădea albului avantaj, căci 8 Cbd7 este dezastruos pentru negru 8 e6 : d5 9 Ncl—f4 Și acum era foarte tare 9 Ce5 Negrul termină acum în mod satisfăcător desvoltareia 9 Cb8—d? 10 Cc3—b5 Inutil Mai bine era direc» 10 Taci, forțând 10 c6 10 Cf6—e8 Nu mergea 10 aB din cauza 11 N:c7!, Dc8 12 NdB 11 Tel—cl c7—c6 12 Cb5—c3 Ce8—dB 13 Ddl—c2 O mutare pasivă care permite negrului să obțină avantaj Trebuia utilizată dezvoltarea mai bună pentru a deschide imediat jocul în centnu prin 13 N:d6!, N:d6 14 e4 13 f7—f5 М ІѴі BOTV1NNIC a ajuns la ceva în genul par-i lande \bl ed! u atai aiiipri damei 14 Ng?- ti3 g7—g6 22 23 Ng2—h3 Tf8 e8 p gt Д apaie oionul f5 pentri д иіря nan ev u cu calul d6 Cel mai simplu negrul asigură pozii ia aiului pe "âmp 1 e4 15 TfJ—dl Cdh- П ' n le du; a u arneni ijarea чг-'-чі-?4 banul ~3 trebue să ■elraga ț n/grul datorită ігіі ] й i 1 albe 24 Nh3 g2 Cd7 fB 25 Cd3—І4 Ci 8— eb 26 Cf i e6 Ner sair, căci după 26 Cc**? C6g5! albul are greu iau seri- oase ■o Ni 3 g2 - M- І2 •3 Cf3~ -el ! gâ ( ■'? db 26 27 Cc3 -e2 28 Db3—a3 29 Da3—o3 De7 e6 Ni 6 gn a7 —a5 but g dure, deși și după 24 Cf4 N f4 30 ef, Na6 31 f3, gf albul ar° un joc greu 2У МЫ a6 minare slaba, după care jo- cul LeerulUj este ușor De consi p er, ? 2j f4 uimal d aduce tl Jui ,a «-5 Negrul ад ’ păs » Ș’ in ace: i caz inițiativa dar iupânind pun ‘tul ; * ai hui ar ft at desfășurării ar aculc Іи CCS 21 Ta8 cB z2 Dc2 b crțând laspunst : uimător al rulai, dat i*a anumn ării 23 i fe 24 Nb4 Direct a nu ■gea din cauza 2*2 C:el fe 23 !aluf este silit sa se r aceea era campionul Cehoslovaciei), s’a prezentai la A Iii Jenevski ca ie era consilier al ) gației U R S S la Praga cu propunerea de a organiza un таіси între el și campionul U RSS Propunerea a fost primită și agonului” a fost considerată multă vr?me ca ne satisfăcătoare pentru negru, dar pe vremea aceea apăruse din nou în practica turneelor 7 Ncl—e3 NÎ8—g7 8 Cd4 — b3 O mutare necesară, căci altfel negrul își eliberează реш prin mutarea da Mutarea următoare a negrului se consideră cea ma» tare 8 ■ 9 f2—f4 10 U—0 Nc8 -,t6 0—0 Relativ La mutarea 10 g4 vez partida 53 Alehin-Botvinm șt Nr 50 Kan Botvînnic 10 Cc6—a5 11 Cb3 : a5 Calm negru ar f putut ocupa o poziție oună la 4, dar deși gur el nu trebuia schimbat de către alb desvoltand figurile ad versarului Corectitudinea mutării 10 Ca5 a fost demonstrată de A Becke* Toată finețea constă în ace^a că după 11 f5 Nc4 12 eu 122 М М BOTVINNIC N-e2 13 D:e2, de 14 Tadl Dc7 15 Cb5 Dc4! albul nu câștigă o f-giură După cât se pare metoda corectă de joc a fost găsită de R Spielmann în 1934- 11 f5, Nc4 12 Nd3! 11 Dd8 : ab Faza deschiderii sa terminat mai curând în favoarea negrului Jocul următor al negrului exie legat de mai puține greutăți decât jocul albului 12 Ne2—f3 Era de preferat mutarea prea taoilă 12 Dd2 12 Neb—cl 13 Tfl—el TfS—d8 14 Ddl—d2 Da5—c7 In unele variante era neplăcută mutarea albului 15 Cd5 forțând schimbul damelor 15 Tal —cl După mutarea ^ceasta pasivă, albul intră imediat într’o plasă de serioase complicați in care se încurcă Cel mai simplu era 15 Df2 îndepăitând pe negru dela planul său, prin amenințarea lu âi i pionului a7, 15 e7—e5 (vezi diagrama m col ІГ Dacă albul ar fi înțeles sensul acestei mutăm el ar fi continuat simplu 6 fe urmat de 17 Df2 obținând ?gal:tate la direct 17 Df2, negrul ar ii răspuns însă la fel ca în partidă 16 d5 capă rând un joc bun de exemplu: 17 ed (17 fe, C:e4) ef! 18 N a7, CLd5 19 N:d5, N:d5 20 C d5 (20 Nb6, Dc4) T d5 etc 16 Ь2—b3 d6—d5 !! Acest sacrificiu, dună cât se pare, este corect in toate variantele Acum se amenință 17 d4 17 e4 ; d5 e5—e4 1 18 b3 c4 Albul caută contra-șanse în acceptarea sacrificiului, alegând se pare, calea cea mai indicată Lu crul acetsta se vede din următoarele variante: 1) 18 N e4, C :e4 19 C:e4, N;d5 20 Dd3 (Nu 20 Cg3, din cauza 20 Nc3) Dc6 21 Nf2, Ге8 și 22 N:g2 PARTIDE ALESE 123 2) 18 C:e4 C:d5 19 Rhl, C:e3, 20 D:e3, Nd4 21 Dd2! Aceasta poziție, in cazul câștigăm calității prin Nb2, este deosebit de complicată și periculoasă Pentru negru, din cauza slăbiciunii diagonalei al-h8 Dar, cum a demonstrat Becksr, atacul albului se respinge totuși, de exemplu: 21 Nb2 (21 Ne6 22 c4, №5 23 Dc2, N:f4 este deasemeni în favoarea negrului) 22 Db4 N:cl (se poate continua și cum a propus S Tarrasch' 22 Nd5 23 Tbl D-c2) 23 Cfe-h Rh8! 24 Dc3, Md2 25 Db2, Ne6’ 26 Cd5-|- (26 c4, Db5) Nc3 27 C:c3, R?8 28 Ce4 D;f4 29 Cf6+, Rf8 in fa- voarea negrului 18 e4 : £3 19 c4Xc5 Dc7 —a5 20 Tel dl Această mutare duce la un de zastru forțat Râu este, desigur) 20 d6 (se amenința 20 C:d5)s Cg4 21 Ce4, D;d2 22 N:d2 (22 C:d2, C:e3 și 23 Nd4) f2+ 23-C:f2 Nd4 in favoarea negrului Dasemenea după 20, gf, C:d5 21 C:d5 D:d2 22 N:d2, T:d5, albul ar fi capatat, din cauza pionilor slabi, un final nefavorabil Continuarea corectă era 20 Dd3l, de exemplu: 20 Cg4 21 Ce4 f5 22 Cg5 £24 23 N:f2, C:f2 24 R:f2 D:c5+ 25 Rg3 D d5 1 e2—e4 c7—c6 2 d2— ■d4 d7 —d5 3 e4 : d5 c6 : d5 4 c2 c4 Cg8 — f6 5 СЫ- ■c3 Cb8 — c6 6 Ncl — ■g5 7 d4—d5 Cc6—e5 Analizele publicate prin 1930 arată că după 7 • Ca5 8 Cf3 albul sacrificând un pion, obține un atac foarte puternic- Sistemul acesta de joc, după cât se pare, a fost întâlnit pentru prima oară în acest match Nu est» ușor pentru negru să apere Punctul d5- In partida aceasta, negrul renunță în general ia apărarea punctului d5 și intră dela început într’o poziție grea In ultimii ani au fost propuse multe sisteme diverse pentru negru Eu însă sunt și astăzi convins ca mutarea 6 Ng5 este una dintre oele maj tari continuări 6 ,,, d5 : c4 Negrul renunță Ia lupta pentru punctul d5 și dă albului posibi- 8 Ddl—d4 9 Nfl d3 10 Cgl —f3 Ce5 —d3-|-c4 : d3 28 М M BOTVINN1C in prima paradă a rt aichuiui an* |Uvat 10 N:f6 și a ă 13 C:d2 14 D:d2 albul ar fi avut timp sa apeif punctul f4 14 Nb2 : c3 f 5—f4 ! Semnalul d acționa! puternic Pe dijgo nala cl h6 Deaceea negnut liberează câmpul f8 pentru ca То PARTIDE ALESE 131 tuși și acum ar fi fost mai bine pentru alb să joace 17 Nd2 In loc de aceasta prin mutai ea sa următoare albul închide dia gr oala cl=h6, după cart negrul schimbă cu ivantaj la g3 Rău eia pyntnu alb 17 e4 de 18D:e4 (18 fe E3!) C16 17 e2— -e3 f4 : g3 18 Cfl : g3 Forțat La 18, hg ar fi putut urma atât 18 T:f3! cât și sim piu 18 Dg5 19 e4 N:g3 20 C:g3, D:g3 21 ed, Cf8 sau 21 Cf6 cu avantaj clar pentru negru 18 Dha—h4 19 Cg3—fl Cd7—f6 20 Tel—e2 Nc8—d7 Albul iși pune mari speranțe în manevra Nc3-el g3, dar ea nu poate să-i îmbunătățească simțitor poziția 21 Nc3—el Dh4—g5 22 Nel—g3 Nd6 ; g3 23 Cfl g3 După 23 hg Ch5 albul este fnrțat să joace 24 g4, căci la 24 Rh2 urmează 24 C:g3! 23 h7—h51 Acesta este deja începutul a-iacului decisiv Se amenință h5-h4-h3 cu câștigul unei figuri și din aceasta cauză o noua slăbire este inevitabilă 24 f3-—-f4 Dg5—g4 25 Te2—f2 Este posibil ca 25 Tf] să fie fost ceva mai bine 25 26 Ng2—f3 h5— h4 O evidentă scăpare din ve dere Oricum insa și după 26 h3 De6 (26 D:g3 27 Tf3) 27 Cfl, Ce4 poziția albului este pierduta 26 h4 : g3 U-n 27 e3 f2 sacrificiu decisiv dt* dama Nf3 : g4 Rgl—g2 28 R:f2, și pionul h2—h3 După pierdea 28 29 ЗП Rg2 : f 2 Albu! cedează C:g4 se ma» e3 Ci 6 g4 Cg4—f 6 Cf 6 • —e4-f La 31 Rg2 urmează 31 !N:n3 sau manevra Ta8-e8-e6-g6 cu aiar de mat Ai doilea examen pentru maeștri) sovietici (după matchu] cu Flohr) a fost turneul cu parti iparea oahiștilor străini, M Euwi si H Kmoch M Euwe era și pe vremea a ceea unul din’re cei mai tari mari Taistr ai occidentului ад H Kmoch era un experimentat maeștri internațional La început M Euwe a fost Uadenul turneului dai apoi a Pierdut la N Riumin ș I Ra-binovlc* pierzând șansele la un ■ > 18 Ne3, a6,f (sau în prea labil h5) și nu există apărare îm potriva amenințărilor combinate ale negrului М М BOTV1NNIC 16 Ud 4—f 3— 17 Rgl—hi ев—e5 18, Nf4—e3 Cf6—g4 Având un iurn ma’ puțin, negrul este nervos și încearcă să forțeze jocul- Lucrul acesta nu +-ra însă necesar Albul se află n poziție de pat și deaceea negrul trebuia să mărească presiunea pun 18 h5 sau 18 Td8 Dacă albul ai fi jucat atunci 19 Ce2 pentru a aduce ca iul la gl mutarea 9 Cg4 ar fi fosi deja bună, căci în acest caz albul de plasase atacul asupra câmpului e4 Acum negxul recâștigă o figură, dai este forțat să treacă în final, unde șansele de câștig sunt nai nimale 19 Del — c2 Cf 3—d2-p 20 Rh’—gl Cd2 -f34 21 Rg 1 —h 1 Cf3—d24- 22 Rnl—gl Cd2 c4 23 Ne3—c Db7—f3 AUfel ar fi fost foarte neplă cui 24 De2! 24 Dc2—e2 Df3 : e2 25 Cc3 e2 e5—e4 Fixând punctul f3 26 Ъ2—b3 Cc4—e5 27 h2—h3 Ce5—f3 28 Rgl g2 Cg4 —e5 29 Nc 1—e3 f7—f5 30 Tf 1— albul câș r gâ aproane fnrtat 1“ f2—f4 f fl muiate prealabila necesara Deoarece negrul poate juca e-eni ua b4 cu atac asupra calu-tui eb calul trebue apărat ime diat Afară de aceasta albul apără și punctul g2 Senițelege, mai slaba ar fi fost mutarea șa-olo»i 15 Ng5 și apoi f2-f4 căci tnebunul ci este necesar pentiu atacarea turnului a5 15 Nf8 d6 Negrul este silit să scoată imediat in ioc nebunul f8 La 15 Nb7 urmeaza frumoasa lovitura 6a4î ba 17 Nd2 și negrul pier de din cauza amenințării Nb5 + 16 Ncl d2 b5—oe 17 a2 — аЗ ! Dând temporar ur ai doilea pion albui caPătă un atac ’mpa ■abil Nu ducea la țintă 17 Cc4 Тэ7 18 Cb6, Db7 și negrul se a pâră satisfăcător Acum din cau za amenințării 18 Cc4 negrul estr forțat să bată la e5 La 17 Га7 umează 18 Ссб ! 17, Nd6 e5 18 f4 eS Dd5 e5 19 De2 f3 De 5—d5 O apărare mai bună era 19 Ta7 20 lae1 |NU 20 Dc6 Nd7 21, Db6 Dc7 22 Db4 de care sa temut negrul din cauza 22 Cd5 23 Г) 14 O-Ol 20 Dd5 21 Dg3, Nb7 (sau 21 ba 22 T f6 gi 23 Dg7 Tf8 24 Nb4 Te7 25 Tel Nb7 26 ba, Nc6 27 a4) 22 Db81 24 D a7, D;d5 25 Tf2 și a Oul are toaro^șansele de câștig Cu mutarea din texi ne grul pierde un tempu in orrpa rație cu variantele di ma sus căd di pa a-tunci rmează 18 b4: și atât după 18 c5 19 ac bc 20 b5, Nf3 21 D f 3 Ne5 22 De4 g6 23 N:e5, D:e5 24 D:e5, C e5 25 Ne2, Td4 16 T:d4 od 27 f4 d3 28 fe de 29 R f2, cât și după 18 Tte8 19 Nai avantaj il este de pa»tea albului 18 d4 c5 b6 : c5 Nefavoiabi! era 18 N:f3 19 D:f3, bc 20 Tel' șj albul are nmp să împiedice mutarea Ne5 19 Cf3-e5 Db8 a8 Este greu de indicat o altă po-Bibi I’ta te de contra-juc Albul a-vea intenția să clarifice poziția cu mutarea 20 g3 Mutarea a-eeasta era posibilă șj acum dar negrul ar fi căpătat diagonalb a8 h 1 Aibul are insă o conxtnua-re mai tare 20 ('e5— g4 Cf 6 : g4 21 De2 g4 Nf4 —n6 Cealaltă apărare a punctului g7 —21 e5 — ат fi dus după nnutarea simpla 22 Nc2î numa a slăbirea punctului e5 Nu era posibil 22 T;dl 23 T:dl Td3 2 N h7 și câștigă 22 Nb2—f6 Td8-d7 (vezi diagrama din coi П) Daca 22 Tc8, negrul ar fi ce-■ at fără luptă linia d’ iar da că 22 T d3 23 T d3 Ne4 a-шпсі 24 Tg3H Ng6 25 Dh4 și albul ar fi păstrai calitatea Cu toate acestea, negrul ar fi trebuit să aleagă prima posibilitate, căci acum albul ar fi putut obține avantaj decisiv prfntr un curios sacrificiu ai celor doi nebuni pentru turn 23 N hî^ FI h 7 24 T d7 și apoi 1) 24 gf 25 De6 N g2 26 T:f7 T:f7 27 D;f7+ Ng’" 28 Tei Ne4 29 Dh5 1 Rg8 30 f3 Nc6, 31 Te7 Df8 32 Tc7‘ și albul trebue sâ câștige 2) 24 Nc8 25 Td8 gf 26 i‘bdi Db7 27 T f8, N f8 28 Td8 f5 29 Dh4 Nh6 30 Te8, Dd7 31 Dd8 cu final câștigat pentru alb Ambi! adversari nu obser ă această posibilitate eeeace scade valoarea acestei partidei care pâ rea unitară Acum lupta trece n final și prelungește multe nuităurt PARTIDE ALESE 43 23 Nd3—fl Da8—c8 Negrul tot trebue să cedeze lima „d” dar cel puțin îmbunată teșt‘ poziția damei 24 Tdl d7 DcB d7 25 ТЫ dl Dd7—c7 Momentul critic Atacul albului a ajuns la jn punct mort și nu se vede niciun mijloc de a-1 întări De exemplu, la 26 Td3 negrul răspunde 26 Ne4! 27 N:g7 N:g7 28 D:e4, TdBy unmat de 29 a5!, cu remiză isigurata, ou tot pionul in plus al albului De aceea albul evită tentația „atacurilor de cavalerie” și trece la rea lizarea superiorității de pioni pe aripa damei folosind pentru a-■easta stăpânirea liniei deschise „d” 26 Nf6 g5 Nh6 : g5 27 Dg4 g5 h7—h6 28 Dg5—d2 Nb7—e4 Negrul ar fi putut ține nebunul și pe flancul damei, dar în cazul acesta el n’ar fi putut forța pe alb să schimbe damele, asa cum s‘a întâmplat în partidă Pe de altă parte, in final nebunul ră mâne afară din joc pe diagonala bl-h7 lucru oe care albul îl și folosește 29 Dd2^d7 TfB—cB 30 f2—f3 Ne4 c2 31 Tdl—d2 Nc2 - bl Numai prin această amenințare de a câștiga un pion, poate negrul forța schimbul damelor A cum însă albul capătă un tâmpe, important pentru atacul pe flancul damei 32 Dd7 c7 33 a2—a3! Tc8 : c? Avantajul albului în final capătă un caracter mai real Deoarece continuarea 33 a5 34 Td8 + Rh7 35 Tb8 și 36 Tb5 nu-1 este favorabilă negrul este silit să permite înaintarea pioniu lui „b” 33 Tc7—b7 34 Td2—b2 Nbl— g6 35 b3 b4 , ȚjRgB fB Ș acum și mai târziu, negrul este pus în fața alegerii următoare; 1) PHn mutarea a5 el poat forța înaintarea b5 Dar atunci albul ocupă linia ,d’ și folosind 144 М М BOTVINNIC slăbiciunea pionilor negii ,,a și c trebue i aceasta este rău, căci afară de faptul că se eliberează pionul c albul capata lima a Pentru operații 3) Negrul poate să adopte o tacit ă de așteptare Aceasta este ca- ■ ~a corectă pe care a și ales o 36 Rgl f2 Rf 8—e7 37 Rf2—e3 Re7 d7 38 Nf 1 —e2 Rd7—c7 39 b4—b§ Tb7 — b8 Nu mergea aci 39 a6 40 a4, i 41 ab1 (nu 41 cb căci ur- rnează 41 Rb6 și 42 Ra5 cu miza) și albul ocupă lima „a” 40 a3-a4 fî f6 Daca 40 Rbb atunci 41 Td2 Probabil cel mai simplu pentru alb ar fi fost sa joace aci 41 f4 dai și continuarea pe care a ale •-o este pe deplin corectă 41 a4 — a5 e6 —e5 Turnul negru nu poate părăsi i nia b” dini cauza amenințări permanente b6 Acum albul iupâ ce și a instalat pionii pL • ampurile cele mpu bune iși im ■unătătește poziția figurilor 42 Tb2^d2 Ng6 f7 43 f3—f4 І Smgura minare care realizează supiariontatea albului pe flancul damei Nebunul alb vine Pe di a gortala a8-hl intre timp, albul a menință să câștige ci Ng4 43 e5 A tfel turnează 44 f5 44 Re3 f4 Tb8 e8 45 Ne2—f3 In asta stă ot sensul manevrei albului Pii nul c4 nu poate fi luat, căci daca 45 N oi 46 Tc2 Nd3 47 T"c5r, Rb8 48 Nc6 Td8 49 Tel albul recâștigând pionul are toate șansele eieiă a doua cale 63 Nc6 e4 Tfă i4 64 Ne4 d3 Tf4—f6 Nimic nu clădea 64 g4 :rmează 65 h4 Tf3 66 Ng6' h5 67 Tb7 și albul Păstrează pionul , h” 65 Nd3—e2 Raft—aă 66 Rg2 -g3 Ra5—b4 67, T₽ 7 e3 Tf6 І4 Fără îndoială ușurează pro blema albului Dar și după Rab 68 Rg4, Tf-t- 69 Rnă ГЬ4 - i Rg6, Rb4 71, Rf6 Tf4 72 Rg7 Th4 73 Rg6, Raă 74 Nh5, T c4 75 R:h6 bă 76 R gă albu' t;tbue să câștige 68 ТеЗ— еб Rb4 (3 69 Теб Ь6 Era posibil și 69 T:h6 69 -«i Tf 4—e4 Mai multe greutăți ar f» p‘u- ru’-’ 69 Th4 70 Tc6, Rd4 71 ГН6 Rc3 72 7d5 Rb4 73 Nfl, Tf4 74 Rg2 Th4 75 Rh2l, Tf4 76 Rg1 Th4 77 Rg2 Tf4 78 Td6, Th4 79 Tc6, Th5 80 Tb6 * Bc3 8] Th5, Rd4 82 Tb3!, Th4 83 Tf3 Re5 84 Tf8 și albul tot câș Hgă 70 Ne2—fl Te4-f4 71 Rg3 g2 hfi— h5 72 Tb6— g6 g5 g4 73 h3—hl Rc3—d2 74 Tg6 g5 ₽4—g3 75 Tg5 hă Tf 4 f 2-1- 76 Rg2 gl Tf2—f 4 77, Th5 d5{ Negrul cedeaza No 39 PARTIDA OLANDEZA M ludovici M Botvinni 1 c2—cl f7-~f5 2 d2 da ( g8 - te 3 g2 - g3 г 7—e6 4 Nf 1— g’2 Nf 8- e? 5 Cgl—f3 d7—d5 6 0—0 0-0 7 Cbl—c3 t7 — c6 8 Ddl —c2 Dd8—e8 9 Net —1 4 Mai tare pai mutarea lui Ce- hovei 9 Ng5' 9 Df 1 —hă 10 Ь2 - b3 Cb8 d7 11 Tal dl Rg8— ha O vai iama bine cunoscută a pai idi i olandeze ir care jocu are deoticei un earadea inchis Negrul încearcă sâ obțină inițiativa cât mai repede, prir Tg8 și g?-g5 Complicațiile care au sur venit insă anpâ aceasta au ară al câ ace t sistem nu «te sutj cient de solid 12 Rgl hl O pierd rt de timp afara d^ a easta, egele stă mai răi a hl decât la gl PARTTDh AL ES> 147 12 Tf8-g8 13 e2—e3 g7—g5 14 M4 c7 ! Daca direct 14 Nc5, atunci 14 g4 ii antă șireată cu un sacrificiu a pion, prin care palele gieutăți 17 18 e3—e4 14 Ci 6—e8 Clarificarea poziției este nece-sâru p ntrucă albul mtenționea za să deschidă Ита ,,c’’ prin пн ' cu ma^ me vital» 1 După greșeala albului negrul f Rf8 30 N g6 Nh« 31 Tel! și nu exi->iă apărare înru ț-otriva 32 Df5' (31 Dd8 32 Te8 sau 31 Dd4 32 De2) 29 e6 f7 30 Ne3 d4 Ne8 f 7 Tciuși mai bme era 30 N g*i occident, să tragă concluzii ,,profunde’ da> ele n au Putut fi ascultate mai mult de d 1 2 luni, adică până la cei de al doi'ea turneu internațioma' de’ a Moscova Componenta acestui turneu a fost foarte puter nică în aia, a celei rr r buni maeștii sovietici au luat parte Em Lasker, J R Capablanca S Flohr R Spiel mann și alti Concursul a con stat mtr’o luptă între mire și S Flohr S Flohr a picat foarte bi ne împotriva paiticipanților so vietici, iar eu împotriva străini lor (am p rdui de două o? maeștrii sovietici) și în tșele din urmă am mpărțit primele două pr₽mi; Al treilea sa clasat, la-jumătate de punct Em Lasker, pe atunci în vâr«tă de 67 d? ani care nu a >t<>-m triad în nvătamânt ega) cu ace) de asistent universitar PARTIDE ALESE 15' TURNEUL INTERNAȚIONAL DEI A MOSCOVA Februarie Nr 41 APARAREA CARO- KANN VI Botvinnic R Spielmann 1 c2—c4 c 7—26 2 e2—e4 d7—d5 3 e4 : d5 сб : d5 4 d2 -d4 Cg8— f6 5 Cbl—c3 Cb8- c6 6 Ncl—g5 Dd8—b6 Reccmandația maestrului ceh G Rejfir Mutarea 6 Db6 mi-a fost cunoscută înainte de această pariidă și am avut posibilitatea să analizez ou grijă poziția care rezultă Pentru ntreaga partidă albul a utiliza în tctal 20 de minuk și acestea numai pent u a verifica analizele de acasă Mutarea lui Rejfir este nesatisfacătoare, în special dator tă iaptului că ne grul în loc sâ-si desvoiic figurile, încearcă să dea un atac numai cu dama 7 c4 dă Db6 b2 N sat făcător este deasemem 7 C dă 8 C d5 Da5 9 Cc3 D gă 10 Cf3 sau 7- C d4 8 Cgp?!, C;e2 9 N;e2 8 Tal—cl Răspunsul acRS'a fost pre văzut de negi u Probabil R Spielmann piesununea că aloui va ‘ncerca *â câștige o figura, a legând var'Gnta publicata m presa 8 Ca4, Db4 9 N12, D:d4 10 dc, Ce4 11 Ne3 Db4 12 Re2, bc! - dar nu este greu să te con vingî u poaie £1 salvată decât cu pre Val ime' figuri 9 І)Ь2 я 2 10 Nfl - J F entiu a îmuit lica plănui acesta negrul accepia izolai ea fmnubui a7 •чре and ă desvoiia ea tui ma’ bună ș- nebunii cu bârne lungă vor f=onst tui □ compensație suficientă il 12 a4—a5 13 Db3 a3 14 Da3 : a5 15 Da5 c7 b7—ob b6 a5 N салЯ a-cesta schimbul fi^urloi grele pe i’u a d ar fi s'aoiln sfârșitul remiză e 46 dc Nh6' 47 Te2 Td2! negrii câștigă 43 h6—h5 începutul atacului decisiv 44 Ce4 d2 Se amenința 44 Nh6 44 Ng7-h6 45 Tp3 e5 ld7 —g7 46 Cd2—fl h5—Ы 47 Ng3 h4 Mc6 f3! (vezi diagrama din col II) Duce repede la ținta La 48 gf urmează 48 T f3 49 Rt ’ гз mcwxlniț ca această mutare 4ă fie mai tare decât mutarea cbișnmta 4 e3 dar pe atunci ea avea avantajul unei eiative •x ■ etăți 4 C?—c6 То, așa s a apărat și A Alehin Mai natura este aci (сшп a ju-ai Em Lasker în partida, cu mme din acelaș turneu) 4 Cbdri, urmat mai târziu de e7 c5 la te! d in variantele deschiderii anchetat) bun iui de câmpuri aloe irebuia tinut cat mat mult PAPTtDB аі-ES® 161 » mp ь f5 indp împiedica îna nrarea e2 - 4 După âspunsvl just 11 g6! 12 Tel Nh3! (12 Ng7 13 «4 Nh3 ii eo N g2 15 ■d Nf3 16- T:e7 ) 13 e4 N g2 li R g? Ngî negrul xi păstrai șanse de egalare a jocului 12 e2—e4 Nh3 g2 Nu este bine 12 g6 din сайги 13 N h3 D b3 14 e5 CocH 1 ■- gb Df5 6 g4 Dd7 Г Df3 e6 i8 Cge4 Ng1’ 9 Ng5 J3 Rgl g2 e7—e6 După aceasta negrul intră în poziție grea Mai bine ar f fost totuși 13 g6 ia car? ar fi r mai probabi 14 a4 aâ 15 Ne5 Mg? 16 Del (albul poate realiza această manevra căci stăpânește «■■-n+rul și are o desvokare mai bună) 14 d4—d&* Nfft—e? O hotarîre decisivă Dară 14 cd 15 ed Ne7 16 Nf4 О О I7 de De6 (17 D :e6 18 Ге,1 §i 19 le?) 8 ef + Tf7 19 Rgl ne gri’i pierde un pion fără corn penssțio suficientă Deaiceia • decide să permită, "гми-я и niui pion iber la d6 sperând câ poziția închisă га fi gr°u de străptuv 15 e4—e5 Cd fi—b5 Sau 15 Cf5 16 d6 CdS 17 g4 16 d5—d6 Fstfc iidoelnic dacă 16 C bb cb 17 d6 Nd8 este mai с6 21 N d8 T:d8 22 Dh4 Rd7 23 D h7 (sau 23 De1? Red 24 P f7 Tgf8 25 D e6 Td7 26 De4 h 5 27 Dnb Tdf r albul pierde o figura) Rc8 cu i " prom ator pentru negiu 20 Tg8—h8 21 ^el- -e3 h piedi ana mutarea 21 Dcb 21 22 Ci—d2 Chfi—d7 f7—f5 La 22 Dc6 ar fi urmat 23 D ck b 6 Da4 — c2 b7—’ b5 Dc8 —r6 La 26 c4 ar unmai 27 Cf3 c5 30 Cd4t h5 31 a4 si albului îi este mult mai us i ла spaigă frcntu! adversarului (vezi diagrama din col ITl 27 c3—c4 T1 8— f8 S a aiuo- la o poziție mtere- aarta înr-f-j ân-l defa mu a’eu a J 4-a utgri atiandu ■ in po z’t" grea s a apăia' xceL nl si acuin laiorna ca rase ierului in chîs al oo z tte are motive sa sp rt la ^miză El - CdSâ aei uni manevra urinăirnari -3 i ' 'upă рано, I- m- j -i^r wi of ritm 11 c3 d4 d6-d5! 1 2 e4- - i Eri de ai și И 'сЗ C\3 15 bc Dd7 (sau â N g6 în iegătură or UcH dă legnuLii un i«f eva nni bun lleti Stcltz, -itoekni im I928> г se | &atf jir ? n cauză c â a âr-ia ț i'nul J> de altă pa» te ritmat isfăoăt^T peru, и alb sie 15 frc 2 15 It rf, Г f6 17 ? i 1 n«> • a t aa ui jtc^ ■ b nr ut ă> i tai dev>f-jv în i’ont-ij și pe -dineul regelui, eu тшаей 16 f5 Nu ușura situația nici IU i/f 7 atunci urmeaza siwpiu 6 Ca7 mu se poate 16 T>d7 I bH4) st figurile i’be s a fi 'П01Г'a* filai ta ‘ 16 №5—e6 17 Cf3—h2 Ne7 h4 Negrul atea pe aeum in -de=r₽ ddtii e ea nebunului a ’3 14 Ь5 -Ь4 Foarte tare! Negrul a Luai ca :’ чЛ alb câmpul c3 tar 1b Cbd2 18 Ncl—e3 19 Г? f4 f7— f5 Nht e3 HARTIOfe -J l SJ- Nu era atât «ie ușor sâ te ho-tăiâști a «ceasta manevra In сопытиате nieibtm»! se afla nu nunta-» odată în primejdie ceeace a ibligai pt negru să apre »eze cu exact taie poziția Se amenință 20 fg ou atac asupra punctului t4 dacă aibul apară л'сер-t pion cu turnul a tunci irnwaza 20 Tfl fg 21 hg N M i 22 T f4 T:f4 23 N #4 Coi 24 De3 c5 25 Cf3 C:b3 26 D b3 Dd7 27 Ch2, Tfh $i negru! râș’igă fără greutate iată pen fruce alb’d este sil't să îmDingă la mutarea următoar pionul ,g 20 g4—g5 h7—h6 Deschizând linia ,g’’ pentru a-iacul decisiv și pentru apărarea nebunului g3 sub acoperirea că ruia își va concentra negrul for țele 21 g5 h6 22 Cbi—d2 g7 h6 Cc6—e?’ Ге! mai dificil mc meni il pa tjh Pentru a ataca cu sv c •? negrul ir- n^părată nevoe s? pună n bun u la h5 lucrul a cesia nu coate fi făcut ta: t sui apărarea Dar dane st legată de apărare » i umulu' r de aci d« e-u ge nete, tai a d a apăra p cnul d5 cu ralul li aiar ă de aceasta ir g ui parează amenințarea ai bun de a schimba ’a e4 do f xem pl j 5 C:e4, le 24 C'g4 Cf5 25 Cfb T f6 26 ef a ima 27 Cg3 ) 27 Nf2 Cd2 26 De8 f7 27 Nb3—dJ Tg8- g7 28 Tal—ci c7—c6 29 Tel—c2 Ta8 -g8 Ambele părți se află în mare criză de timp aceasta explică de ce negul mu loacă nici anim nici mai târziu 04 b3! forțând tu/rnul să se retragă Dea lift lucrul acesta ru are о ііпрот-tanța prea mare- 1 of М Л1 BOTVINN1C 30 Tgl— g2 Nr 46 APAK iREA GRCNFELI) Nu se vede apărare suficientă oentt a’h împnn iva amt-ni’ iă 101 d3 atuiK măcar 31 N e3 ' r ! i i 32 C:e3) *4 cu p a5 9 I>d8—c7 10 0—0 Ь7—b6 t 10 C17 la care albul a răspuns 11 4! ăpătând n inițiativă du- rabilă Acum însă după cum a-tată ic istă p ' uâ diversiunea i mutarea a4 nu m sau 13 Ne6 14 Nb2 Tfd8 15 Taci - u fi dus la un joc apioximaiiv egal 14 Cd2—-b3 e5:d4 15 c3 : d4 Cel mai simpla Mai rău ei -15 С a5 d3' 16 N аз, Ья 17 Nb2 Dr6 18 e4! Tfd8 șt negi I ar fi luvt inițiativa 15 r Că5—c4 Nimic ы і dăi ea mc carea de a izola oionul dl raci după 15 C:b3 6 D:b3 e5, albul st sat vează cu 17 Na3 16 Da3-b4 Tf8 c8 17 a4—a5 Tocma i ia timp Albul >cap de singura sa slăbiciune pio nul al și cu toate :ă a rămas pu a în urmă cu desvoharec poats pcra oe d ph justificat la ’emiză 17 e7-=e5 Ch intenția -'videntă de a înviora puțin nebunul g7 18 a5 b6 Cu mutarea aceasta albul își complică in mod sîmutor pro- blema Corectă fia numa> sim-ț iif'-aiea imediată 18 Ntc4 D-c-t 19 Dc4, T;c4 20 ab ab (20 Tc3 21 Cc5 ab 22 Nb2! eau 20 Tb4 21 Cc5, ab 22 T:a8 N a8 23 Cd3> 21 Л a8 V a8 22 de N e5 23 Tdl Cc6 24 Cd4 cu remiză probabilă A-vUir negrul evită schimburile 16fi M BOTVx »c 18 Cr4 b6' 19 (’ЬЗ—a5 Albiul ar fi putui pnwj izo larea pionului dl 1 and 19 N*2 Cd5 20 Da5 C 3 21 N c3 (21 Na6 N зН 22 I) аб Tab8) D сЯ 22 Cc5 D a5 23 T a5, Nc6 dar atunci negrul ai fi păstcar oareca e avantaj detcwnă pe rechjj de nrbuin 1 Nn ua mai bine nici 19 Cc5 d n • anza 19 Nc6 20 Nb2 ed 21 N il N?d4 22 ed Cd5 și 23 Cf4 19 Nb7—d5 20 Ncl—b2 Dl -e ia pierdere aproape for tată Dar met continuarea mai bună 2u Ma6 Td8 21 Nb2 (sau 21 D 5 DJ7 22 Nl>5 De6) ed 22 N d4 iM d4 23 ed Ш4 eventi'je»! 21 N g2) ar fi fust dease-meni evident în favoarea negrului 20 Ng7—f8 21 Eb4—b5 Sau 21 Dd2 (la 21 Del uT-meazâ deasemwii 21 DcSJ 12 22 Tfdl D d2 23 T:d2 Nbl 24 Tddl, Той 21 a?— af> 22 Db5—d3 e5—e4 23 Dd3 -bl 1 a 23 Doi după âr se pare cei mai tare era 23 Nb4‘ 24 T 4) Tab₽ negrul câștigă și « C > i nuarea abasfi ii alb permjk negrul i să termine elegant эаі-ti da 24 Nb2-a3 25 г a1 a 3 26 Dhl b6 27 ГЬЬ 46 28 Rgl fl Nf8 a3 Dc2 e2 TaK -68 Lm-2 fl • ГЬ8- bl șt nai la mutarea următoare î:i oncmrs greu și serios sa desfășurat n primăvara anului 1936 la Moscova Est- vorba des-pre cei de al TI1 lea concurs internațional dela Moscovi, care sa desfășurat in doua tururi J Capabianca a fost într’o strălucită formă sportivă După - - а I ? i ’ o un ne c clibS'art Tu a^nst s on ’ cregat -șic uiipingei a o5 o r dcua mexactitat mai pronunțată! $i aci trebuia continuat - 16 bo lin ЕАКТГОЕ ALESE HI cauza 1 7 cb C d4 18 ba cu câștigul unui pion 17 Ne3 d4 d7— d6 N'?cesai, cac maintarea mediată 17 bS urmeaza 18 cb, Rb 19 N Г6 N f6 20 Cd5 (cu m ființarea e5) ș’ negrul rămâne cel puțin cu pionul izolat ,,d’ Dea ceea negrul apără mai întâi jio nul e7, dar prin асеаыа da albu-iii timp s-д împiedice 'namla ască des-nodământul La o apărare pasivă, negrul a fi putut opune încă o rezistentă îndeiungaia căci albu- lui nu i e ușm să organizeze atacul asupm tigebn Paitida sar fi (putut dt азм'а în elul următor 23 Cf6 24 Idei (îrr piedmând bo Mu este bine 24 C f6 ef 25 D:f6 d5) Г cl5 25 ed Tc5 26 M, Tc7 27 hâ atacul tff pe ancul regelui 24 c4 b5 a6 b5 25 Tdl— ă dea d 1 ș>i j i 7 Nb4 pi 8 Ng3 У Cd 4 и, fg 11 -4 și flan- iu 4'gtLi r Hoiu narte siab 7 c2 -e3 31 f’d5 bfl 32 d4 a 5 33 Te? 8 34 Ch6 И 35 аз afc 36 afi а? 37 (’ 8 іб 38 e4 —e5 39 Rf2- 3 40 R«3 f4 11 'Л16-— ?0Cul megiuii, , ș pe trii a s» negrul nu nraie oat la tn nou o mutare pas va 1 $r РАЧТП'І- AL1SF 1 73 u tr buia icat 2 g5 штпаі de Ch5 13 Cf3- d2 Împiedicând 13 C'hă și pregătind in acel aș timp І4 f4 după cari neg:ulL’ :i va f oarte gren -ч ipe de legătură 13 14 Nh4- g3 15 f2- f4 16 h2 >—h3 g «5 RgB g7 e5 -e4 N jpermilând mutata 16, Cg4 16 CfB—h7 Trebuia prMeret 16 CgH Acum albul mi p aie iuci 17 C j4 din cauza 17 Nfă aceea este ne-c sai ma- întâi -chimbul a g5 17 f4 g5 h6 g5 Albul a obținut un avantaj po-ziț t nai m-emnat; leahzarea Tui nar fi fosi in э ață de simplă, daca negrul ai f jucat 17 C:g5 (18 M Chr 19 C:e4 D:e4 20 Nd 3- Dg4) In loc de accast , ne- grul pierde ui v 2 22 dă Ca5 (22 C-5 23 Dd’ 23 Nd4 Rg6 24 g4 șl n-u * sta oarai’ft impuir i va 25 T f5 20 Ne2—03 21 Ng3—h2 Cf6 e4 Ce6 —d8 Cil un pion in plus Și TTlPrți uând i’ițaiva, albul a d2— b4 28 Db4 L7 29 I>b7 a7 30 Da-7—a3 Cd8—f7 Ta8—•c8X Ce4 : d2 Cf7—hfi TcB—c6 ТсБ- b6 Tefi -b₽ Ma simplu a> fi fosi să fi cor 174 •V! М ИОГ^ГѴ^1- tonial 30 N il6 D:d6 3! ci caș » gând calitatea Si ăi sa n a aștepte răspu -sul adversara ui negrul a ceda* 30 g5 «4 Ni 49 \P ARAREA ALEHIN N'1 ; ■ i 1 A tmbi’t : it pOZV "j figurilci cor fcu ртм ă nega лак matpriata i роаіл* nim» I zultaluJ р -l'gui !! lui ,-r li Hune timp 31 c4—c5 Tb6 b2 32 Nn2 c b seivâ pieiderea unui turn Dealt !ьі, partica era complet pie dută 37 Da3—c3 38 Nd6 ■ b8 39 Nd3 e4 + 40 ГеЗ 4 Rg7—17 f5 e4 Nd5 e4 Dh4 -d8 W Гшѵіпп'С 1 e2—el 2 t 4- 3 d2- ЛІ 1 13 5 Nfl -e2 S F’obr cg«—re Cf6—dă 47—d6 Nc8 —g4 ' I -—'c6 T ria re vaii aj Iar de ( Coreei tra 6 Nf3:7 N-fb -le н ie e« 7 Cf3 e5 Ng4 ’ e2 8 Ddl e2 Cb8 —d7 9 f2 -f4 s7—e6 10 c2—c4 E>h5 Această mică d mon-strație pe liancul regelui are de ■op să forțeze dama neagră să тире o poz iie nu orga bună la >8 13 Da8—e8 Peni іи a răspunde la 14 Th3 cu 14 f5, nepi -mitând 1 Dn5 14 Tal—dl 1 ; b2—b3 Ta d8 f7—f5 Slăbiciunea pionului cb nu ar o importanță esențială, Fn schimb atacui albuiui Pe flancul egelui m mai este acum posibil 18 Ce5 -d3 Evitând sch mburile simplificatoare In continuare ambele părți manevrează, obținând cea mai bună poziție a figurilor 16 17 Ne3 f2 Ne7—f6 De 8 f? 18 Cd3 cl Tf8—еЧ 19 Tf3—d3 Cd7- f8 20 Cel—fb D u> ■ 26 Rhl Dfb, se u >5 d6 N d6 26 T d6 T:do 27 L d6 D e3 23 Cd7—f6 24 Dd2 -cl Este necesaa împiedicarea po^ - biliiă’ ’ 24 Nb4 urmat df 25 Cel 24 Cfb- -el Mai exact a»- fl fost totuși 24 N h4 la care cel mai oint penii -/h •1-te să conținut cu 25 Cbl 25 Cf3—e5 Ce4 12 Cel de al imlea i эі al negrumi se va sirâdu să ajungă la ne aceea mai logic schimbul l a c3 Acum, albul apară solid pune iul e4 26 Rgl : f2 Cf8 -d7 27 Del— e3 Cd7 ■ e5 28 f4 : eă De 7 —ab Amenințând 29 Mb4 М Л BrjTV’Nrpn 29 a 2 — a4 T d8 30 82—g* Da " пн 31 Rf2 g2 t? j 32 De3—f3 LM8 33 c4—c5 in и ■ ma a ‘1» R rn inewe a Ь»> ’ •> -э т сы і эѵгпса u| p -э I pe flancul drine- Cu tn tarea arma iiar» negrul împiedică marșitl Un « ui h' заг ri d figura ped tri unei pioni 38 C:b7 Tb 39 Г) 6 Nb8 40 Геб pionii h- OP’ t • eha*- sâ asigur- aibuJu’ € t na 38 Df3—d8 39 b3—b4 15 ‘>4 40 ГЫ 64 NcT d6 41 e5 ■ d6 Ddft -a5 12 Td3—ьз Th8 —e8 43 Df3—e? Mp 1 tarre d cat 43 T b" T ci 44 Г Ь7, I) a4 căci darn 1 'leagră sar fi căpăî a oaiecaR lihenaie 43 44 TdS—e3 45 1>**2 -c4 Da5“ a8 RgH- Г7 f ’ itit-saG* ta t ' Trebuia 'nai iâ i ide pa; ji i egele d i numai după a-r i-a ’ -pute operațiile bei - ve Negrul se folosește de negi r nța a Ьиіш ș ga ișște и км ira iic$ ir r ’еяаіиа 45 h7 -b5! 46 Dc4 a2 Bine că s a ga i o mufa e rare на păstreze avariapn Nu jr poziția damei ( r^ț este dr-ect 12 Nd4, сип a urm Foltys împotriva lui Fhskases (turneul deja Podehra dv 1936) 12 Taft -e8 Sacrificând j ionul a7 Albul nu dit^eplă sacrificiul căci aceasta a: ft i jis după 13 Nc4 Ia pierder a a atn я um pi importanți șr a luarea irupativei ie către ne gr 13 T1- I dl Care -ѵЛ Ma> tar era 13 N 4 căci de i-xempL la И ООО (14 Саб, I) a5 și nu merge 13 0-0-0 din cauza 15 N d4 16 Dd4 N‘e2 17 Г e2 D*a2) 14 N^2 15 C:e2 1Ьли 15 D e2) Cel și poziția puternică э calului dă negrului pe Sih’iitarea de a contra-ataca 14 Ne? c4 15 0—0 0 16 Ud2—d3 Tc8 c4 DdR—(17 Tc4—cb După mutarea aceasta pas vă nit’ăt va vece la alb Trebuia continua r 16 Ъ5 cu ioc артохі m’tn pgal 17 h2—h4 Ne6- g4 E-» ne»r*ară împiedicarea h-> cb deri hmei b 18 Tdl—-d2 Mai exa «a ar i r >st retrag, ea ia 1 Fgz ția tur ulei pt aeet?ș* diagonală cu regele ca ncgrulu posiailîL/ir, omhinatii e 18 Ъ7—b6 19 Cc3—d5 Dacă 19 N g7, atunci 19 C g7 20 Cdft N^-b 21 С 14 Tc5 cu i 24 Tf2 Rh8 20 Г’—f5 a aju ri» ia o tb>z țte foarte «u> сщ iâ si comp!w-ata I«i 21 te ne pliat răspunde simpli te 22 C16 C ffi nu r-ste pe cu (vez diagrama dtn pag 179) Losj liste posibil ra acum cel ma tare p^nti-u alb să fi fost 21 ef N fă 22 De? și ilbul pă'tre ază radii la d5 i" опііПий’гч alea a de alb fac 5h” asigura negrului câștigul I>aceea n are пи iun sens complicarea in cuil'ui prin câștigul calității cu prețul slăbirii poziției regelui 27 Dd5 ■ c6 28 Td2—d5 29 Cb3~d2 Tc8 :c6 Tc6- f6 Continuarea 29 N e5 din cauza 29 Tfi 30 TtfL Т П îl Rd2 Tdl ar fi dus la pierdem m teri ale 29 30 Ь2— ЬЗ 31, Rcl—b2 Ng7 -no Tf6— f2 Nu salvează 3 T:e5 dm cauza 31 Th2 (pentru apărarea oioni'-lui h5) urmai de 32 Tff2 31 32 Cd2 -o4 33 Td5—d8 34, b3 4>4 Tf2—e2 Tf7 -f2 Nh6- fB Partida albului este pierdută totuși tpehuta preferat 34 Tc| și ir ac* st caz ar fi decis ns înaintarea ptonu'tri h’ 34 Te2 2 35 Rb2—ЬЗ Tf2— g2 36 Tgl fl Tc2- f 2 37 Tfl f2 Tg2 fă 38 Cc4 e5 Ng4—e6 39 Ro3 a4» Tf2 ■ a? Ra Ti2 c? 180 М М BOTV1NNX 41 Td8—d3 h5—h4 4b Тай—al 4c8- -h3 42 Nc3—d4 Nf8—g7 47 Ce5- - f3 Ng7 d4 43 Td3—a3 b4 -h3 48 Cf3 d4 Tc2—f2 44 ТаЗ s7 h3—h2 45 Ta7-a8 + Ne6—(8 Albul cedează TI RNEUL INTER1NAȚI0NAL DELA NOTHINGHAM August No 51 APARAREA INDIANA NOUA E Rogoliuhov M Botvinnic 1 d2—d4 Cg8 t6 2 Cgl—f3 b7-b6 3 e2 —еЗ Cea mai laje continuare ale cnnclderaia aci 3 g3 La sistemul ales de alb negrul egaează mai ușor 3 c7—«5 4 c2 —C4 Nc8 —h 7 5 Cbl —c3 La direct 5 dâ, negrul ar fi continuai cu avantaj b bb 6 Ce3 b4 7 Ce2, e6 Acum albul a pregătii mutarea d5 ceea e for rează pe negru să schimbe în centru l>jpă schimb înainta ea pionului alb ,,J‘ nu mai are ace-eaș’ Forță ă C5 d4 6 e3 aceasta o corn pensații bine cunoscuta, -are constă m poziția mai bură a figurilor sale Albul renumță inutil la înaintarea 9 d5! după care negrul ar mai fi avut do luptat cu oarecan greutăți (nv m«igQ de exemplu 9 ed 10 rd r dă LI C d5 N d& 12 N h7 1 9 ’r4 Acum neg ui punrt mort Foari- important este fap hil ă U 12 cd urmează 12 PARTIDE a^ese 181 С сЗг 3 Г:сЗ N d5 izolând oin nul rJ4 12 Ta8—c8 13 Tfl dl După 13 Cb5, a6 14 Ca7 Tc7 15 Nf4 Cd6 poziția calului a 7 nu este deloc de invidiat 13 ' f? f5 14 Ne3—f4 Greșeală decisivă Rău era și 14 b5 teu amenințarea principală 15 cd) a 6 15 Ca7, Ta8 16 od, Г a7 17 de Cdf6 cu avantă] material pentru negru cu mutarea modesta 14 Cb] urmat de cd șl schimburi oe linia c" albul ar fi P tuf sa clarifice puțin atmosfera 14 g7- g5’ Mutarea aceasta a necesitat un caicul foarte precis: ea este co rectă in toah variantele și albul nu mai poatp salva partida 15 Nf4—e5 Sau 1 15 Ng3 Nb4! (Rău este 15 î‘4 16 C e4 de 17 N;e4, iV e4 18 D:e4 cu compensație mai mult decât suficientă pentru figură) 16 СЫ, f4 II 15 Nd2, g4 6 Cel C d2! 17 D:e6 RhR 18 T-d2 puțin Ng5 și albul pentru c aii ta capătă prea ițea pierdută 15 g5—g4 16 Cf3 -el Cd7 eȘ 17 Nd3 e4 17 de, Dc7! 18 N еч ar ti ous numai la o mtervertire d mu țări 17 d5 :e4 18 d4 e5 Dd8- -c7 Singura mutare! Dacă albul ar leuș să-și instaleze calul la d6 poziția lui ar fi mai bună Pionul e5 însă se elimină și albul nu ma are puncte de susținere in cenți и 19 СсЗ—b5 Dc7 : e5 20 Tdl—d7 Ne7—g5 21 Tel dl Egal cu cedarea partidei da-nu există nimic mai bun Pierd? deasemeri 21 T:b7 N'cl 22 Ca3 Dall sau 21 Cd3i Df6 sau 21 T:b7 M-cl 22 Ddl Nh6 23 DdT Ng7 21 Nb7- -c6 22 Td7 : a7 142 м ML ВОТѴШЫІГ Xlttel к grul ai tj păstrat pio- I 'а» а'Ні a fi tuși сОПоагг -de oti- b->t i tu a ul ocupa hnia d Negrul creează U’l p^ ICt de S 4'1 r ionu eo 22 Tr8- - 48 23 h2—П4 i g2-g3 Si tumu acesta este, făta in 1 l urbanii 8 apălă ■( ar ci a Ubertar» Nu sura )oeu 7 ed 8 ( t!4 C >ri 9 D13 l=i l'l ed Cl d5 I C dă Cri, 12 Ifdi sau Fimph 8 D 04 și a1 bi 1 stăpânește sen >1) n-ai muh spații 8 e2 e4 Dd8 cl ч h2 h3 Tt8-eH 10 Nc'—e3 Cd7 f8 11 Tal -c1 h7 h6 U*n ■ 'a • t” eșil Dacă fn но i ■li'S’r i ’n apă aifa 1 iii lot ne &-•" na' e încerca â atac cu p-ru’ i : эккиі гейеіи am lucrui aceeia i’u este 'nciicai de arte nebunul g'2 apari •хсНепг ,egr- PARTIDE ALESE 83 Le Mai mult decât atât, deoarece i‘A-gel«- este acoperii d? nebunul g2 albul poate trect ia contraatac, chiar cu prețui distrugeri poziUî ’ de oioni a ’ocadei 12 d4—d5 Nc8- -d7 Daca direct 12 g5 atunci 13 h4 Cg4 U hg C:e3 15 te, hg 16 ( h2 Cg6 17 DhS și flancul regelui negru este foarte slab 13 Cf3—d2 g7—g5 Negrului ii &sie suficient sa ipai facă tarea aceasta nu eta imâ cunoscută Aci am simțit ă aoversaru' meu mt a pregătif o noutate în var’anta de ata pe care a jurat o impotiiva іеа ’a Moscova r Kai (partida Nr 50) 6 7 Ncl-e3 8 C 4 Aceasta este noutatea lui A Alehin1 Dacă 13 fg, fg 14 Nf3 a lunci 14 N g4 15 N g4 C:g4 16 D:g4 N-c3 17 bc Cc2 18 Rf2 Cai 19 Tal D d5 20 Tdl, De5 $i pozitin negrulu este ceva mai bună P Keres a recomandat aci 13 Nf3 dar negrul are și în căzu acesta contra joc suficient (vezi de exemplu, partida Bond are vski a atorzev Tbilisi 1937> 13 Dd8 d6 Singura Daca 13 ed atunci 14 al Cc6 15 g5 și 16 f6 Acum albul nu obține nimic lupă 14 i)d6 ed 15 g5 Cfd5 dar el are ia d’moziție o mutare foarte tare 14 Ne3 c5 Ce să joa^e negrul? Dacă 14 D dl +- 15 T dl Cc6 (15 Cc2 16 Rd2) 16 g5 Cd7 Г t6, NhB 18 Cd5 poz ț ia nu esu de invi diat- Sacr'ftcând însă louă figuri, negru’ -»btme șah eter™ 14 15 Thl—fl 16 Nc5 04 Ud6 f4 Dfl h2 Cf6 g4 Numai așa1 Dacă 16 Dg3 17 Tf2 ( g4 18 Ue4 albul ar ti câș ugat tempo-ui necesai pentru a părare Deasemen neîndestulător era 16 N‘f5 17 gf Db 1 lf Tf2, D:b4 19 Nd3 17 Ne2 : g4 Dh2—g3 18 Tfl—f2 Dg3—gl 19 Tf2—fl Remiză căci 4bul nu poate -vita șahul etern 1 36 іи м BOTVIN \і 54 G A MR1 П L U-UWEI M RuHinnle 1 c2 c4 2 Cgl-43 3 d2 64 4 Cbi—c3 5 Ncl g5 b e2 e3 - Vfl -d3 M \idmb! e7—efi 17 —dc C g« ffi Nfâ—eî 0- 0 Cb8 -d? Mutarea aceasta av a 'ață de bismMfb 7 Tel numai avantajul tm a fi rtUi puțin suidiatâ Cu і-лпеѵга и* nătoare legivi pro '■•ac? :zda * pionul ceri'ral 64 7 c7 — c5 ! R 0—0 bei -sii- forțat să accupte i / • гф n-irl il i4 a» i daca 8 -•d Г 5 sun i nesuitabile echwnr» buri, mte ușurează poziția nr g 1 U1UI 3 сб 64 9 ₽3'dl •v iț legr nu 9 C dl 11-5 u» n b i" C d3 Aourn albi î ră-rnănt- pOmul i? > at d4 In ] iea?a pur mu pt o-^iii «ugrul p> г exploata slăbi 1 ,nt-a a- as-» > pion mai cu» а td ;m fanai până i , care însă iu se uiunge 9 lu Nd3 ma gt ului j1 Ct 3 -e5 14 lai—dl NcT -c6 ?oz1tlâ negruht esie deja des tu dt grea 1 a 14 ChS urm du pă 4 Da? 15 M gata t- pierdere i ănuia cât ie amenințată ii aste poziția 17 f2 F4 Cu amenințarea imparabiU 15 La 17 g6 urmează simplu 18 Nh6 TeS 19 Na4 cu câștigul caii tați» Sersvi manevrei albului constă ir Cantul că șl la mutarea naturală 1" Ce4 u intenția 18 N r5 sau 18 £5) urmează frumos 18 C f7" T f7 19 U e6 sau 18 C-f7 R f7 19 Tdei I’ și albul în ambele căzu r âșvigă figura pesirând un avant-ai pe zițional Hecsiv 17 8 f4— f 5 Ta8—cft e6 f5 N est' cu mult ma: bine nici 8 mo 19 re c t19 D eo 20 Df3' 20 Tfel ș1 negrului n ust' grep să apere pionul '6 19 Tfl 1 f5 *Dd8- d6 P’erde oria' Dar s la muia rea mai bună 19 Tc7 20 Tfril superioritatea albului este ' L rită Variante Jrumoase au fost găsite de către maestrul V Pa nov 11 19 Tel 20 Tdfl, a6 21 С ГГ T:f7 22 N 15, C:d5 23 T f7 N 24 De6’ 2) 19 1 c7 20 Tdfl Cb6 21 Dh4 i amenințând sacrificiu’ am belor turnuri 'a t6) 21 Cbd5 22 СП T 17 23 N-d5 C 45 ?4 TH Nrg5 25 D:gâ' Ș îr aces' variante -acriți iul calului ioacâ un o’ decisiv 29 (">5 • *7 Tf8 f7 Dacă 20 R f7 atunri 21 M d5 21 Ng5 f6 Ne7 f6 Sau 21 C f6 22 T:f6 N f6 23 L)c8 22 Tf5 d5 Dd6—c6 Ultima cu st 'n formă proastă ч unele partide ile matchului au fost stricate de jrrșeh evidente In cek- rn urmă matchul s’a terminat la egalitate si G I ev» nfiș și-a Pâsnat titlul ie campion al UR SS in primăvara anului 1938 pen-i и a mă ant ena am luai pai te cu succes la semJ nala campionatului URS S la Leningrad In toamna aceluiaș am am jo- 6 8 c4 d5 Probabil pr^matu căci negriți capătă linia ,e” semi-deschisâ и punrtul de susținere e4 in timp ce albul n*aT5 puncte de susțir re pe linia c' semi-deschisă Corect era aci 8 Db3 (Flohn Botvinnic, Leningrad '933 I Bronștem - Santasiere matchul iVloscova-INew York 1945) cu țoi aproximativ egal 8 p6 dă 9 Ь2—b3 O greșeală după care poziția negrului pe flancul damei oevru inatacabilă Dama albă nu na are acum oosibilitatea de a ocupa câmpul pe care a' fi siat activ Nfecesar era 9 Dh3 urmat de !• Nd2 mo !W ivi H ncetul st arata că albul ч are în genera» un oian de jur și ■a p telul acesta să se fi putui i «с a a 50 de aui, dai r pu nosti U că ■ -’ npiă u $an -e ue ambele păr- Peste două ■■ ui i’ lut ’ г aresta « a dec' n nposibil >i controlul аыарт ічіі f inp centrale t -*r b se* vat ca gurue albului nu £,,и, tre n Iot ni^gn d 5 ы c5 пгц poate fi exp'oaiaia atunci 3ând sui- mu!+ j acânau „ de nului b7 ș tempo ul luptei se accelet -aaă 16 1 «2 Mfi'b - hliga să ocupe o ooziți puțin favora bila pe âmP'il hi! Negrul utilizează absenta calului în centru si namtează pionul d 21 Ce2- -g2 22 Cg3 -hi De 5—f6' Albul n are de ales taci la 22 Tc2 urmează 22 Dhl 2' h3 C:e3 22 J5 ~d4 23 Dd3—e? Cg4—eb Toate figurile negrulu ac rvt a ză armonic, în special nebun i ocsiați amenințător Cum să s a6 (25 gi d3! 26 T 13, C:d«4 27 Nd4 C Da6 26 NaS N dl 27 N -r 8 T c8 28 T dl, T r5 29 ed Td deși $1 in ceasta ar an ă hgur n plus a negrului î asigură i ic ipi ta 24 e3 • d4 c5 d4 Pionul iber J' se transformă utt în damă, fiind, susținut neigu dc ioate figurle negre Nn se pui a 24 N el din cauza 25 de 25 T coni nuaie саре Не еря Una dela f6 (vezi nait'ia N 48) ' i omitnuare V PARTIDE ALESE 193 Cehover îmbunătățește în oare- arr măsură apărarea negrului, jucând mutarea c5 care întărește presiunea asupra centrului alb dar în acelaș timp slăbește câmpul central d5 7 Nfl—e2 e6—e5 8 Ddl—c2 La 8 0-0 ar fi putut urma 8 M:e3 9 bc h6 10 Nh4 g5 îl Ng3 Ce4 și negrul se eliberează complet 8 9 0 0 10 b2 : c3 11 Ng5 -h4 12 Tal—el Tf8 e8 Nb4 c3 h7—h6 c7—c5 Nebunul trebue apărat înainte de a trece ia manevra Cf3—d2 urmai de f4 Intre altele, în aceasta partidă a fost publicată din gre șeala o altă mutare - 12 Tfel — care este lipsita de sens, deoarece ■ilbul trebue să ее străduiască sa deschidă linia „f” Este curios ca uciun comentator (și au fost desul) n’a observat evidenta greșeală” a albului — 12 Tfel, greșală care a fost, din fericire, a celui care a copiat partida 12 Nc8—g4 In situația de față, mutarea a- cea^ta est? pe deplin posibilă, căci albul n are mutarea 13 C:e5 (vezi partida Nr 48) Acum nu este posibilă nici manevra 13 Cd2, din cauza 13 N:e2 14 T:e2 ed 15 cd, cd și deaceea trebuesc căutaie alte căi Este foarte na tural ca albul să înceapă jocul in jurul punctului slab d5, și pentru aceasta trebue schimbat calul f6 13 Nh4:f6 14 Dc2—e4 De7 f6 Ng4 : f3 Negrul merge pe linia celei mai mici rezistențe In timpul partidei m'am temut de continua rea 14 Nf5 15 D:b7 Cd7 și figurile albului pierd coordonarea între ele Dacă 14 Nc8 15 Cd2, Dd8 (15 Cc6 16 f4 Nf5 17 fe — iată când s’ar fi arătat folositoa •e poziția urnului la flji 16 de 3 — Partide alese 9 4 М М BOTVTNN1C dt і7 d albul a fi oasirei an mic avan?a» A a schimbul ia melor (attfe riscă să fie făcut mat) șj albului nu 1 ma ramam PAHTTDE AIES? 195 decât să aducă nebunul la d5 pentru a b’oca defini bv figurile negre La 23 g6 albul ar fi putut •ontlnua atât cu 24 Td7 cât si ma energic, cu 24 N:g6 fg 25 D g6 Rf8 26 Td6! 23 Forțat căci Nh7 + , R18 26 trece într’un p ntru negru Db7 bB 24 Td5—d7 Te8—d8 altfel uimează 25 Ddb Acum partidn final foarte greu 25 De4 e5 26 De5 b8 Ca5 e4 TdR b8 27 Nf5—e4l D, sigur, planul început пь tre buia părăsit pentru pionul a7 cu atâi mai mult, cu cât varianta 27 T a7, Cd6 28 Nd3, c4 29 Nfl Cb5 30 Ta6 Tc8 era con vena mlâ negrului 27 C«4—a3 Negrul nu poate împiedica îna Uitarea pionului alb e" tșâ dea ceea se lansează in difeiite șiretlicuri, pentru a păstra într’un fe) echilibrai material •28 Ne4—db ГЬ8—f8 29 e3—e4 a7—a5 Sau 29 c4 30 T a7 Cb5 31 Tb7, C:c3 32 N:c4 C î:e4 33 I b6 și negrul pierde un pion 30 c3 c4 • bb- b5 31 c4 b5 Ca3 b5 32 e4—e5 a5—a4 33 f 2—f4 Lupa terminarea partidei, V Cehover a spui- că până in acest moment ,a’ căci turnurile negre vor rămâne multă vreme separate din cauza poziției proaste a nebunului c8 Albul a*e asigurată stăpânirea liniei ,e”-în continuare, poziția turnului la dl se arată foarte bună 17 Nd4—g7 18 Tfl—el a5 : b4 19 a3:b4 Cd7—f6 20 h2—h3 Luând cu o singură mutare două câmpur de desvoltare ne bunului c8: la 20 Nf5 poate urma 21 g4 Cu mutarea urmă toare negrul asigură temporar nebunului câmpul f5, dar manevra Cc3-b5-d4 duce la retragerea n lh7 S Re«hevski mobabil nu s'a putut o c de la o mutare atât de dis peratâ 23 —сб Ь7 c6 Ь pa aceasia: câștiga] albuku nu mai 'ste decât <> "hestiune de timp Pran schimbul pionului b"7 pentru pionul d5 se activează atât nebunul g2 cât și tnrnul dl ceeace are o importanță decislvă Mai logic -ra 23 Nc8 24 dă c6 Nd7 c8 Dacă 24 4tb 25 Г еб, fe 26 (dl De 27 C:e6 Bf7 28 N f6 N:f6 28 D:f6 29 C:f8+, R-f8 30- Td3» 29 Nd5 Rh8 30 Cf4 D£7 31 Dc‘ jlbut ar n obținut i k'wria 25 Cb5 d6 Urmarea fireasca a greșeiu ne grulu dela mutarea a 23-a Pozi ia albu ui este desigur câștigată iar la mutarea aceasta te pc I decide numai după minte șovăeh căe varianta 25 cd 26 c7 D:c7 27 bl a8, N h3 daOea reg ulv >a reeari cort'a-șanse insă după 28 Nhl pionul Ы ireuue să decidl r oă **-rare complicare a luptei 26 Tel e6 f7 еб 27 Cd6- f5 Desigur, greșit ra 27 D eri Rb7 si calul об este pierdut Zi Dd8—e8 Ceva tnai bine era totuși 27 D:rtl 1 z8 Ddl, ef ceeace dealt fel n ar fi făcut decât sa Iun geascâ ’upta PARTIDE ALESE ’99 28 Cf5 g7 Rg8 g7 35 c6—c7 36 Db3—c2 37 -1—c8D Cf6~ d7 Tf7—f8 Negrul cedeaza Triumful perechii de nebuni Ne 58 GAMBITUL DAMEI M Botvinmc A Alehin Ас um albului i-a mai i amas Să câșiiga pionul c7 pentru a lichi da Г ma împotrivire Sfârșitul par+idei arată ce forță teribilă au nebunii în poziții deschise 29 Tdl—d7 Tf8—f7 30 Nb2 e5! Cu dublu atac asupra pionului c7 și asupra calului f6, în legătui4 cu Df3 Desigur nu se poate 30 T:d7 din cauza 31 cd câștigând turnul 30 Rg7- -g8 Cuiumuane rezistenței n'are aici un rost 31 Td7 : c7 Tf7 : c7 32 Ne5 : c7 Ta8—al + 1 Cgl—f3 d7—d5 2 d2— d4 Cg8—f6 3 c2—c4 e7—e6 4 Cbl—c3 c7—c5 Această varianta s'a jucat de trei ori in matchul revanșă Ale hin-Euwe Negrul unde spre simplificări pentru a-și ușura apă rara Varianta principală 5 ed C d5 6 e4 C;c3 7 bc cd 8 od Nb4 9 Nd2, Nd2- 10 D:d2 nu este oer culuasă peniiu negru Continuarea lui M Euwe 5 Ng5 cd 6 C:d4 e5 7 Cf3’ era bine cunoscută de A Alehin deaceea am ajps o altă cale, mai modesta pe care o utilizează adeseori naestrii sovietici 5 c4 d5 Cf6 d5 6 e2—e3 O continuare foaj te solidă dar după cât se pare ea duce la joc egal Intr’o partidă a matchului revanșă cu Enwe A Alehin a jucat 6 g3 dar și aceasta ar in practică nu da nimic Ibului Negru] se apără el mai ușor mpotnva amenințării albului 8 N:d5 ed 9 dc eu 7 Cf6 Nu este greu de constatat că după 7 Cf6 se aiunge la o poziție din Gambitul Dame, acceptat considerată jf drept ra egală A Alehin n’a utilizat această posibilitate și după mutarea următoare a intrat în poziție destul de grea 7 8 e3 d4 9 0—0 10 Tfl -el c5 d4 Nf8- -e7 0—0 Albul stă mai bine Deși pionul d4 este izolat, el stânjenește foarte mult pe negru Mai important i®te faptul că albul are un ioc bogat de figuri — urmare directă a mutări 7 cd — în timp ce ne grul ma?, are de rezo’vat proble ma nebunului damei 10 b7—b6 Piobabfl aceasta este greșeala decisivă Trebuia jucat întâ 10 C c3 (asigurând nebunului diagonala a8-hl) 11 bc și apoi 11 b6 Intr'adevar in cazul acesta s’ar fi întărit pionul d4 și albul ar f? căpătat șanse destul de bum pe flancul regelui, totuși așa trebuia meat Așa s a șl jucat ÎP partida Bolvin-mc Szabd (Gronin-gen 1946j Acum albul transpune jocul in tr o presiune prozaică asupra flancului damei negrului, slăbit de mutai ea 10 b6, acțiune care este ușurată de desvoltanea ma bună a albului înainte de oi ce trebue închisă diagonala a8 hl 11 Cc3 ’ d5 eo d5 12 Nc4— bă Nc8—d7 Mai conform cu scopul ai fi fost L2 Ca5 d«și după 13 Cef albul ar fi păstrat inițiativa Mutarea 12 Nd7 duce la schimbul’ inevitabile- după care avantajul albului capătă un contur real 13 Ddi a4 Cc6- -h8 Singura ba 13 Гс8 urmeazt 14 Nd21 (nu 14 Ncb N;c6 15 D;a7 Nb4 și 16 Ta8) ab 15 N c6 N c6 16 D a6 și negrul nare nici-o г impensațje pentru pion Acum avantajul de desvr |tar- я albului se măTe$t-j și mai mult 14 Ncl— f4 Nd7 b5 15 Da4 b5 a?—a6 16 Db5—a4 'mpiedicand venirea latului ne gru ia c6 șl amenințând în acela 1 timn 17 N b8 T b8 18 D a6 Ne PARTIDE ALESE 201 grul este dl ii să ofere schimbul nebunilor 16 17 Nf4 d6 18 Tal—-cl 19 Da4—c2 Ne7—d6 Dd8 d6 Ta8—a7 Acum se rorțează deasemani trecerea într’un final destul de Lipsit de perspective pentru ne- gru 20 Tel • c7 Dd6 : e7 21 Dc2—c7 De 7 :c7 Cu ultima mutare albul împiedicând 19 Tc7, a ocupat solid ambele linii deschise Calul negru este prost plasat și este greu sâ fie adus în joc Aceste circumstanțe permit să se traga con aluzia că poziția negrului este pierdută și că albul irebue numai să găsească un plan bun de realizare a avantajului obținut Dacă negrul ar fi încercat să aștepte evenimentele prin 19 f6 atunci după 20 Df5 urmat de 21 De6 s’ar fi forțat un final favorabil albului 19 Ta7—e7 Schimbul este forțai, se'nțelege, dama albă ocupă o poziție orea tare la c7 22 Tel: c7 f7—f6! Bine jucat Turnul alb va fi si lit să se retragă de pe orizontala a 7-a și lucrul acesta ușurează în oarecaiie măsură poziția negrului Evident albul nu trebue să іоасе 23 Tb7, Tc8! 24 Rfl b5 și linia ,,c” este stăpânită de negru 23 Rgl—fl Tf8—f7 24 Tc7—c8 F Tf7—f8 25 Tc8—c3> O poziție nteresantă! Negrul nu poate nuta nici-o figură Atât la 25 Cd7 cât și Ia 25 Te8 sau la 25- Rf7 albul joacă eu avantaj 26 Tc7 Ultima șan să a negrului este să-și aducă regele în centru Pentru aceasta necesară deplasarea pionilor g7 Și h7 de pe orizontala 7-a 26 g7—g5 26 Cf3—el h7—h5 S’ar părea că negrul a reușit să se salveze de amenințările d’ recte Nimic nu dă 27 Cc2 Rf 28 Tc7-1 Re€ 29 Th7 Cd7 ?П2 М М BOTVLNNIC Acum insa albul ioiuseaU șlSibi 3 R -6 29 g4 uirma de 30 Cf5 27 h 2—h4' () mutare foa^e neplăcută La ?7 gh u n -az-a 28 Cf3 Aieb n г a jucat 27 Rf7, deoarece s a «mul :> fg C?3, g4 30 05- Varianta a~ ■easia nu nr ■ $ a pâ ui aiai de (învingătoare deaceeaia27 Rf7 iveam ntentia sa conimuj cu 28 Cf3 g4 29 Cel Rt6 36 Cd3 Rf5 31 g3 (sau 31 f3 Re4 32 ’t4 ? poziți este proastă pentru neg-u 27 28 Te3—c7 29 Cel-fd Cb8 d7 Tf8—f7 g5 £4 30 Cf3—el 31 Cel- dl* f6 f5 f5—Î4 Altfel 32 Ct4 iar acum fîgn ile negre voi fi definitiv făcute pai A'but nai* mo măcai interes >ă câștige usn pion c 32 0b4 32 (2 f3 33 g2 f3 34 a2— a4 35 Tc7—-c6 36 RfL—f2 37 Ь2—ЬЗ 38 Rf2—e2 O cursă' iaca 39 Re” s IC 39 Tc6-g6 4U Cd3—e5 F’-гUda albuli în ii ic» fel 39 Сев g4 :f3 ab -ab Rg8—f8 Rf8—e7 Tf7 -f5 Re 7 -d£ Cd7 -Ъ8 T bti acunc! Rd8- -r7 Cb8- afi esre câșiigata Rc7 -cB 41 Tg6- g7 42 Cea—c6 In sfârșit ac ireepc strângerea recc^teM АЪті'і răwânf '’-п i>i ixrnn do pionit in piue 42 43 Cc6—e7 4 4" C»7 d5 45 Fg7 -g5 46 Cd5 b4 47 Tg5 hF Făiă speranța 48 Tf5 Rh7 44 4â Thî r>5 rf5—f6 Rc8—b8 Tf6- d6 Cafr b4 ab b4 Td6—c6 »ste 47 T di Tf6 Re” 50- hă Rh8 -e7 PARTIDE ALESE 203 5 : b4 Ъ4—b5 Tc6—h6 slab era 50- ld3, Теб* 51 Re 2—d3 Th6 ' h4 Negrul ced Una din' rț acele partide în care nu sunt muraii frumoase toate mutările par toarte simple aar ni clima dintre ele nu poate fi omică căci sunt legate outer-nic una de arta Greutatea jucării unor astfei de partide constă desigur mas puțin în greutatea calcului, cât ir aprecierea corectă я pozi tiilor care rezultă 59 APARAREA NTMZOVIC1 M Botvinnu 1 d2—d4 2 c2-—c4 3 Cbl—c3 4 e2 -e3 1 Capabianca Cg8—f6 e7—e6 Nf8 04 Apararea Nirnzovici nu ptvace fi răsturnată în felul acesta dar practica ul1 milor am a arătat că este înd/oelnic dacă în generai exista o asturnare Cu mutarea 4 e3 albul tinde numai să-și consolideze centrul penând oă acest ceniru tare îi va fi folosi tor în jocul de mijloc 4 d7—d5 Asa recomanda teoria” da» partida de fată demonstrează că mutarea aceasta are lipsuri apre ciabilt Dacă 4 0-0 albului poat* că nu-i este favorabilă varianta •5 a3, N c3 6 bc din cauza slă biciunii pionulu c4, acum albul poare alege această continuare căci pionul c4 poate fi oricând schimbat 5 a2~a3 Nb4 c3-f Dacă 5 Ne7 э-tunci 6 Cf3 ș1 se ajunge la unul dintre sistemele gambitului damei u o mu tare în plus (a3) pentru alb 6 b2 c3 c7—c5 Ce mai natural PI-unul dt bază al albului est' să joace în conunuare Î3 e4 § sa spargă in centru Acest plan nu este u$oj de leaiuzat dacă negrul la rân iul lui organizează presiunea a supta pionului d4 luciu la care servește mutar a 6 c5 7 c4 d5 e6 d5 Este o problema discutabilă ou ce ti-ebue luat la d59 Negrul sa decis să ia cu pioniut pentru i face mutarea -*4 aproapt m-posibilă 8 Nfl—d3 0—0 9 Cffl—e2 Până aci partida amintește in tâlnirea Lilienthal Ragozin IMoscova 1935) acoio însă pionul ’î fusese mutai încă din deschidă» la f3 Cu sistemul aplicat in pai 204 М К BOTVLNM1C ti da de țață, albul mu mai este forțat la această mutare, ceeace reprezintă o circumstanță destul de importantă Cea mai supărătoare figură pentiu negru, este nebunul alb dela d3, dea ceea el se sirăduește să-l schimbe 9 b7 —b6 10 0—0 Nc8—a6 11 Nd3 a6 Poate nebunul trebuia păs- & C;g3 29 Te7) 28 Na3 Tf7 29 Varianta a doua este mc’ bunlâ da e înduelnic ca negrul sa fi autui salva n acest mud partida 26 Tel—e6’ Te8 efi Singura 26 Rf7 27 T:f6 * R f6 28 fg-1 R g6 (28- Re7 29 'Jf4 Rd8 30 g7• 29 Df5 Rg7 30 Ch5+, Rh6 31 1 4 Tg8 32 gl > g5 29 Df4-eo De 8—e7 Neg ul joaca tocmai iunri іогеа aibul dar oricum muiaiea De7 era inevitabilă De exemplu după 29 Ca5 30 Ncl1' (amenința 31 Nhti -au 31 Dc7 u mat de 32 Nb6) neg' ul est»- forțat să Юасе 30 De7 si albul a fi ju cat aceeaș ombinație ca m pai uda 3b Nb2 a3!! De7:a3 Se'cveiftge nu este mai bine 30 De8 31 Pc7 Ri8 32 Vf7 33 Dd" 31 Cg3—h5-H g6 : n5 PARTIDE ALESE 21)7 Râu este și 31, Rh6 32 C:f6-Del 33 Rf2, Dd24 34 Rg3 Dc3 + 35 Rh4 Dd4 36 Cg4 + ' 32 De5—g5d- Rg7—f8 33 Dg5 f6 4 Rf8 g8 ba 33 Re8 albul ar fi dai mai in doua mutări 34 e6—e7! Niumai așa O greșeală ar fi fost 34 Df7+ Rh8 35 e7( Dcl-j- 36 Rf2, Dd2 37 Rg3 D;c3 38 Rh4, D:d4+ 39 R:h5 De5 și remiza este inevitabilă Acum pionul d4 este apărat și negrul n are 5ah eterii 34 Daț—cl 35 Rgl—f2 Del—c2 - 36 Rf2 -g3 Dc2 iest publicată trei Iun mai târziu Aproape 30 de partide aa fost comentate de mine împreună cu V Ragozin Intr u: articol publicai in acea ita wrte an Povestii sincer și amănunți oare sunt metodele narle de pregătii e pentru concursul" tuciu care, după cât se pare nu a mai îinltâmpiai in practica maeștr Lor de ?ah Cum de atunc au trecut zece ani și auccesek nele n/au a&zut, este pe deplin posibil după cum se vede că metodele poi să nu fie ținute ascum«se Câi deșprt reiau! a; ta este altă chestiune' РАКТШЕ M F SK 209 CAMPIONATUL U R S S, Nr 60 apărarea GRtlNFELD A Toluș M Botvînnic 1 d2—d4 2 c2—c4 3- Cbl—c3 4 Ncl—f4 5 e2—e3 6 Tal—cl Cg8—f6 g? —g6 d7—d5 Nf8—g7 0—0 Mutarea aceasta tare a fost jucată de către J Capablanca împotriva lui S Reahevski în a] doilea tur al concursului dela Amsterdam 1938 Capablanca n’a ajuns dintr o dată la această continuare In partidele jucate mai înainte în a-celas turneu, contra mea și a Iui S Flohr, el a jucat 6 Db3 și numai după ce s’a convins că 6 Db3 nu dă albului avantaj, a găsit mutarea 6 Tcl> cu care a în-tărit întreaga variantă pentru alb Problema de deschidere funda mentală Pentru negru in această variantă (cu dezvoltarea nebunului la f4) este legată de mutarea c5 Dacă negrul reușește s’o realizeze fără dificultăți, atunci capătă dintr’odată un joc egal A-vantajul continuării 6 Tel consta tocmai în faptul că îngreuiază în mod maxim mutarea ■6 c5 6 c7—c? Totuși! Așa a jucat și S Re shevski contra lui Capablanca și după 7 dc, Da5 8 cd, Td8 9 Dad Da4 10 C:d4, C:d5 negrul a ob ținut un ioc cel puțin egal Până la partida de față, n am anali zal niciodată mutarea 6 Tel căci mă aflam sub impresia partidei amintite Imediat însă ce Toluș a jucat repede contra mea 6 Tel mi am dat seama oă găsise vreuțn „remediu drastic" pentru a:b înainte de a face mutarea a șasea, a trebuit să-mi amintesc partidele dela Amsterdam și să ana iizez amănunțit poziția Ajun gând la concluzia Că albul aa șanse mai bune, împins de curio zitate, m am decis totuși să repet toate mutările lui S Reshevsk căci doream foarte mult să ști» în ce constă descoperirea Lui Toluș 7 d4 ; c5 Dd8—a5 M — Partide alew 2 i10 М М BOTVINNIC Lnti о partidă ulterioara cu V Ragozan (vezi partida Nr 67) am reușit sa găsesc continuarea cea nai tare a negrului în această ooziție anume 7 Ne6‘ De a urai mutarea Iui Capabianca 6 Ге) a început să fie jucată din re m ce ma1 rai im turnee 8 c4 : d5 Tf8—d8 9 Ddl- -d2 Aceasta este întărirea ’ iui A Toluș La analiza de acasă Го iu$ n’a văzut însă nici pe departe toate subtilitățile ei Acum a bul capatâ un joc mai slab Cu toate acestea este un meni al iuj A Toluș, oă a atras a-untia șahiștilor asuPra acestei poziții, care intr'adevăi dă loc la teicetări teoretice Astfel aci a fuse găsită mutarea destul de ne plăcută pentru negru 9 Nc4„ a-părând pionul d5 (de această mutate m'aim și temut la tablă) Ne grului nu i-ar fi fd?t ușor să găsească continuarea corecta, iacă ea există rn generai 9 Cf6:d5 10 Nf4—c7 Frumos, clar numai atât ! Favo rabi negrului era evident lu C dâ D;d2 11 R:d2 T:d5 10 Da5 c7 11 Cc3:d5 Td8:d5! Probabil A Toluș n a prevăzut acest sacrificiu șiret A oui a ramas toarte in urmă ou des voltarea și figurile negre ntră cu tempo în joc Albul se aștepta numai la 11 Dd7 12 Tdl e6 13 Cc7! sau 12 Cc6 13 Dc2! și în ambele cazuri irebue sa câștige 12 Dd2:d5 Nc8—e6 Insuficient era 12 N b2 13 Tc2 Neti 14 Dd2 și negrul tre-bue sa piardă timp cu retrageiea nebunului In astfel de situații „întârzierea este egală cu moar tea” Negrul avea la dispoziție și o alta cominuare, poate mai tare 12 Cc6 pentru, a continua ia 13 Dd? cu 13 Nf5! iar ia 13 Nc4 cu 13 Ne6 Dar ultima variantă necesita calcul și m am temut să risipesc timpul, ca’e ma1 putea fi necesar în complicațiile următoare Albul trebue să se retragă c dama la d2 căc la 13 De4 urmează 13 N b2 13 Dd5—d2 Cb8- -c6 14 Tel dl Se amenința 14 Td8 cu mari neplăceri de exemplu 14 Nc4 Td8 15 Dc2, Da5 16 Rfi Td2, sau 14 Nd3 Td8 15 De2 (15 Cf3 Nf51 Ce5 6 Tdl Daâ 17 Rf F:d3 (posibil este și 17 C;d3 18 Td33 Nc4 19 Td8 Dd8 20 D:c4 Ddl mat) 18 T;d3 Nc4 și albul stă гаіи- Figurile de pe flancul regelui n au timp să vina în ațpararea regelui deaceea albul PARTIDE ALESE 211 mobilizează pentru apărare turnul Albul ar fi trebuit insă să joace 14 Tc3, pentru ca la 14 Td8 să poată juca 15 Td3 Dacă ia 14 ГсЗ urmează 14 N:c3 15 D:c3, N:a2 16- Cf3, atunci albul are toate motivele să spere la e-galare Dar după 14 Cb4 15 Cf3 Td8 16 Cd4 N:a2 (sau Nf5) poziția albului rămâne dificilă Totuși, datorită acestei posibilități (14 Tc3), negrul ar fi tre- buit, probabil, să joace 12 Cc6 și nu 12 Ne6 14 Ta8—d8 15 Dd2—cl Dc7—a5 + 16 Tdl—d2 Td8—d5! Cei mai energic ! Albul va fi silit să dea toți pionii de pe flan-eul damei La 17 Cf3 negnul joacă 17 T:c5 18 Dbl, N:a2 19 Dai Tc2 20 Nd3 T:b2 17 Cgl—«2 Td5:c5 18 Ce2—c3 Ng7:c3 Mai puțin clar ei a 18 T;c3 19 bc, N:e3 20 Nd3 N:a2 si negrul n’are dicâi doi pioni pentru calitate 19 b2 c3 20 Del—b2 Tc5:c3 La 20 Dbl ar fi răspuns urmat acela? 20 Tc3—a3 Cu amenințarea ome-râtoan 21 T:a2, după care regele alb întârziat în centru, ar fi ră-mas fără apărare 21 Db2—b5 22 Db5—b2 Da5- n3 Dc3—c5 Negrul continuă să atace pio nul a2 Este evident ca 23 D:b7 D;l 24 Re2 Nc4+ 25 Rf3 D:d2 26 N:c4, Ce5+ 27 Rg3, T:e3 ' 28 f3 C:c4 29 Dc8+ Rg7 30 D:c4 Te2 ar fi dus la un deza -tru rapid 23 Db2—bl 24 Td2 a2 Ne6:a2 Nu există nimic mai bun 24 25 Ta2—d2 26 Nfl—d3 27 Nd3:bl Dc5—« 5 Ta3—al Tal : bl + Doi picni liberi legați uebut ră dea negrului o victorie ușoara Păstrând calul, ar fi fost ușo» 212 М М BOTVTNNlr de transformat unul din pioni în damă Continuarea aleasa în partidă, care provoacă schimbul figurilor ușoare, pare puțin riscată dar cum se va vedea în continuare, ea constitue cea ami simplă cale de câștig 27 Cc6—e5 28 Rei -e2 Da5—b5 29 Nb’ d3 Ce5 d3 30 Td2 a7— a5! Dacă albul ar fi reușit să-și deslege figurile pionii negri fiind încă la a7 șî b7, el ar S avut toate șansele de remiză, căci re-gel" negru este despărțit de flancul camei, iar cele două turnuri ar fi oprit pionii adverși Dar cum turnul d3 și regele alb au poziții foarte proaste, negrul are timp sa-Și înainteze departe infanteria 31 Thl—dl Db5—c4 Pionii „a* și , b irebuesc înaintați în a ce laș timp 32 Re2—f3 b7— b5 33 Td3—d? b5—b4 Dacă acum 34 T:e7 atunci 34 ЬЗ urmat de a5a4-a3 și negrul face o damă nouă 34 Td7—a7 a5—a4 Poziția proastă a regelui alb ușurează negrulw ‘âștigui 35 Tdl- -d8 + Rg8- -g7 36 Td8— a8 a4—&3 37 g2— g3 Dc4—b5 Albul a cedai La 38 Ta5 negrul joacă 38 Db7*f după care pionul „b” se transformă în damă Nr 61 PARTIDA FRANCEZA I Rabinovici M Botvinnic 1 e2—e4 2 d2- -d4 3 Cbl—c3 4 e4- -e5 5 a2—a3 e7—e6 d7—d5 Nf8- b4 c7—c5 Nb4 c3 f Merue deosebite in studiu1 a cesiei variante a partidei franceze pentuu alb a avut maestrul V Rauzer Aproximativ din 1924, dela partida Lasker Maroczy (New York 1924) aci se juca întotdea una 5 cd până când în 1933 V Rauzer a demonstrat că albul poate căpăta un atac putermc prin 6 ab dc 7 Cf3 Dc7 8 Md3 6 b2 c3 Cg8- e7 V Rauzer a analizat și poziția aceasta In 1934 el a propus aci 7 Dg4 care duce La un joc foarte taie Viu tarea aceasta a î nspăimântai atât de tare pe uni șa-hișt incâi au renunțat la apărarea 6 Ce7 un favoarea 6 Dc7 in acest din urmă caz, continuarea 7 Dg4 este mai puțin pen-culoasa din cauza 7 f5 in partida Alexander Botvînnic PARTIDE AbESJ 213 1946) albul a reușit să confirme părerea lui V Rauzer că după 6 Ce7, atacul 7 Dg4, cd 8 D:g7 Tg8 9 D:h7 este foarte periculos- Deaceea în partida ulterioară cu S Reshevski (Moscova 1946) am jucat 5 Na5 7 Cgl—f3 Sistemul de desvoltare Legat de aceasta mutare aparține dea-sanen> lui V Rauzer Intr'adevăr, este oare obligator pentru alb să forțeze jocul? El are o poziție mai liberă, perechea de nebuni, si poate folosi eventual punctul d6 Defectul poziț-iei albului sunt uionii dubli pe linia ,,c” Negrul joacă la momentul favorabil c5-c4 dând poziției un caracter închis în care avantajul Perechii de nebuni devine neobservabil întreaga variantă nu este oaie, din această cauza, ideala pentru negru din punctul de vedere al unui șahist modem ? Jocul cu cont ra-ș anse compensează suficient avantajul primei mutări 7 Cb8- —c6 8, Nfl—d3 Acum negrul câștigă un tempo pentru mutarea c5-c4; cu 8 Ne2 albul n’ar fi pierdut acest tempo, dai atunci negrul poate să nu se grăbească cu înaintarea c5-c4 3 Dd8—a5 9 Ddl—d2 Ev»deni remiza nu convenea albului (9 0-0, D:c3 10 Nd2, Db2 И ТЫ, D:a3 12 Tal) 9 că—c4 10 Nd3—e2 Nc8—d7 O inexactitate gravă Mult ma' tare este aci continuarea 10 Da4 pe care am jucat-o mai târziu in partida cu I Pogrebîski (vezi partida Nr 63), căci ea împiedică mutarea 11 a4 Acum nebunul albului ajunge la a3 și negrul capătă un joc dificil 11 a3—a4 f7—f6 12 Ncl—a3 0—0—0 Rău este 12 D:a4 13 Ou șt este îndoelnic dacă este mai bine 12 0-0 13 ef, T f6 14 N:e7, C:e7 15 Ce5 13 0—0 Ce7—f5 Desigur, negrul ar fi de acord să-și consolideze calul la f5 Da mutarea pregătitoare 13 h5 nu eete bună din cauza 14 ef gf 15 Ch4 și negrul n'are mutarea necesară Cg6, care este posibilă a-tunci când pionul se află la h7 Era de considerat Td8-f8-f7 căci turnul stă mai bine la f7 decât la d8 N’am examinat această continuare în timpul partidei Multora (între care și mie) li s’a Părut în timpul partidei că mutarea 13 Cf5 este greșită căci, răspunzând 14 g4 albul poate goni calul înapoi câștigând un tempo 2’4 М М HOTVINNI După paradă insa, ani ajuns la oncluzia că nuiarea 13 , CÎ5 ■ste p*? deplin Legică Albul este il 1 sa-și slăbească poziția, continuând cu 14 g4 (altfel 14 h5) si in astfel de poziții aceasta slă bre este nai importantă decâ1 Pterdenea unui tempo Mai irebue observat că poziția piomloi pe linia „c“ îngreuiază foarte mult manevrele albului flancul dame:1 albului nu cornu uica cu flancul regelui decât prin câmpul ol- 4 g2—g4 Cf5—el 15 Tfl- bl Da5—a6 ІпиѴИ Ir fond albul nu amenința încă nimic; dublarea turnurilor pt hnn >rb“ n’avea sens căci pionul b7 -ste solid apărat Co-rec> era 15- TfdB si slăbirea punctului t'4 n ar fi întârziat sași pună cuvântul 16 a4—a51 Excelent lucad Cum pionul a5 e nțelege nu poate ii luat dama neagră ajunge pat Aceasta dă partidei cu totul altă direcție Amenințarea combinativâ Cf3 el d3! i) silește pe ambii adversari să se concentrez* asupra variantele i concrete 16 Td8- f8 17 Cf3—el Mulți l-au condamnat pe I Ra-bmovjci pentru mutarea aceasta Toți presupuneau (și între ei și eu) că pat ida albului este ușor câștigată șl că victoria s obține cel mai simplu continuând cu 17 Nd6 Un studiu mai atent al poziției duce la alte concluzii: negrul are un contra-ioc serios din cauza slăbiciunii punctu l и f4, E? trebue să se decidă numai ia sa crificiul calității adică să aleagă aceeași cale pe are a urmat-o si după 17 Cel M se pare că după 17 Î4d6 fe 18 de Cg6 19 Nf8 Tf8 20 De3, Tf4 nu ©■- poate a firma că avantajul material ga rantează albului victoria 17 f6:e5 18 Cel—d3 Pe deplin consecvent dar incorect Jucâna 18 de albul nai mai fi realizai amenințarea Cd3 V Alatorzev a arătat varianta corectă 18 de *lf7 (aci n/u se ia poate ■sacrifica calitatea; dupb 18 Cg6 19 N:f8, T:f8 20 Jg2 PARTIDE ALESE 215 C e5 21 f4, albul are toate perspectivele de câștig, datorită deschiderii jocului) 19 Nd6 (nu se poale 19 Cd3, cd 20 N:d3, C:e5!) Cg6 20 De3 (din nou nu este bine 20 Cd3 din cauza aceleiași continuări) Cf4 21 Nf3 După părerea mea insă, V Alatorzev a considj?iat greșit eă legătura între figurile negre este ruptă” Și în această variantă după 21 g5 toată lupta este încă înainte, deși poziția proastă a regeli negru permite să se presupună că albul are un joc mai bun Acum albul câștigă forțat calitatea, dar aceasta duce în mod neașteptat la o poziție grea pen Inu el 16 c4 ; d3 Altfel urmează 19 Cc5 19 Ne2:d3 Da6 : a5 20 Na3:e7 Da5—c7 Cum a arătat I Rabinovici, la 20 C:d4 albul ar fi câștigat imediat prin 21 Ne2’ C:e2 22 D:e2, D:c3 23 N:f8 Tf8 24 T:a7 cu dubla amenințare 25 T:b7 și 25- Tă8+ 21 Ne7 f8 Th8 f8 22 Nd3—b5 Poziția sa simplificat Cu tot avantajul material al albului șansele negrului nu sunt mai rele, căci în lagărul albului suni multe slăbiciuni Schimoul pregătit de alb nu schimba nimic din aprecie rea poziției La 22 de-ar fi urmai 22 D eâ și inițiativa este de partea negriului 22 23 h2—h3 24 Nb5:c6 25 Tbl—el Tf 8—f 4 a7—a6 Nd7:c6 O greșală imperceptibilă, care duce la o poziție pierdută pentru alb Albul nu trebuia să permită în ni ci un caz mutarea negrului 25 e4, căci după aceaista el este silit la o apărare pasivă- Dealtfel, și în varianta 25 dc Tf3 (slab este 25 D:e5 26 Tel Df6 27 T:e6+ T:g4 28 hg D:e6 29 Dd4) 26 Dd4 T:h3 situa ția albului nu este ușoară, căci se amenință Dc7-e7—h4 iar ka 27 Rg2 negrul joacă 27 T:c3! 25 e5—e4 216 М 1Л ВОТѴШТПС Partida albului este pierdută din -cauza slăbiciunilor de pe linia „f“ și faptului că negrul are pionul libea ,a“ înainte de a înainta insă pionul liber, negrul trebue să blocheze flancul re- gekii 26 Tel—e3 Nc6— b5 27 ТеЗ—g3 g7- g5 28 Rgl—g2 Dc7— f7 29 Dd2—e3 Df7— f6 30 Tal—el 30 f3 ar fi fost ceva mai bine deși n ат fi salvat Partida In con-unuare, albul nu mai are nici posibilitatea aceasta Toată greutatea poziției albului constă în faptul că pepitru apărarea punctelor £2 f3 sunt legate, în afară de ’ ege, încă două figuri ceeace face ca ilbul să fie fără puteie împotriva înaintării pionului „a“ spre damă 30 Nb5—e8 31 De3- e2 4сшп ta 31 f3 era posibil 31 Ng6 urmat de aducerea nebunu hm la e4 31 32 Tel—Ы 33 De2—e3 34 De3—e2 35 Tbl—hl 36 Thl—el 37 Tel—hl RcB- -b8 Ne8—b5 Nb5—e8 RbB—c7 Ne8- g6 Ng6—eB h7—h5f Tocmai u timp! Pionul a h4 va stânjeni foarte tare pe alb, ьа 38 gh, N b5 ar fi dus la mat — 39 T f2-t 40 Rgl Tfl-r 41 Rh2 Df 2 r 42 Tg2, Df4r 43 Tg3 Tf2 44 Rgl, D:g34 mat 38 Rg2—gl Ne8-b5 39 De2—el h5—h4 40 Tg3—e3 Nb5—c4 41 Thl—h2 Albul are intenția să apere cu turnurile punctele f2 și f3, iar ou dama sâ împiedice înaintarea pionului a“ După cât se pare decizia cea mai potrivită 41 42 Del—al b7—-b6 Df6—f8 împiedicând mutarea 43 Da3 43 Th2—g2 44 Dai—a4 45 Da4-— al 46 Dai—a4 47 Te3—el a6—a 5 Df8—e’’ Rc7 -b7 Tf4— f8 De7—d6 Albul nJare apărare împotriva 48 Ra6 urmat de 49 b5 48 I>a4-—ai Rb7T—■a6 £9 Tel—еЗ Ь6—b5 50 Dai—b2i Foarte bine jucat Dtupa 50 a4 51 Db4 D b4 52 cb Tf3 53 Rh2' (erau insă 53 T f3, ef 54 Th2 Nfl!) a3 54 T:f3 ef 55 Tgl negrul nu poate să câștige, răci regtele sâu mi poate pătrunde 50 51 Rgl—hl Tf8—f3 A RTTDE ALESE 217 Singura mutare! Cum am ară tat mai sus, pierde 51 T:f3, ef 52 Th2, a4 53 Db4 D:b4 54 cb, Nfl! Acum negrul așteaptă, pen tru a câștiga timp de gândire, și pentru moment deplasează egele pe o poziție mai bună 51 Tf3—f 6 52 Rhl—gl Ra6—b6 53 Tg2—h2 Tf6— f7 54 Th2—g2 Tf7— f 3 55 Rgl—hl Tf3— f8 56 Rhl—gl Tf8— f6 57 Tg2—h2 Rb6—c6 58 Th2—g2 Tf6— f3 59 Rgl—hl Nc4— fi! Lovitura de moarte! Albul este forțat să schimbe turnurile, căci dacă 60 Th2, a4, Pionul ,»a" nu mai poate fi oprit, iar la 60 Tgl urmează 60 T:f2 cu amenințarea 61 Dh2 mat 60 Te3:f3 e4:f3! Decide imediat Iată variante exemplificatoare 1) 61- Tgl, N:h3 62 Tbl, Ng2 63 Rgl b4 64 Tel h3 65 Te5, h24 66 R:h2 Df8 67 T:e6+, Rc7 și matul nu se poate apăra 2) 61 Tgl, N h3 62 Del, Ng2 63 T:g2, fg+ 64 R:g2, Df4! și fi naiul de dame este fără speranță iar după 65 D;f4, gf 66 g5 Rd6 pionul g“ este ținut de regele negru Iată pentru ce era necesară a-diuicerea regelui negru la c6 61 Tg2—h2 a5—a4 62 Rhl—gl a4— a3 63 Db2—cl Nfl—c4 64 Del : g5 a3—a2 65 Dg5—cl e6- ~e5 66 d4 : e5 Forțat altfel urmează e5-e4-e3 66 67 Del—al Dd6 e5 De 5—р-2 Albul a cedat căci nu ooate împiedeca 68 Dfl : Nr 62 APÂRAREA NIMZOVJCI M Boivirmic 1 d2—d4 2 c2—c4 3 Cbl—c3 4 Cgl—f3 I Кап Cg8—f 6 e7—e6 Nf8—b4 Strict vorbind ,,cel mai tare (după S Tarrasch) este aci 4 Dc2 Dar după mutarea 4 Cf3 se >18 ЛА М BOTV’NNIc ajungi la variante mai puțin stu-diate 4 c7—c5 mu dintre cele mai bune răspunsuri 5 a2—a3 Nb4 ; c3 + 6 Ь2:сЗ Dd8 a5 După cai se oare, negrului nu ■a nlăcut varianta 6 rf5 7 e3, Cc6 Este posibilă însă aci des Marea nebunului la b7 Acum negrul se strâduește să-și ușureze nararea prin schimburi 7 Nci—dz Cf6—e4 8 Ddl—c2 Necesari După 3 e3 C:d2 9 D d2 cd 10 d b6! negrul obține UȘOI un joc bun 8 Ce4 d2 9 Cf3 d2 d7—d6 E de rezut ca aci era mai tare 9 cd 10 ca Cc6 11 еЗ, e5î ș’ neg и I are un contra-joc bun Mutarea I d6 este prea pasivă 10 e2—еЗ еб—еб (vezi diagrama din col II) Acesta ești isvorui tuiuroi greutăților următoare! Negri i slă bește in chip nechibzui* punctul 15 care poate deveni o bază bu nâ pentru bigurile albe Afară de jcea^ta cl pierde uu tempo important, necesar pentru desvol are Corset ei a 10 Cc6 U d4 ■ e5 d6 еэ O poziție tipică La prima ve dere, albul are o poziție de pion mai proastă și in consecință negriul n are de ce sa se teama Lucru, acesta ai fi adevărat dacă am putea scoate de pe tablă toai figurile Dar ele sun: încă mul te pe tablă și deaceea slăbiciunea punctului d5 în lagănil negrului este mai mPOrtahtâ decât pioni, dubli c Mai mult decât atât dublarea pionilor ,c ’ este chia favorabilă albului esența ches tiunu stă în faptul c i pentru a ocupa solid punctul d5 albul tre bue să avanseze pionul e3 la e4 și in acest caz piomr dubiu ,c va apăra punctul d4 împotriva pătrunderii figurilor negre Am avut ocazia să verific a-vantațul unei asemenea structuri PAKTEDB ALEȘI 2 L 9 de Pioni într'o serie de partide, de exemplu cu N Sorokin (Nr 30), cu V Cehover (Nr 56) și în partida cu V Panov, jucată tot în al Xllea campionat al U R S S 12 Nfl—d3 h7—h6 Altfel negrul nu poate face rocada iar în unele cazuri — dacă negrul nu face rocada albul poate lua pionul h7 Periculos era 12 g6 măcar din cauza 13 Ce4 13 0—0 0—0 Și aceasta poziție este foarte instructivă Planul natural al albului constă în aducerea calului la d5 Dar dacă 14 e4, Cc6 15 Tfdl Ne6 16 Cfl, Tad8 17 Ce3, Ce7 el nu obține nimic real Punctul d5 este jn stăpânirea al bului, dar numai atât Dacă el joacă Cd5 atunci negrul schimbă nebunul pe cal (N:d5) și aduce după aceea calul la d6 Dacă nu joacă Cd5 atunci se schimbă turnurile dealungul liniei ,,d” deschise și remiza devine inevitabilă Deaceea albul face o încercare de a înviora puțin jocul 14 f2—f4 Cb8—d7 După 14 ef 15 ef jocul s'ar fi deschis (lima „e"!) si albul fiind ma bine desvoltat ar fi putut rrage primul folos din acest lucru Mai simplu ora 14 Cc6, dar negrul pusese ia cale încă de pe acum următoarea sa mutare greșită 15 f4—fâ Cd7—f6 Probabil, aceasta este greșala decisivă! Mutarea negrului este îndreptată împotriva înaintări p’onului alb Dai continua rea corectă era 15 f6 deși, de sigur și în cazul acesta poziția albului trebue preferată căci stă pânirea câmpurilor centrale e4 și d5, ușurează considerabil posibi litățile de manevră ale figurilor sale Negrul renunță la 15 f6 dar aceasta duce la situația că o fi Sură neagră trebue să facă t timpul de gardă pe câmpul f6 Necazul cel mai mare constă însă in faptul că albul capătă acum posibilitatea de a -chimba caii după care nebunul alb se va simți stăpân deplin în centru 2» M ad BOTVTNN IC Ів Cd2—e4! Dao— d’ 15 Cd2 ЬЗ A patra inexactitate și de a-ceastă dată decisivă! Negrul obține forțat o poziție câștigătoare Albul a evitat 15 I)?b3, din cauză ca atunci tumul n ar mai fi putut ajunge la dl din cauza replicei negrului Na4 Și totuși, albul ai f trebuit să ia pionul cu daniei 15 Cf6—e4' Folosind imedia- noua îndepărtare a calului alb de centru Acum albul n'ara decât un singur răspuns Rău este 16 N:e4 de urmat de 17 Dg5, și 16 Dd4 c5 17 D:db, Cf6 16 Dc3—c2 Ce5 : c4 Negrul se pregătește sâ preseze' asupra tunetului g2 Dea ceea, nebunul d3 trebue schimbat Nebunii de culori diferite caie rezultă nu iac decât să ușureze atacul negrului 17 Nd3:c4 d5 c4 18 Dc2 : c4 Dd8—g5! Amenință atât 19 Nb5 câi și 19, Nh3 câștigând în ambele cazuri calitatea Pentru a apăra în continuare punctul g2 cu dama de pe câmpul c2 albul este forțat să joace f4 și să accepte slăbirea dacisîvă я poziției pionilor, căci diagonala hl-a8 va fi greu de acoperit Insuficient este aci direct 19 Dc£ cu speranța de a para mutarea 19 Nh3 cu 20 f4 căci negrul continuă duiPă 19 D 28 Tel, Nc6- 2) 23 Cd4, T:e3 24 Df2, Ce4 23 f5, Dg4, 3) 23 Tf2, Ng4 24 Del Ce4 25 Tfl Tc2 26 Dbl Te2 (se poate și 26 T:g2+) 4) 23 Nd4 Tc2 5) 23 f3, C:f5 Cu mutarea următoare albul parează amenințarea negrului 20 Ne6 21 Dc2 N:b3 și 22 Cd2 20 Tfl—dl Ce4—d6 Negru} trebue să evite iot orice preț schimbul excelentului său nebun Astfel, dacă 20 Nc6 atunci 21 Dc2 și eventual 22 Cd4 Acum albul nu poate juca 21 D:c7 din cauza 21 Nc6! 21 Dc4—d3 Nd7—f5 22 Dd3—c3 Nf5—e4 Probabil și mai tare ar fi fost 22 Nh3 23 S3 (23 D:g7+ D:g7 24 N:g7, Ne6!) h5 ete Dar și continuarea din partidă este sufi cient de convingătoare 23 Tdl- -d2 Ne cG 24 Dc3—d3 CdS—:f5 Dacă 24 NetL atunci 25 Dc3 Cf5 26 Cc5! Acum în afară de 25 T:e3 se mai amenința și 25 Ne4 26- De3 Ch 4 Următoarea mutare a albului constitue singura apărare 25 Nb2 —e5 26 Ne5 c7 f7—-f6 Șt continuarea mai complicată 26 e4 Ch4 27 N:c7, T:e4 28 Dg3, Df7 29 Nb6 Cf5 nu salva pe alb 26 27 Dd3—c4 : 28 Nc7 —b6 Te8 c3 Rg8- -h8 Te3 o8 Cel mai simplu! Albul tnebue să se apere de 29 Ch4 228 М М BOTVIMNK 29 Dc4—fl h7—h5 30 Cb3—d4 Poate că albul ar fi trebuit sa se decidă la 30 Ca5 Ne-4 Ntsgnul, desigur «ehirnbă cu plăcere caii căci aceasta întăreșie poz lț a nebunului r6 ou atâi mai mait cu cât nu mei ge 30 Ce3 din сайга 31- Dd3! Pnn schimoul cailo» albul este redus la pasiv late de plină 30 Cf5 14 31 Nb6 d4 O nuanță mai bine ar fi fost 31 T’d4 împiedicând oe neg ni sâ joace 31 Te4 31 Te8-—e4 32 Taliei Singura mutare Altfel urmea ză 32 Tae8, apoi Dg4 și Te2 șj punctul g2 nu se poate apăra 32 Te4 ; el 33 Dfl el Ta8 : a3 34 Rgl—hl Ta3—a8 (vezi diagrama din col IT) Ambele părți se adlau in criza de timp, prin aceasta se explică înexactitățiie care nu sunt greu de observat in ulii muie mutări atât ia alb cât și la negru Astfel albi 1 nu trebuia sa duca egele la hl iar negru] putea caș i ga după aceasta un pion cu mutarea 34 Tf3 Lucrurile acestea гни mfluierueazâ insă asupra apre- oierii poziției: albul salva partida nu putea 35 Td2—e2 Rh8—h7 36 h2—h3 Ta8- e8 37 Del—f2 A]bul caae inti’o cursă șireaiă pusă la cale de negru mcă dela mutarea a 34-a Dar și după mu tarea mg: bună 37 Dd2 Td8 38 De care poate duce la varianta df М^оп itunâi T’n-i тяі rămâ-w decât sa aieaga varianta Schiechter (4 g6) 5 Cgl—’ f3 Nf8 —g7 6 Nfl—d3 0—0 0—(j Nc3—g4 Un sistem de desvoltare îndo-elnic caie era utilizai 'acum 25 de ani Tntr’adevâr negrul scapă de nebunul c8 я cărui desvoltare nu este atât de simplă, dar lasă albului avantajul perechii de ne bum 8 h2—h3 Ng4:f3 9 Ddl f3 d5 : c4 (* greșeală pozițională Deoare ce perechea de nebuni a albului poate să-$i spună cuvântul la deschidere^ jocului, nu trebuiau făcute schimburi în centru Mai consecvent era 9 e6 10 Nd3 : c4 Cb8—d7 ] 1, Tfl—dl e7—e5 E Bpgo’iubov contra lui F Marsha il IțBaden Baden 1925) a jucat 11 Ce8 dai n’a egalat partida Mutarea dm text nu constitv₽ nici ea o inovație- ea a fosi jucata iuti o partidă Bogo liubov-l Rabmovici (al IV-tea camptonaf al U R S S , Leningrad 1925) Acum desigur, nu este favorabil pentru alb să joace 12 de O e5, da] el poate începe operații pe linia ,d" au mutarea dă Acesi plan are avantajul d? a menține închis nebunul dir g7 12 d4- -d5 c6- c5 I Rabinovici a jucat 12 Dc7 și а і атаіз ou o poziție inferioară 13 d5—db MÂitares aceasta trebue făcută nairte de a se fi jucat e3-e4, căc slbul ataicând cu dama pionul b7 câștiga un tempo 13 14 €3—e4 Ta8 —08 Cf6—'8 Negrul face o încercare de a PARTTDE ALESE 231 câștiga pionul asenieni iau en te 21 De4, D dl Nu ^ra mai bine na’e pentru alb sa fi iucat 17 Tcdl pent’u a continua în vai ama i? a6 18 PARTIDE ALESE, 237 Dbi b5 19 Ng5 Dd7 20 e4, N:e4 21 D;e4 D'dl cu 22 D:c6, D:e2 23 D:c5 căpătând chiar un joc mai bun? Nici continuarea aceasta n ar fl puiuț salva partida Negrul ar fi jucat 19 f6 20 N:f6 D f 6 21 T:d5 Ca4 22 Dc2 e4 23 Cd4 Ce7 24 Td7, Ce5 25 Tc7 De5 și albii pierde calitatea 20 a2—-a4 e5—e4 21 a4 Ъ5 a6 • b5 Pentru a ăspund? la 21 D:b5 cu Ta5 22 Cf3—d4 Cc6 : d4 23 e3 : d4 Cc5—ЬЗ 24 Dbl—c2 F'ărâ speranță este desigur și 24 Tc2, negrul are in afară de pionul în plus $i o poziție do minantă Involuntar se pune întrebarea pe ce conta alburi? Explicația ette foarte simplă — negrul nu mai avea decât puțin timp de gândire Este posibil ca legrul să nu fi jucat în continuare prea corect dar totuși n’a scăpat câștigul 24 СЬЗ Cl 25 Dc2 cl Ta8 —a2 26 Del—e3 Dd7—c6 27 h2—h4 f 7 — f 6 28 Ng5—bb Te8 -a8 29 Rgl—h2 Ta 2—b2 30 Ne2- -g4 Ь5—Ъ4 31 c3 : b4 c4—c3 32 Tdl—cl c3—c2 33 f2~f3 Tb2—bl 34 f3 :e4 Nd5 e4 35 d4 d5 Dc6—d6 - Albul spera continuările 35 D:d5 (după care 36 Trc2 scăpând de pionul neplăcut c2) sau 35 N‘d5 la care ar fi urmat 36 De7 Nf7 (36 Db7 37 Ne6) 37 Nf3 recâștigând calitatea șj un pion 36 Nh6—f4 Dd6 b4 37 Ng4—e6 + La pierdere ducea si continua rea 37 T:c2, N:e2 38 De6 , Rg7 39 Dd7 Rb8 40 Nh6 Thl * * 41 R hl, Dal + 42 Rh2f D h4 4- și 43 D h6 37 38 d5—d6 39 De3 cl 40 d6—d7 Rg8—h8 Tbl :cl Db4 —d4 Ne4—c6 in poziția aceasta albul a dat în plic mutarea 41 h5 dar a renunțat să mai continue partida O partidă plină de variante in teresante" Nr 68 PARTIDA SPANIOLA A 10-a din mauch 1 e2—e4 2 Cgl—f3 3 Nfl—ba 4 Nb5 -a4 5 0—0 6 Tfl—el 7 Na4-b3 8 c2—c3 e7—eo Cb8—c6 a7—a6 Cg8— f6 Nf8—e7 b7—bă d7—d6 0 O 238 М И BOTV1NNIC 9 h2“h3 10 Nb3—c2 11 d2—d4 12 Cbl - d2 13 c3 d4 14 Cd2—fl Cc6—ao c7—c5 Dd8—c7 c5 d4 Ca5- c6 Varianta de mai sus a mai fost întâlnită de multe ori în practică Continuarea 14 Cb3 este consi der atâ aci ca cea mai buna Alhu irusă alege o altă continuare bine cunoscută de multă vreme, care s’a jucat încă in matchu» baskei Tarrasch (Miinchen 1908i Si care este legară de sacrificiul pionului d4 14 e5 : d4 15 Ncl f4 Recomandată de către D Tar-i akowe Aceiași mutare sa lucat și ir partida Kaspanan-Panov (Tbii’SL 19371 15 Dc7—b6 ! 6 e4~ — e5 Din momentul acesta ne gr al capătă un joc bun Este de neînțeles dece a renunțat albul la plani i Cfl-g3 f5 aplicat cu succes de către Kasparian în paitiaa a-mintită Pionul e4 nu trebuia schimbat pe pionul d6 decât a-i urnei când acest lucru ar fi dus la un avantaj evident peru г i alb Acum negî'vl fără sa aibă vreun de avantaj oarecare rămâne cu un pion in olus 16 17 Cf3 ea d6 : eă Nc8- -e6 Desvolcându-se și acoperind ne nunul e7 Pionul d4 nu poat ală și a aceasta negru ieușeșt- să obțină schimbul nebunului dela h4 24 4 М М BOTVTNNIC 8 Ь2 ей 9 е2—еЗ 10 Nh4 g3 Lc6-—е5 Се5—g6 Cf6—е4 Negrul și-a atins scopul: schim-oul nebunului este inevitabil 11 Ddl -r2 12 h2 g3 Ce4 g3 h 7 d6 In această poziție am jucat im noi iva iui Nenarccov 13 Teii, ș după 13 De7 am continuat cu 14 Ne2 Mai departe, V Nena-iocov a pea mis înaintat ea pioni loi e4 și f4) ș» a intrat în poziții gn a din cauza poziției proaste a aliuui g6 Analizând această pa tidâ a mea сц V Nenarocov am ajuns la concluzia că cel mai simplu penfru alb este să joace direct 13 f4, luând câmpul e5 calului negru 13 f2—f4' Od8 -e7 Mutarea aceasta nu ooate fi considerată buna, căci in caleu lele albulu intră deplasai ea re gelul la І2 14 Rel—f2 Cg6- f8 De igur est tentantă aducerea calului la c5 dar poziția calului la r8 dă albului posibil taiea dc a face o combinați-e eașteptată Incâ din 1933, comemand partida cu V Nenarocov în revista Sah mati v SSSB (Sânul în URSS) am scris (după mu aule 13 TJI De7 14 Ne2) , Nimic nu dădea tentantul sacrificiu ae p’on 14 c5, dc 15 Nb5 1 , Rf8 16 013 Ne6" In poziția de fața, mutare ’' Rf8 nu aste Posibilă căci câmpul f8 este ocupat de ca1 Dea-ceia sacri Гісіп d? pion est p? deplin cere t 15 c4—c5 d6 c5 16 Nfl—b5 Cf8— 4 Re6 (18 Rd8 19 Thdl c6 20 Td6) 19 N:d7 + , R:d7 20 Thdl Rc8 21 Tabl Tb8 22 Da4 Td8 (22 Ta8 23 Dd7 Rh8 24 T-b7+) 23 T:d8 , R:d8 24 Tdl D f5 25 DeB 17 Cd4—f5 De7—f6 18 Tal—dl g7 -g6 Suigura posibilitate — negrul tapată un -ăgaz temporar Foart^ rau era 18 аб 10 De4 ;Rd8 2G N:d7 N d7 21 D:b7 Tc8 22 T d7 19 Cf5:b6 Th8—1‘8 Apărând pionul f7 și deplasând turnul pe o poziție mai solidă Daca 19 D?6, albul ar fi căști gal imediat cu mutarea 20 C:f7 (20 T:hl 21 Cg5) 20 g3- -g4 Pc-zițla negului este pie dulă căci albul are timp sa fixeze slăbiciunea câmpului f6 20 a7—аб 21 g4—g5 T )f6 e6 22 Nb5—e2 Cd7—b6 23 Ch6—g4 Re8—«7 24 Cg4—f6 De6—c6 25 Tbl—h7 Probabil mai tare era 25 g4 25 Nc8— f5 Pionul g6 nu trebuia apă rai 26 e3—e4 Nf5—e6 Mai bine era 26 Nd7 da> a-ceasta n’ar fi făcut decât să lungească partida 27 f4—f5 Negruî c₽d ază Nr 71 PARTIDA FRANCEZA V Prncv M Bctvinnk 1 e2—e4 e7—e6 2 d2—dă Mutarea aceasta are o explica ție simplă: întâi, albul vrea sâ evite variantele bine studiate și al doilea el aduce locul în India na Veche (cu culorile inversate) pe care o joacă dc preferință V Panov Tn genei al, prin astfel de cor tinuări albul renunță la utiliza rea avantajuiu1 primei mutări și mută centrul de greutate” al partidei în jocul de mijloc То, mai spre aceasta și inde maestrul V Panov el face partr dintre acei șahiști care intră cu plâ iVi vl BOTVINNI cere m once lei de complicați (chiii nefavorabile) convinși fi-r d că-și vor întrece cu siguranța advei sânul чі jocul complicai 2 & g 4 Cbl d2 5 Nfl—e2 c7—со Cb8—c6 d7—d5 Jocui acesia in stilul apărării F’hihdo este dezaproba; de către maeștrii contemporani Se știr ioa foarte bine că in indiana veche iebue neapăra1 utilizată desvobar a laifiaiă a nebunului regelui 5 NfB—d6 6 c2 -c3 Cg8- e7 7 Cd2—fl După câi st pare albul a ajuns 'a conc’tizia că partida se desfă >oară prea normal : fără greu tâți de ambele părți Deaceia el se decide sa-ș! creeze în primul «ani greuta i lui însuși Numai în f 1 j acesia Poate fi explicată manevra artificială p& pare o pune la caic Trebu continua» cu 7 d4 7 0—0 R Cfl—e3 F7—f5 (vezi diagrama din cel V' Se învederează că manevra ■ d2 fl-еЗ nu tace ae â sa înies nească înaintarea f7-t5-f4 si trecerea inițiativei la negru lucrul actsla nu nelinișie$t nsâ pe alb căci el a intrat cu bună ști ință jn aceasta conjinua>v Dacă însă V Pauov ș; a ii dai seama in cursul partidei că ?trâ chintele ui de a părăsi variantele studiate s ?u arăta' zadarnice și ca negiul nu tace decât să crp eze jocul iui Capabianca iNimzcvi i Capabianca San St b-astian 1911) ar fost dezolai Observăm numai că Ă Nimzovici n a niscai manevra Cd2 П-еЗ 9 e4 d5 10 g2—g3l e6 do Albul a d eis că c mpljcațnb u fost d’-js nceptde și trebue ă joace mai depa«f e cu loata forța Acum el iniemioneaza s a g2 pentru a slab' câmpurile negre tr agărul ad veis prin manevre uimătoarr-Ncl-f4 16 ЛАНТГОЕ ALSSE 247 Din această cauza negrul este nevoii să împingă pionul f5 mai departe și e începe -lupta” în locul de mijloc Nimic bun nu dădea 10 d4, c4 11 b3, f4 12 Cc2 b5 13 a4, Ca5 10 f5—f4 11 Ce3—g2 Ce7—g6 12 Ddl b3 Un atac psihologic ioaite șiret De igur albul nu se îndoia câtuși de puțin că negrul va sacrifica nul b7 pionul în plus dă însă albului o oarecare compensație pentru atacul negr ului Se putea răspunde 12 Nc7 dai negrul a preferat să acceple provocarea albului si să treacă imediat la operații active 12 Ne8 e6 13 Cg2:f4 Direct 13 D:b7 Ca5 14 Da6, Nc8 15 Db5, Nd7 16 Da6, Tf6 ar fi fost complet rău Prin schimburile la f4 albul scapă în arecare măsură de întârzierea în ciesvoLtan și obține slăbirea pio nu lui negru „c” 13 Cg6 • F4 14 Ncl : f4 Nd6 : f4 15 g3:f4 Tf8 : f4 16 Db3 b7 Mbul n’ara de Ies, el Irebue ă ia pionul, căci altfel negrei continuă 16 b6 sau 16 Ng4, • au însfârșit 16 D16 pasirând inițiativa, materialul fiind ega Acum însă negrul irebue să ica ce foarte exact, căci dată cu simplificarea jocului, pionul în plus al albului devine un argu meni foarte serios ' 16 17 Db7—a6 18 Da6- b5 19 Cf3—gl Cc6—aâ Ne6 c8! Nc8 g4 Forțat Desigur, astfel dt ma nevre nu ontribue la activi zarea forțelor albului; dama Ibă continuă să rămână în situați* primejdioasă 19 Dd8—c7 Aci V Panov găsește o pusibt litate ingenioasă de a îngreui-problema negi ului, parând atâi continuarea 20 Tb8 21 Da6 Nc8 cât și 20 a6! cu câștigul damei în ambele cazuri 20 b2— b4» Ca 5 -fi? Desigur, nu 20 cb 21 D d5 și 22 D:a8 21 b4 c5 Cb7—d6! Un i ispuns la înălțime 1 Ni era bine pentru negru 21 Cc5 22 d4! Acum nu merge 22 cd din cauza 22 D:c3 și 23 D:a Deoarece albui n ebue să aper pionul f2, el nu poate retrage dama decât la b2 22 Db5—b2 Dc7 c5 23 Ne2 gl 248 *Ѵ1 Лі BOTVINJ’IC laain! iț ea 23 d4 ar fi du> — aia’ aenm cât șî mai ârziu la lăbifea iremediabilă a câmpului pentru alb la 27 Rai urmează 27 a3 28 T:e2 și 29 D c3 27 Ce2-d4 3 e«—e7’ Cu o întârziere de două mutau această manevră a turnului esn încă decisivă căci acum dm cauza variantei 28 Ral Tb7 29 Dd2 '29 Ce6 Dc8 cu câștigul une figuri) Tp4! eg alb nu st poate salva în cotțui tabiei V Panov gâsestt insa acum j ■■ PAHTTDF ALESE >49 combinație uimitoare, care era eât ре-aci să salveze partida 28 f2—f3 O mutare necesară pentru pregătirea combinației, căci albul are nevoie de linia „g” 28 Tg4—h4 29 Thl—el Frumos, deși greșit Deoarece oricum nu exista aparate albul a trebuit iîă se decidă la sacrJ ciul damei 29 i Te7—b7 30 Tel—e8 + l Rg8- f7 Negrul nare de ales căci la 30 C:e8 urmează 31 D b7 31 Te 8—f8 H Acum negrul trebue sa joace foarte precaut la 31 R:f8 urmează 32 Ce6+ iar după 31 Rgfl 32 Tgl + , Rh5 33 D:b7!, C b7 34 Tf5 Rh6 35 Tf6 ' •!! gf sau 35 g6) 36 Cf5 Rh5 37 Cg7 albul forțează remiza pr n șah etern O idee frumoasă! 31 R£7 -e7! Singura; acum nu mai est periculos pentru negru 32 Cf5 f5 33 D:b7 R:f8 Albul dea-semeni n are decât o singură mutare 32 Tdl—el T Th4—e4!l Frumos, deși puțin cam brutal Se înțelege, dacă 32 Rd7 33 Tf7+ câștigă albul Acum figurile albului nu ma cooperează între ele și el ajung* într o poziție fără speranță Con tinuarea rezistenței nu poate f» explicată altfel decât prin faptul că V Panov nu și-з ’revenif ime diat, după neașteptata răsturnare combinației sale 33 f3;e4 Th7 : b2 34 Rbl : b2 Dn7—bfi - 35 Rb2—c2 Re7 : f8 36 e4 ■ dă Cd6— b5 37 Tel—fl 1 Rf8—J’8 38 Cd4—e6 Cb5 a } 39 Rc2—dl Db6 M 40 Rdl—e2 Dbl -b2 41 Re2—e3 Db2 c3 Albul a cedat V Panov s străduit in moo evident îi acea stă partidă să complice luPta dar semănând vânt a cules fiu tună In primeh doina ІиП‘ ale anu-1941 n am piegant cu intensitate în vederea match-tur-leuiu pentru titlul de campion absolut Trebue menționat ca ctupj irwuccfflul mtu din anul e tgâbre mi-a dai V Каре in cu care mă antrenez apro-x inativ din 1936 De data acea sta, în a/aiâ de partide de an trenament și ainaHzj c nnat ani sudfertț din cauza neobișnuinței cu fumul de tutui A trebuit să apelez li un mi]loc „radical'1 — în timpul partid (or de antrenament \ Ragozin m a afumai cât cinci ecasur în si Se nțet^ge rr ’am obișnuit rept-db cii fumul de tui un l upta în materii iur(n u a fo’-i foarte serioasă De data aceasta însă, am fost între nună forma sportivă Șx înfrângerea pe care am reușit să 1 o provo? lui p Ketes 1 1 runda 3 a ipartida Nr 73) a jucat un >oJ mare penii j rezultat îl turneului Victoria tn match-t uneul d r 1941 -si una dintre rele mai însemnate din a c8, după 27 C:f5 D:f5 28 Cgă N g5 29 fg D 17 urmat de 30 Ce5 negru! ai fi căpătat > poziție care se poa 9 N tb Df 6 10 D;c3 Cc6 ы as an arare timpul Figunie ’mpoimolite aia albului de pe flanrnd rtgelui nu reușesc să vira în ajutorul regelui lot 10 Nh4 g3 c5 u4 Mutarea 'ndicată Debue d chifiă linia ,,c” V Sin aghin in pa ■ d;- amintită cu S Belavener a continuat cu 10 Ce4 reeace este în ccnirazictr- cu planul corect de arac И Dc3 d4 Cb8“c6 12 Dd4—’й4 Aveasia este, ргооаоіі cea mai buru ’ t tragere a uamei Legând aiuî c6 dibui i per? ai tificiai lima , c și s? s'râdu-stp să taca pe negru sa piardă an tempo ol jalnic 35 Ta8—a 4 Legând oiid iama de nebun, dacă aceasta din urmă rămâne pe loc 36 Na3—df> + Continuarea 36 Del, Tga8 37 Nb2 Ta2 nu promitea nimic bun dlbulu t măcai din cauza mane vre posibLe De6-d? b5 36 Re7—c6 37 Db2—Ы Tg8—a 8 38 Dbl—hl Ta4—al 39 DhJ—h3 Tal -gl N u ex: și în va rianta ac asta după 15 Cc6 16 C;e6 N f 6 17 T:e6 Rf7 superioritatea negr ilui ste evidentă ^egiul pcate insă juca și mai e-nergir 13 C:d4 14- fe i5 T:e5 D 6 16 f4 g5 17 c3 gf 18 N:-f4 Nc7 și este îftdoelnk dacă a1 bul se poate salva 13 Rg8—f7 14 h2—h4 Pregătind 15 NT4 A bul în Relege nu poate ada centru! căci dacă 1 tf gf 15 Cb:d4 d4 16 C:d4, ( 5 c&ntrul de pion și pereche? de nebuni a negrul i ar fi decis repede lucru» 1 14 DdB— "3! 260 М М BOTVINN1U Foarte probabil — mutarea care decide partida! Cremd urne nințăn pe flancul regelui negrul forteaza schimbul damelor dup? care ocupă inevitabil cen inul 15 Ncl—d2 N i mer,ge 15 Nf4 din cauza 15 Dh7 16 Cb:d4 C:d4 17 C:d4 15 Dg8—-h7 16 Nd2—b4 Sperând să schimbe unul din tre nebunii negri prin 17 Nc5 Dar negrul înapoiaza pionii și •urna (ămpui ^5 16 g6- -g5 17 Dd3 : h7 ТИЯ : h7 18 e5 : f6 Nu este mai bine nici 18 rus- te 19 C-c5 + C;e5 20 T:e6, Nc7 21 Te 2 t5 18 g7 f6 19 h4 g5 e6- eă 20 g5 : f6 Rf7 : f6 21 Nb4—d6 T a8— -e8 22 Cf3—h4 Te 8—g8 23 Rgl—h2 Desigur împotriva superiori lății de pioni a negrului in centru și a figiu dor sale excelent posta te, albului îi este greu sa lupte Ceva ma dârz ar fi fost 23 Rf l acum se produce un desnodâ mânt rapid 23 Nd7— f5 24 Tel—e2 di -d3 25 Te2—d2 Sau 25 cd N d3 26 Td2, Nc4 27 Cel Cd4 25 d3 c2 26 f2— f4 Nb6—e3 2? Nd6 e5 + Cc6 e5 28 f4 e5 Rf6—- e7 29 Tal—fl Nu exista altă apărare înpo triva 29 T:h4 sau 29- N f4 29 C2 T1D Albui cedează Nr 76 PARTIDA FRANCEZA M Botvinnic 1 e2 —e4 2 d2—d4 3 Cbl d2 4 e4 d5 I Boleslavski e7—e6 d7—dă c7—c5 e6 dă PARTIDE ALEȘI 261 5 Nfl—b5 + Cb8- c6 6 Cgl—f3 Nf3—d6 7 0—0 Cg8—e7 8 d4 c5 Nd6 c5 9 Cd2 -b3 Nc5—b6 10 Ncl—e3 Nb6 : e3 11 Nb5 : c6 + Comentatorii au tras cele mai profunde concluzii relativ ia a-ceastă mutare (în prima partidă cu Boleslavski în acelaș turneu, jucasem 11 fe) Ei au explicat mutarea din text prin faptul că Botvinnic n ar fi vrut să repete aceiași va-nntă că ?l s'ar i temui de vre-o intârire pregătita de I Во leslavski etc Toate acestea sunt desigur fan-tez* Chestiunea constă în faptul că după 11 fe n am reușit să obțin vreun avantaj apreciabil și din această cauză, se înțelege, I Boleslavski navea nimic împotrivă să repete varianta Dar mutarea mea 11 fe în prima parti dă a match turneului se explică prinți o oare de calcul Și a-tunci am luat în considerație îl N-сб da în varianta 11 C:c6 (11 bc slăbește punctul c5 și poate fi considerată favorabilă albului ără vre-o analiză) 12 Tel d4 13, fe, de 14 T:e3 Ne6 n am observat posibilitatea de a rămâne cu un pion în plus după 13 Cf:d4 De data aceasta mi-am întrep-tat greșeala, jucând 11 N:c6 Deci nu Botvinnic a evitat vre-o întărire a jocului ■ i l Boleslavski însuși care n a analizat destul de atent partida noastră precedentă, n’a prevăzut întărirea pregătită de mine 11 12 f2 e3 13 Ddl- d2 14 Dd2—c3 b7 ■ c6 0—0 Dd8- b6 Ta8—b8 împiedicând tempo rai ocuparea punctului c5 La rândul său, albul își asigură imediat posibilitatea mutării Cc 5 Mutarea aceasta în stiiui lui A Nimzovici rea Pionului e3 nă lumătate dm nuarea logică și Cc5 Cf5 17 Tfe ,supra-apă i a - — pierde o bu-avantaj Conti evidentă era 16 462 М М BOTVINN1C 16 Се7—gb Г lanț ,ast In legătură cu 17 Mg4 isgiul ocupă poziția cen- tiafă i“5 pentru cal 17 Cb3—c5 Ncb -gă 18 Cf3—d4 Fslf indocmc cLca se putea uca 18 04 Nf3 19 Cd7t din C4UZa 19 De7 20 conțin пат calvatoa re 24 h5 25 Df4 (35 D:h5 Te5) ab 26 Cdb3 Db5 u ioc a prcximat"v egal Astfel eo mentarml lui А Kotov în rvleti nul speciil al ziarului „64 la a 22-a muta e a acestei pa, ide n care arată că 22 Dg3 ducea la câștig pentru alb nu este fonda 22 a2—a3 a5 b4 23 аЗ : Ъ4 Î6 24 ТЫ el RgB-h8 Greșeala cai pierd* partida Albul capătă imp pentru a-si deplasa regeh ceeace eliberează caii de legătură Negi uj avea o diurnă Posibil HARTTDF Al ESF 263 tate d Ce2 el deplasează re iele 33 Rgl-—hl g7—g5 34 Ь4—Ь5 a6- a5 35 Ne3—cf O greșeală cart ar fi f juit fi ușox ^atală Situația albuloi era greș, dar nebunul nu trebuia în ni iun ca’ deplasat de impui tantui sau post d° apărare Ori care altă mutare le exemplu 25 Tel ar fi fost mai buna 35 Ce7 fu 36 g4 f5 Rg8—h 7 37 Dg3—g4 Desigur nu se putea iaca 37 hg he din cauza atacului pr linia ,h dai mutarea din pan da este mult țnea s*abâ Oricum ai bul toi nu reușește sâ nehidă poziți i Cj n area h4 h5 Probabil el n a obsei1 at în van anta 37 gh 38 Nf2 Tg8 39 N h4 mutarea Dd6 după cane se pier de ‘iama PARTTOE ALESE 267 Continuarea ecomandată de către L Abramcv 37 Dh2 este ■lч bună dar, duna cât st oare tot nu salva partida din cauza loviturii elegante 37 Nc2! După uonimuarea posibilă 38 hg D:g5 39 Ne2, C:e2 40 T:e2, Tdl 41 Tdl N:dl 42 Ne3 Df6 43 Tf2 Td3 44 Tfl T:e3 45 Tdl T:f3 poziția albului este grea 37 g5 ; h4 38 Tel—gl h6—h5 Și mai simplu era 38 Nfl cu amenințarea Nh3 D exemplu 39 Nf2, Ng2 40 Tg2 C:g2 sau 40 Rh2, Td2 și rezultatul parti dei este evident 39 Dg4 g5 Df6 g5 40 Tgl g5 f7—f6 Și acum 40 Nfl ar ft dus cel putu iii câștigul calității Sar părea că negrul are oricum o poziție câștigată da-v V Smîslov găsește o salvare uimitoare 41 Tg5- gl Cf4— h3 Viu ta rea din plic Negrul o- Pdg7 și Cf2 + , urmat dc Th3 mat Nu merg? 43 ЬЗ, c3 44 Ta2 din auza 44 Tc8 cu câștig de figură Prin intervertirea mutărilor, ai bu! evită aceasta ultimă var’antî și asigură aducerea turnului la h2 pentru apărarea regelui Dea ce a negrul renunță la planul intenționat 43 Nd3 bl 44 Ta2—al Nbl—d3 45 Tal a2 Ch3—f 4 46 b2—b4 Apărându-se împotnva 46 Tg2 al oul se străduiește in acela 11 mp să ut lizeze supetrloi i tatea de Pioni pe fancul damei da negrul ane suficiente resurst dt apărare 46 Tg8—c8 47 b5- b6 Td7—b7 Acum albul este silit să dea pionul b4 ceeac^ duce la o nouă ascuțire a luptei câte doi pioni iibei foarte înaintau de fiecar-parte 1 48 Nc5—e3 a5 : b4 49 a4—a5 Ь4 —ЬЗ 50 Ta2—a3 Greșeala aceasta este decisivă Nu eia încă târziu pentru 50 Tb2 Ta8 (50 c3 51 T ЬЗ, c2 52 N:c2 N c2 53 Ta3) 51 Nd2 Ta6 52 Tb4 $i negrul n’are pe unde pătrunde Albul £e bazează pe pionii săi dar pionii negrului se arată ma primeidioși 50 ЬЗ—b2 М М BOTVINNTC 51 Ndl- а4 с4-сЗ (mpied’când 52 ab 52 ТаЗ— o3 Cf4—e2 5 3 Ча4—Ь5 * Nd3 b5 54 ТЪЗ : b5 Ce2—d4 Manevra dec isivâ — negrul ca-pad trei pion’ liberi legați 55 Ne3 d4 56 ao аб e5 d 1 56 TtP : 56! Pionul tace m tuin Acum pioni negri nu pot fi opriți ! 57 Tb5 h6 d4— d3 V Smislov s’a gândit 50 de n nute la mutarea următoare dar i găsit salvare Albului ’i lipsește un singui tempo 58, Tel—gl d3- d2 59 Tb6 : f6 Acum se vede a ce mai spera V bmîsloi daca □& c2, atunci 60 Tf7 Rh8 61 Tf6 Rb7 62 Tf7 cu remiza p in repetarea mutărilor 59 Tc8—c7 60 Tf6—g6 Și acum, capă 60 l2 61 T6gî aiuu! ar f obținui remiză 60 d2-dlD Alb ii cedează Nr 78 APARAREA CFHA A Lilienthal M Botvînnu 1, d2-d4 d7—dâ 2 c2—c4 e7- e6 3 СЫ—că c7—c6 4 Cgl—f3 Cg8 f6 5 e2- -e3 Aibul evită continuâi-k obiș nuli/ al gambitului damei te gab de mutarea 5 Ng5 și vece in variantele aparai ehe Ne gxui alege -a mai activa va ian ră a aci ste aparat varianta de Meran a iii A Rubmstem 5 Cb8—d7 6 Nfl— d3 d5 c4 7 Nd3 c4 b7- b5 « Nc4 -d3 ă7~ a6 ideia de baza a v 111 antei nu eStr nîci pe de pa te nuoă — negru caută să d voite nebunul dame la h" ș1 să atace centrul albului prin mutata pionului la c5 Га întotdeauna ir astfel de azuii negrul câștigă un cemțx ALb il- 269 prun schimbul la c4 In felul a-cesia A Rubinstein n’a făcut decât sâ transpună o idee cunos cuta dinainte în apărarea cehă m cazul de față lupta ia dela început un caracce deosebit de ase it căci dbul folosindu se de faptul ca n'a pierdut un tempo cu mutarea nebunului la g5 ca in alte variant de gambit poate începe o înaintare periculoasă in centru 9 e3—e4 c6—c5 10 e4—e5 c5 : d4 11 Cc3 b5 Cd7:e5 Ultima mutare a negrului con stitu replica lui V Soztn împotrivi planului lui В Blumenfeld (11 C:b5) 12 Cf3 ; e5 a6 • b5 13 0 0 Poziția aceasta poate fi găsite în orice carte despre deschideri Se pune întrebarea, dece a intra A Ltlientnai în această variantă? Desfășui irea următoare a parti dei nu d -> un răspuns clar la a-ceastâ întrebare Ce] mai prooa-btl el a spera’ să nventefce ceva la tablă Dat în astfel de variante ascuțite nu se p^ate inventa ceva аса pe baza unei bune cunoaș-ter a ce'ceiăi i Юг teci etice și a parl’delor jucate mai îna nle iar iicrul acesia nu sa văzut 13 Dd8—d5 14 Ddl—e2 Nc8—aR 15 a2—a4 La mutarea 13-a, albu a evita mutarea 13 Df3, recomandata de tei rîe, iar acum evita ami ч mai vechi da deasemem periculos oentru negru al iu ь Rei Istab nume 15 Ngă După mutarea din partidă inițiativa trece ia negru 15 Nf8—d6 16 a4 : b5 Na6—b7 17 Tal; ай1- Nbî a8 După 17 Rtl 18 Ссб M cn 19 Ta7 Nb al bu: ai fi ama cu calitatea m plus- 18 Ce5—c6 Pr a pu in satisfăcător era 18 f4 din cauza 18 Ч ей 19 f 5 : c6 Re8—e7 Mutarea aceasta cu regele sste rezultatul unei confuzii Negrul e crezut în varianta 19 0-0 20 Nbb Tb3 21 Na4, 43 22 Df3 D f3, 23 gf albul poate obține remiza iar dacă regele se află la 1 șansele de salvare suni iedu- и Ій minimum In realitate, negrul ат fi :âști-gdt n ambele căzuii o figură rin 22 Dd4 Dacă 22 Ddl, Ce4 3 Ne3 T:b2 albul are deasemeni s n tor greu, Daaceea rocada era mutarea cea mai atu^ală ș mai bună A urn a'bv obține rebunt dt culori d’ ’eiite etare îngreuiază în mare natura ’ 0tinerea 4i re negru câștigului de 20 Nd3 -c4 Dd5: c6 21 Ncl g5 Dc6—că Fcnțânc evenimentele fnn auza amenințării 22 De5 cu -ohtmbul dameioi albul n ar 'Tiu sa retragă nebunul g5 22 Ng5 Re? f6 Nunui păstrând pioni huni r« a e păstra negrul șanse de a-și ealiza zuneiontatea materia'ă ra 23 Df3 negrul poate sâ lâs-unda 23 Df5 23 o2- o3 g?—g6 24 Tfl—dl Th8—d8 25 g-—g3 Rf6—g7 >!6 De2 f3 Nd6—e5 Dacă pionul и gru s ar fi aflai la d5 în ioc de d4 câștigul n ar fi prezenta greutăți deosebiți Negriul ai fi iealizat namtarea еб- 5-e4, c eace in legătură cu diagonalei? bune pentn iebur ai fi decis imediat Pisnul acesta su acum impasibil și negrul rreoue să tindă si mai dopate a a umtlartu de avamagii Este evident «а юры trebui a t out nta&ca ’ jurul i niti deschise a' Este c no- > B ’bu nu iccrdă ateinha cuvenita {radianțelor negruu,, de a 5 -8 Nb5—е2 4U Ne2- Ь5 Ne7 с5 Rg7 — tb Rffi —e7 S i’irnbâno pionul d4 >entn pionul g3 ’ t-gr ul grăbește formarea a iret piom legau 50 Rr4 ( iează Nu ех’ма apâ-raie impulsivi 56 e5 Până în 1943 mi-am consacrat ot timpul muncii de inginer In impui verii a trebuit să mă deplasez adeseori la stațiunile electrice din Urali pentru a face verificări ale izolării la marele voltaj Iarna am lucrat la laborato-uj de mare voltaj din orașul Mo lotov în serviciul întreprinderii Moiotovenergo pentru repararea si verificarea izolării Nu este inutil să adaog că izo-lările, care se aflau sub suprave-eheyea laboratorului nostru au funcționai fără avarii La începutul lui 1943 am început să mă ocup și cu șahul Miercuri și Sâmbătă eram eliberai de obligațiile profesionale pentru a mă putea ocupa de șah Acest timp liber 1 am folosit ca 18 Partide alese să mă pregătesc pentru turneul maeștrilor dela Sverdlovsk La turneu au participat jucă ton buni și cu toată întrerupe rea de doi ani a jocului de con curs, am fost în formă bună și m'am clasat primul La sfârșitul anului în urma invitației secției de șah din Moscova am luat parte în afară de concurs, la campionatul Mosco vei In prima jumătate a concursului am pierdut la V Srnîs-lov, dar finișul bun mi a permis să întrec ne toti partieipantii Miercurea și Sâmbăta mi am continuat munca în domeniul șa hului de astă dată lucrând la cartea partidelor match-turneu lui din 1941 274 М М BOTVJNN1C TURNEU1 DE MAEȘTRI DELA SVERDIOVSK Martie — Aprilie 7fl PARTIDA SICILIANA M Botvînnic 1 e2—e4 2 Cgl—£3 3 d2—d4 4 Cf3 ; d4 5 Cbl—c3 6 Nfl—e2 1 Boleslavski c7—c5 Cb8 cb c5 d4 Cg8— f6 d7—d6 eî-e5 Una lin ingenioasele scneme de deschidere ale iui Boleslav-ski Negrul obține o desvoltare zomodă și egalează jocul slăbi nunea câmpului d5 se arată fără i mportanța 7 Cd4—ЬЗ Nf8 -e7 Fără să mai piardă timp -cu mutarea h6, care împiedică manevra Nel-g5 f6 căci dacă 8 Ng5 U:e4 9 Г e4 N g5 10 Cid6-b, Re7 negrul stă suficient de solid 8 0-0 0—0 9 f*2— f4 e5 f4 Foarte fin ucai ALfel ar fi urmat 10 f5 și chiar clacă negrul a> fi reușit să execute înaintarea :SE 275 ținut o așezare excepțională pentru figuri și inițiativa pentru mult timp 17 18 Ne3-d4 Db3—e6 Ne7—d8 I Boles’avski își consolidează avantajul material căci 19, T:a7, T a7 20 N:a7 b6 este periculos pentru alb 19 Ta5— f5 Cf8—d7 ră căci negrul sa reitanșar bine Singura posibilitate de a obține succes constă în atacul la baie netă g2-g4-g5 Cum sp va vedea din cele 4 urmează, direct 22 a 5 dădea ne grului mai multe oosibilită’ de a utiliza avantajul de pioni de oe flancul damei, 23 Dg3— h3 Tf8- -ей Nepermițând 24 T f6! 24 g2—g4 h7—h6 25 Dh3—g3 Nn se poate face nimic fără mutarea h4 25 Тай—c8 26 Nd4—сЗ a6—a5 27 h2—h4 b7~—b5 S’ar părea că locul albului a ajuns la un pune, nrwoiri Intr a devăr înaintarea g^-gâ este deocamdată imposibilă, ai negrul a menintă cu b5-b4 urma de TcZ Forțat altfel 20 T:f6!, N:f6 21 gf 22 Cd5 cu atac p-te nic Tf6 20 De2—g4 Cd7—e5 21 Dg4 — g3 Se înțelege, inccreci era 21 Tf7 D:f7! 22 T:f7, C:g4 21 ii f7—f6 22 Cc3- d5 a7—a 6 Cu toate că I Boleslavski nu poate juca activ în această pozi- ue i>arcina albului nu este ușoa- 2 76 M M BOTVINNK А bul găsește nsă încă o po-nb tate ascunsa 28 Dg3- -h3! Q mutare liniștită dai neptă- i ra pentru negru Din cauza P /iției nesigure a damei la e6, amenință 29 g5 ig 30 bl e5 cie 31 hg, Ng5 32 TF8- Dacă negrul joacă 28 Cd? pentru ca n vai ian ta arătata mai sus să aspundă a șanu turnului ia r3 «Itâno cu calul, atunci urmează 29 Cf41 Db3 30 g5 fg 31 hg N g5 32 T-g5 hg 33 CgP cu atac de mai Singura salvare era mutarea JR Hh7! folosind la rândul său ruziția nesigură a damei albe (29 ț5, fg 30 hg N:g5iy In cazul a esta negrul ar fi căpătat probabil un joc egal 2f Ce5—fl Mutarea aceasta permite albu-ui să intre în final, având dam» pentru două turnuri- Finalul nu fi început pe neașteptate să joace cu o forță neobișnuită El a reușii «ă egaleze ,a,proa □e poziția și negi ui a trebuit s joace toarte fin și exact pent u a duce lucnul începui până ^a sfârșitul său logic 13 Rgl f2' Nb4 c3 Pe aepnn raționai cal ut irebue eliminat :at i negrui are intenția să ocupe câmpul e4 14 b2 c3 NcB-rfo rARTIDE AI ESI 15 Nc2 f5 Dh3 : f5 16 g3—g4!' Excelent jucat: după mutarea iceasta slăbiciunea câmpuiilor albe in lagărul albului devine mai puțin perceptibila x’egrul se af'â în dilemă unde să retragă dama la e4 sau la e6? Dacă 16 De4 atunci 17 Na3!! Cd3 r 18 Rg3, D:e3 19 Df3 și inițiativa i ece la alb Negrul a preferat să se retragă la e6 dar poate ceva mai exact ar fi fost 16 Dd7 cum se va vedea din continuare 16 Df5—e6 7 Ncl—a31 Cc5—e4 + 18 Rf2—f3 Era mdoelnic pentru negru acum să accepte sacrificiul de pion, căci dacă 18 C:c3 19 Db3, tiată când ar fi folosit poziția damei la d7 — ea ar fi permis negrului să joace 19 Ce4! rămânând cu un pion în plus și calul centralizai!) 20 Nb2 0*0-0 21 f5 inițiativa ai fi fosi din nou de partea albului Pe de altă parte, albul se pregătește să continue cu 19 c4 Pp neașteptate poziția negrului devenii nu prea strălucită Fi găsește insă continuarea corectă 18 h7—hă 19 h2—h3 f7—f6! Această mutare modestă decide Lupta Deoarece albul nu poate schimba la f6, căci 20 ef C f6 duce la dezvăluirea tuturor slăbi ciunilor poziției de pioni a rege lui alb, negrul câștigă în cele din urmă un pion păstrând calul centralizat 20 c3—-c4 h5 g4 Un schimb intermedia] impor tant; albul amenința 21 ed după care 21 D:d5 ar fi dus La fina: Deaceea negrul îndepărtează dama albă de câmpul dă câști gând un tempo 21 h3 g4 rln8 hl 22 Ddl: hl 0—0—0 Cu amenințările Ce4-d2 :c4 sau simplu fe Albul nu poai juca 23 cd din cauza 23 D’d5 și este silit să piardă timp pentr j mutarea 23 Tdl, aceasta și pionul e5' pierzând cu 23 Tal—dl f6 e5 24 c4 ■ d5 c6 d5 25, Tdl— C14- Rc8—bB 280 М М BOTVTNNIC 26 Dbl h4 Td8—e8 27 f4—f5 De6- f7 La 27 Da6 ar fi urmat 28 Dh5 cu atac asupra turnului și cu puternica amenmtar? Df5-f7-cTd 28 Tel—c2 Dealungul a 15 mutări,, V Ma-Kogonov y, jucat strălucit și desigur nu sa dat in lături să facă > mutare liniștită — pentru odihna" Totuși, albul era obli ga- să ta măsuri impouiva atu •jului negru și să ofere finalul onn 28 Dh5 Aloutb partida se lecide prin atac direct asuma re- geun alb 28 29 N аЗ—Ь2 g7—g6 V Makogonov începe din nou să caute subtilități tactice (29 gf 30 N e5+’, Ra8 31 g5) dai ele nu po* salva partida 29 a7—a6 30 Rf3— «2 Perspectiva 30 N:e5 t-, T:e5 31 Г 418 Ra7 32 Tc8 T;f54!! nu putea să-i placă albului, căci ne grul dă mat primul 1 Acum la 30- gf uipmoază 31 N:e5*! 32 Dd8 + , Ra7 33 Tc8 și de data a ceasta albul dă mat primu 30 Rb8—a7! Această mutare linișiiiă iare lipsește pe alb de tempo ui » Nc8-d7 sau fianchetarea neon nului dame» și Cb8 d7-c5 brt a ceasta partidă I- К an alege 1 de-al doilea sistem El este p fecl logic, din punciul de vedf al presiunii asupra ^entrulm figuri 6 Nfl—«2 a7 аб 7 a2—a4 DdB- c7 8 f2- - f4 Cb8 d7 9 0—0 Ь7 -b6 10 Ne2—f3 Ne8—V 11 f4— £ 5 Лі 4 BOTVlNNÎC О înaintare neplăcută pentru g и, Albul se folosește de ab-sr-nț-a nebunului ia c8, pentru a a tava pionul e6 Deoarece negru nu poate permite deschiderea li nu lor până când nv terțmmă des-r 'tarea el este silit să slăbească punctul d5 1’ , e6—e5 1? Cd4—b3 Cd7—c5 hobab’l Кап a presupus că чіиеа aceasta lorțează schim nu a c5, vaie ar Ti ușurat apâ-эгеа negrului A urmat însă o mică decepție Continuarea 12 Ne7 13 De2 'M 14 Rhi, Tac8 15 Nd2 Tfe8 и mai de d5, a dus la o poziție mulțumitoare pentru negru în par-ida jucată mai târziu Romanov-h К an (Moscova 19471 Partida ai tasta însă nu este convinga-i oare, căci P Romanovsk nu s’a ucis la continuarea logică 14 ga (Sa 4 15 g4) Se риле nireua rea pentru ce a mai inira albul in aceasta variantă energică dacă nu sa oui ut decidt la mu tarea g4 după ce negi иt a făcut rocada mică 9 13 Ddl—e2' A doua neplăcere Se învederează că nu este bine pentru negru 13 C:b3 14 cb căci albul se folosește prunul de lima deschisă ,,c”! 13 Nif8—e7 14 Rgl—hl hț- h6 Aci negrul a tost pus ui țapi unei probleme greu de rezolvat in ce parte să Iacă rocada 9 Ro cada mica — e periculos căci se începe asaltul de pioni pe flancul regelu (g2 g4-g5) rocada mart- nu este mei ea lipsita de primejdii căci lipsește o apia rare de pioni solidă Deaceea I К an s'a decis să lase regele în centru iar și aci el a fosi aia cat 1 15 Ncl—d2 Ta8 -d8 16 Nd2—el După ce negrul a luat меЬи nulul damei câmpul g& acesta este Singurul sistem de a aduce nebunul în luptă 16 Dc7 —c8 O idee greșii ă care necesită câteva ’empaui1’ și costă oe ne- і’АВТШЕ AUES» 28 =țiu partida Încă La mutarea a Г2-а I Кап a încercai să proci ier schimbn cailor la c5 acum el într'adevăr „forțează f acesi nimb, după aducerea damei la 18 și capătă o poziție pierduta Mai bine era 16 0-0 17 Tal—dl Dc8—a8 18 СЪЗ : c5 d6 : c5 După mutarea aceasta, evem mentele se desfășoară cu repezi ciun Rf7—eti de a se t^ece dtti e7 Th8 d8 Re7 dB Negrul cedează La 44 Re 7 ce] mai simpla este 45 Rg6! Re6 46 h4 f5 47 Rg5! Re5 48 h5 fi 49 h6 t'3 50 h? f2 ol h8D f 1 PARTIDE ALESE 285 CAMPIONATUL MOSCOVEI Decembrie Nr 82 PARTIDA SPANIOLA M, l iublinski M Botvinnic 1 e2—e4 e7—e5 2 Cgl— f3 Cb8—c6 3 Nfl—b5 a7—a6 4 Nb5—a4 Cg8—f6 5 Na4 : c6 EJste indoelnic că această con- tinuare lasă albului vreun a v an- taj: ideia ei constă in aceea că după 5 dc 6 Cc3 negrul nu poate face mutarea considerată 'ea mai tare f6 5 b7 c6 6 Cbl—c3 d7—d6 7 d2—d4 Cf6—d7 8 d4 : e5 d6 e5 9 0—0 Nf8—d6 Sa ajuns la o poziție asemănătoare u acelea care surveneau adeseori în această deschidere în Partidele lui M Cigorin, după oum se știe, lima deschisă b’ și perechea de nebuni, compensează pe deplin slăbiciunea pionilor neg ’ pe flancul damei Jocul negrului are chiar ma« multi pers pective 12 Ь2—b3 Tf8 e8 13 Ncl—e3 g7—g6 14 c2—сЗ a6—a5 15 Ddl—c2 DdB—e7 16 Tfl—dl Cd7—c5 17 Cf3—el Cc5—e6 Manevra aceasta necesită mult timp și inițiativa trece la alb Со rect era 17 Na6 șj dacă 18 c4 atunci negrul aduce imediat cala! pe câmpul d4 18 Cel —d3 Ce6—f4 19 f2—f3 Nc8— aB 20 c3—c4 c6—c5 Aproape forțat! 21 Dc2—d2’ Excelent jucat Din cauza ame nințărilor 22 D:a5 și 22 Cf4 negrul este nevoii să schimbe calul după care pionii c5 și a5 devin foarte slabi 21 Cf4 d3 22 Dd2 : d3 Te8- d8 23 Cg3—e2 c7—c6 24 Ce2 c3 Nd6—c7 25 Dd3—c2 (Vezi diagrama din pag 286) jO Cc3—e2 0—0 1 Ce2—g3 Ta8—b8 Pentru a continua la 12 Cf5 41 12 Cc5 urmat de 13 N:f5 14 e4 25 Td8 —d4’’ Numai așa poate fi scapat pio nu c5 Esi e greu pentru alb să ș? realizeze avantajul material în lipsă de linii deschise în timsp ce gl D 43 47 Dg4 Dtl 48 Dgl De2 duce la pierderea pionului e4 42 Df7—h5 43 Nf2—e3 Altte) ar fi decis 43 g4 Finalul cu nebuni de culori difeiiu a care sa ajuns este pierdui pentru alb căci negi ul capă ? dc , pion’ liberi egați 43 Dh5 f3 44 Ddl f3 Tf4 f3 45 Ne3 g5 Țf3 d3 46 Ng5 ■ d8 Td3—e3 47 Nd8 об ТеЗ e4 48 Nb6 c5 Te4— e2 49 Tgl-dl Nh3— 50 h2- -h3 Ng4 ha ПдНТГОЕ AjuiSSb :8 51 ЬЗ- Ь4 Nh3—f5 52 Nc5—d6 d4—d3 53 b4 a5 h4—h3 Albul cedează Nr 83 PARTIDA FRANCEZA A Toluș M Botvinnic 1 e2—e4 e7—e6 2 d2—d4 3 Cbl—c3 4 e4—e5 d7—d5 Nf8—b4 c7—c5 5 a2—a3 Nb4 : c3 După cât se pare, aci este pe deplin posibil și 5 Na5 6 b2 c3 Cg8—e7 Una dintre cele miai actuale variante ale partidei franceze In continuare A Toluș joacă deschiderea după „ultimul cuvânt ’ al teoriei — la 1 Ianuarie 19441 Astăzi teoreticienii recomandă 7 Dg4 7 Cgl—f3 Я a3—a4 Cb8—c6 O mutare foarte folositoare, care ziția aceasta 11 h6 ceeace PARTIDE ALESE 291 8 Ng5 f6 9 a2—a3 Dd8 : f6 Nb4—a5 Un răspuns slab Acum, albul ar fi Puiuț obține un joc bun pe două cai : 1) 10 dc:, N'c3 ” 11 D : c3, D:c3 г 12 bc și negrul trebue să se ostenească destul de mult pentru a recâștiga pionul sacrificat, și 2) 10 b4! (indicată de G Veresov imediat după terminarea partidei) cb 11 Da4+ lc6 (11 Cc6 12 Cb5 Nb6 13 Ce5 este clar în favoarea albului) 12 C:d5, Dd6 13 ab, N:b4+ 14 C:b4, D:b4- 15 D:b4, C:b4 16 Rd2 și pionii negri de pe flancul damei pot constituit un obiect de atac Deaceea negrul era obligat sa joace 9 N:c3+ Sperând să obțină un avantaj și mai mare albul renunță la a-ceste variante și caută să complice jocul G Veresov alege însă un plan atât de greșit, încât „com plicațiile” se arată a fi grelt numai Pentru alb! 10 0—0—0 Regele nu va fi aci nici pe de parte in siguranță și — oeeecx este mai important — albul a pierdut un timp prețios și n luat încă pionul c5 Negrul, s cii a regelui sau Cum se vede din variantele care urmează, dacă negrul adoptă o tactică pași- ă și apănă cu regele flancul damei a-tuiici pierde prim zugz’Vvaug РАЯТТПЕ ALl SH 297 a) 50 Rd7 51 Rb6 Rc8 52 h4 •!, Rb8 53, b5, ab 54 R: bă, Rc7 55 Rc5 Rd7 56 Rb6 Rc8 57 ЬЗ Rb8 58 b4 Ra8 59 Rc7 Ra7 b5, Ra8 61 b6, h5 62 g3 și albul câștigă Dacă însă negrul joacă activ, cu sc~pul de obține în schimbul pion1 lor аб și b7, pionii albi b2 și b4, el pierde deasemeni căci albul reușește să câștige toți pi onii de pe flancul regelui, păstrând pionul , g’’ b) 50 g5 51 Rb6, Rd5 52 R h7 Rc4 53, R: аб R: b4 54 g4 ’! 54 Rb6 ducea ta remiză, de exemplu 54 Rb3 55 Rc5, R: b2 56 Rdâ Rc3 5? Re6 Rd4 58 Rf7 b5 59 R: g7 g4 60 hg hg 61 Rg6 Re3 62 Rf5 Rf2) 54 Rb3 55 Rh5 R: b2 56 Rc4 59 Rf7, Rf3 60 R: g7 și albul câștigă c) 50 Re5 51 Rb6 Rd4 52 R:b7 Rc4 53 R аб R b4 54 Rb6 Rb3 55 Rc6 R: b2 56 Rd6, Rc3 57 Re6 Rd4 58 Rf7, g5 (58 Re3 59 R g6, Rf2 60 R: g7 R: g2 61 h4) 59 g4 și apoi ca în varianta nrecadenta Cum a arătat însă un amator outin cunoscut, negrul ar fi putut salva partida cu 50 h5!! Acum dacă ilbul joacă direct 51 Rb6 lea în varianta ,,b”) negrul face remiză, căci albul n are mutarea 54 g4 Dacă albul ioacă mai întâi 51 h4, atunci după continuarea aproximativă 51 Re5 52 Rb6 Rd5 53 R: b7 Rc4 54 R аб R: b4 55 Rb6, Rb3 56 Rc5 R; b2 57 Rd4 Rb3 58 Re5 Rc4 59 ReS, Rd4 60 Rf7 Re4 61 R g6 Rf4 62 R h5, Rg3 63 Rg5; R: g2 64 h5, Rg3 65 Rg6 Rg4 negrul obține ușor remiza Finalul de pioni la care s a i ii’ ns în partidă să câștiga comparativ ușor 44 Tfl : f6 45 g2—g4 ! g7 f6 Fără să ma; piardă timp al bul liberează diagonala bl-hî pentru pătrunde* еь regelui 45 46 h3—h4 47 R - bă Fb7—a7 65 Rbb- об Ra7—a6 «6 b3— b4 Ra6—a 7 67 P4—r>5 Ra7 — bB 68 Hc6—b6 Negrul cedează Va Luarea par udei est scăzută d greșelile făcute de ambele părți la mutările 35-40 Fără a- reșce greșeli însă, nu sar fi a- "ins la un final atât de intere- sânt i Nr 86 PARTIDA FRANCEZĂ V Smîslov M Botvirmic 1 2 —e4 e7—e6 2 d2- -d4 d7—d5 3 Cbl -c3 Nf8—b4 4 e4—c5 «7—ф 5 a2 a3 Nb4 ' j3 1 6 b2 c3 Cg8—e7 7 a3—a4 Cb8—c6 8 Cgl—f3 Am jucat pentru prima oară i arianta aceasta (ou negrul) în Pa tida cu Millnei Barry (Has imgs 1У34 35) D atunci ea a intrat serios în practică V Smîsiov a declarat adeseori că sistemul acesta este iau pentru negru, aeaceea l-am jucat cu d-’rsebitâ plăcere în part’da a-ceasta 8 Dd8^b 9 Ncl —d2 Mai logic era ac 9 Dd2 tată a împiedica schimbul posib 1 al damelor Albul e '■trădueșie însă sa decidă partida prin atac pe flancul regelui 9 c5—c4 10 Cf3—g5 Manevra CfX- g-— că n timpul -ăzboiuiui datorită gr je partidului nostru coniunisr și a guvernului репьи cultura sovt* tică într ufl mic >ei -± calul va ocupa o poziție buna 11 0-0 Cb6 a4 12 Cf3—h4 Un atac nepotrivit In urma schimbului de cai la g6 pioi h7 trece la g6 și străpungerea f2-i4-f5 devine practic imposibil Din această cauză, alb' 1 es>e r voit să joace tot restul partid numai cu figuiile — un simptom sigur că e] n’a găsit planul iu în această variantă a part’ * franceze 12 Ce7—gfi 13 Ch4 g6 h7 g6 14 Tfl—el Nc8—d? 15 Ne2—fl b7—bS Cu tot jocul lipsit de energie al albului, ar fi fost gj eșit să =e presupună că problema pentru э’»я 1 V( BOTVt^ CC u &■ simplă A bul avea deja intenția să-și aducă nebunul pe diagonala pi ncuioasă pr n 16 T( 3 'încă nimic iO bîg5—e3 a7—аб Mutarea aceast? esie insă pur si зцпріи slabă Corect era 10 0 0 și iacă ÎL fl atunci 11 Г dl 12 D:d4 N'h5 13 C b5, d5! si poziția negnlui este chiar cr^ferabi ă Acum se ajunge la ubșriuita variantă Srheveningsn u ue s r nea a poziția negrului e t- slăb «ă рчіп mutarea h6 și atacul g2 g4 g5 poate fi foarte f »e I rnlos 11 Mb5 2 e6—e5 Fâcâr I o încercare de a aduce joci in varianta lui T Boles-vski (1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 d4 cd 4 C d4 Cf6 5 Cc3, d6 6 N-2 e5i dar în situația d? fața este indoel uc dacă I cru] acesta consecvent 12 Cd4 -b3 0- -0 13 Cc3—d5 Mai periculos pentru negru era 13 f analog patiidei Boivinme Boleslavski i Sverdlovsk Ю43) Acum negrul a’ f’ putut răspunde cu 13 C e4, căci după 14 Nbb Dc8 15 f3 Cf6 16 C:e7 C:e7 17 D d6 D:c2 albul nai fi obținut nimic Continuarea aha sâ de negi u îl duce la o poziție gnea 13 Cf6 : d5 14 e4 d5 ( c6—at> 15 СЬЗ —d2 1 Calul negru este alungat r e câmpul b7, unde acuvuaiea lu este redusă la minimum 15 Ъ7—b5 16 b2 b4 Caă-b? 17 c2— c4 f7 f5 18 f2-f3 Momentul critic ai partidei inițiativa irece dela alb ’a ne gru Mai energ pare 18 fa Nf6 19 Tel ef 20 N f4 bc 21 C c4 Nb5 22 Me3 s sit uat a negrului F К TI DE DESE 31 i este departe de a fi strălucită hr cauza poziției calului b7 și posibilității 23 Cb6 \cum negrul oferă schimbul nebunilor pentru a scăpa de cea mai neplăcută figură ușoară a alb lui — nebunul de câmpuri negre 18 Ne7—g5 19 Ddl—ЬЗ Schimbul nebunilor este inevitabil Dacă 19 Ngl, negrul ar fi parat ușor amenințarea c5, ■ăr controlează câmpul cl 19 Ng5:e3 20 Db3 e3 Dd8—g5 Slab ar fi fost aci 20 bc 21 C:c4 Nb5 22 Tfel, Tc8 23 Cb6 Tc7 24 N:b5! ab 25 a4, ba 26 T ;4 și nu se vede cum poate fi activizat calul b7 Se înțelege era greu de prevăzut toate urmările mutării 21 f4, ar negrui э presupus că în com-piîc5 iile care vor urma, vor xi'sta posiouităti de a folosi lipsa de tpărare a nebunului e2 și a calului d2 La rândul său ilbul ii a vrut sâ evite aceste complicați căci schimbul damelor ar fi dus la un final aproximativ egal 21 f3 -fî e5 f4 Necesar Altfel duna 21 De7 22 fe, de 23 c5 albul are avantaj decisiv 22 De3—b6 ” Interesant ,ucai Negrul găsește însă o manevia dt salvare, bazată pe lipsa de apărare a figurilor ușoare albe 22 Ta8—b81 23 Db6 аб S ar părea că poziția negrul, ii este fără speiantă căc albul ar un avantaj apreciabil pe flancul damei, dar 23 Dg5—e7 !! Pe neașteptat^ dama aioă se află în Primejdie Deocamdată trebue apărat nebunul ez 24 Tal—el După cum se vede albul nu ghiceșie până in ultimul moment intent’ negrului Pentru mutarea aceasta comentatorii au criticai p P Romanovski, crobabil pt-nedrept Desigui, albu ar L pu 312 М и BOTVlv D:dl 30 Da7 D fl 31 Dgl D el 32 Rgl este mai curând in favoarea negrului) dar după 26 Tfe8 27 Df3 negrul ar fi avu de ales înte un final aproximativ ega 2? D f3 și un joc le mijloc coi aplicat — 27 Db6 28 cb Te4 29 a3, Tb 8 24 De7—e3 Acum albul t'^bue să apere a doua Fgura ! 25 Cd2—f3 Tb8—a8 I O surpriză neplăcută- După câi se pare, a bul sa așteptat numai la 25 DH la care ar fi urmat 26 a3- 26 Da6 b7 Ta8— a7 ’ntre aiu ie negrul „a scăpa’ ” de singurul său dezavantaj -calul tără activitate dela b7 Aci trebuia continuat cu 27 Vdi Tb7 28 Te3 fe 29 c5 dc 30 dc Гс7 31 c6 N:c6 32 dc, T c6 33 Nb3-b, Rh7 34 Cd4 Td6 35 C:b5 Td2 după care rezultatul ar fj fost remiză Neașteptata mtoarcere a lucrurilor la decon-« ertat pe alb fin așa măsură în-ât na observat o mutare intermediară 27 Ne2 —d3 Ta7 b7 28 Tel : еЗ b5 ■ c4 1 Eate scuzam! a nu ooservi asdei de su priză Ax um este făr£ speranță atât 29 N c4 te ca și ceeac a rma pa-lida 29 Ts3—e? 30 Ct3 чН 31 Te7 f7 32 Cel : d3 33 Tfl dl 34 TcT d3 35 Td3- -d 1 36 Tdl—d2 37 h2—h 4 c4 d3 318—17 Rg8 f? Nd7— b: Nb5 d3 Tb7 b4 Tb4—a * Rf7-f6 §7- gb Pentru a răspund’ l=» 38 Tei-cu 38 Te4! 38 Rhl—gl KI6—65 Albul cedează Nr 91 PARTIDA SPANIOLA IVI Ruivinn c I Boksiavsk 1 e2—e4 e i—eâ 2 Cgl -f3 Cbd—c6 3 Nfl b5 a 7—a 6 4 Nbb—a4 Cg8 - f6 5 0—0 d7—d6 6 c2—c3 Nc«—d7 7 d2—d4 g7- gb Negrul ev’tă varianta Ker ske mei, 7 Ne? Dezvoltarea nebu nul ui la g7 are defectul că schur bul posibil in centru (d4 e5) duce la îngrădirea activității nebuno lui regelui negru 8 Cbl—d2 Dd8 e7 B ne jucat Pionul e5 era deja PARTIDF Ai ESr- ata>ca di a cauz 31 4 :V» M В'» ' V: MNK arnet ■ â Mutar&a -un par-**da i după i o» înaintarea r 1 Ctj i Han ul dame, și «a'-iju albului devin-? decizi r '/•re а "I h5 -sic adevă rai л p„ ”2 b4 ni mat de Nb3 Uf' 2—bl ! Nd7—e6 Nu L ne 22 t'5 din cauza 23 f gf 14 T 37, T d7 25 C f5 m 1 ат fi ăpâtat un a* ac puternic D:b7, T:dl 30 C di Ce7 31 Cei D ЬЗ 32 Db8 Rg" 33 Г?4 d a semen cu avat 1 j $u adânci П'> bea le neburn poate privi cyi cura] viitorul 7 Dd8 f6 R Ddl—ЬЗ Nf8 d6 Гирь, mvtarea aarasta este clar că albul n a ■ niciun avantaj Singura lu posibil» tate ae a s ace muta din cauza 12 De ; șahuî ai fi trebuit acoperit cu calul șl m are1» raz poziția ilbtului n’ai fi feri pe departe nr»d- bună 9 e2~e> 10 Nfl—a3 Cb8~d7 Df6—«7 Neclar Catul tiebue adus la f6 pentru a controla câmpul e4 rar d/ima a a păta pionul Ъ7 riupe care denr- posibil? desvoi Гч ^ь nebunului cft 11 0—0—0 Cd7—f6 12 The- ei Nc8—e6 N i ta ușor d? găsit aci pla ruj just ue joc De regulă n asV i de onzifii nu este bine să sp permită consolidarea calului la c-5 deai :ea ma’ naujra ] pare 12 o 0 sau 12 Ce4 Dai dacă 12 0-0 13 h3’ albul are șanse bune de diac, iar după 12 Ce4 13 N > 4 de 14 Cd2 Ng4 15 e3 ei 1b gf лев 17 do ailbvl ai f» obții’, ut avar-aj d 1 svolt и» 13 Db3 — e2 0- -0—0 14 Cf3 - Un plan h°nt? nț dar complet neju't Ca'ul iu va sia bine la £5 Trebue insa ? â Tbs» rv-am că lucrul acesta ru era isoi te va zut 14 Rc8— № 15 f2—t? Cine a spus a ireous sa spună și b” Dar li l general Cei* poate să facă albiul? Mutarea recomandată do G Tasitâr (Ai XIV-lea campionat de șah J URSS buletinul SpaCia Мт 15 Ca4 — cu scopul de a î-mpiv dica 15 c5 — eeir bazată pe » eroare, cac după 15 Ca4, N:e5 16 de Cg4 17 f4 C:h2 albu’ pierde, un pion 15 ’6—r5 PARTIDE ALESE 417 Tocmai datmt oozir caiu iui la e5 nutarea aceasta este leosebit de bună La 16 dc, ur-Ttsază ’6 Ne5 17, fe, Cd7 18 Cb5 Tc8 Albul nu reușește deloc să consolideze calul la d4, de xemplu 16 Cb5 c4 ' 17, Da4 аб 18 C:d6 cd 16 Rcl -Ы c5—c4 17 Nd3—f5 Multi maeștri I au condamnat p’ț A Lilienthal pentru mutarea aceasta și au recomandat 17 Ne2 După cat se pare aceasta ar fi fost mai rau căci după 17 Ne2, g6! 18 «4 h5î 19 h3, hg 20 hg, Th2 albul are un joc foarte greu 17 Ne6 : f5 18, Dc2 f5 Nd6-b4 19 Df5- -c2 Td8—d6 Greșit ar fi f 8 trebue adus la b6 Lucrul acesta ar fi putut fi realizat cel ma» precis prin 23 h5 cpmat de Th8-h6-b6 Corni nuarea din partidă este dease mem suficientă pcntru victorie 23 Th8—dfl 24 Te2—c2 Td8—d6 25 Ce5 —g4 318 М М BOTVINNIC О 'псегсагр eroică” de а t tumba cai )l «4 Pierdea dea-semdiii și 25 Cf3 Tg6 26 Tel, TU 2’ Tee2 Tga6 (28 Cd2, L i:3) și aducerea damai la e5 decide luota 25 Td6 gfl 26 h2 —h3 h6—h5 27 Cg4—e5 Egal c i o capitulare’ 28 Ci 5 13 ’v=?i comentariul 2 3 із n 1 b u h1 i 29 Cf3— g5 Tg6—b6 De7—a3 ! la mutarea Dacă 29 Сео С сЗ 30 D:a3, T:a3 31 Cd7 , Rc7 32 C±6 C:dl 33 C do Rd6 34 e4, Ce3! 35 С еЗ T:e3 36 T c4 J e4 fi naiul esie complet fărâ speranță pentr u alb 29 Ce4 c3 30 Del a3 Ta6 a3 31 Tdl—cl СсЗ- - b5 32 Cg5 : f7 ТаЗ еЗ 33 Cf7—e5 Rb8—c7 34 g2—g4 Cb5 d4 35 Tc2 d2 Cdl «-2 36 Tel el £e2—c3 37 Tel-cl Albul a cedat fără sa mâi aș tepte mutarea adversar ului MATCHUL PRIN RADIO U R S S — U S A Septembrie \r 93 GAMBITUL DAMEI 1 Deuker M Botvinnic 1 di—d4 2 c2—p-4 3 Cbl—c3 4 Cg f3 5 Ncl—g5 d7—d5 e7—e6 c7—c6 Cg8- f6 Duce la un j c complicat si pu t r ■ :,i■'•v* Mai limși i ""Sie aic n desfășurarea pa ti dei duce forțat a pierder m e-riale 17 Ce4 - -g3 c5 : d4 P&ntru a îndepărta nebuna e? de câmpul f-3 18 Ne2 c4 Del -cb Fo țând dtschider a uiagonalt 7 Rf2, atunci 27 d2 28 Lc2 D fa 22 23 Rhl h2 24 Df4—h4 25 Ng5 h4 eu D '6 28 Rf2 Th8 ti2 148- -n8 +• Tb8 h4 r Ddf>-14 Albul cedează 0 luptă scurtă dar in o rda'ă' Nr 34 APĂRAREA CEH A M Bolvinnic 1 d2—d4 2 Cgl—f3 3 c2—C4 4 cl d5 A Denker 17—d5 Cg8 — F6 c7—c6 Varianta de schimb a apărări1 cehe asigură albului un avantaj mic da; indiscutabi , căm Ia un joc simetric senu-deM ins poate sa-și spună cuvântul avantajul рт-imei mutări 4 гб d5 5 Cbl—c3 6 Ncl-f4 Cb8—c6 Dd8—a5 Deobice: se joacă 6 Nf5, Em Lasker prefera cont rmarea mo* destă dar solidă 6 e6 Cu muta rea din partidă negrul încearcă sa ia inițiat va Ln poziția aceas ■ѴЛТШЕ ALESF 321 1 4 islt îndbelnic ca aceasta să in decizia >ustâ r e2 -e3 Cf6—e4 8 Ddl —b3 e7—e6 9 Nfl —d3 Nf8 b4 1 0 Tal cl In», una din partidele matchu-iu Euwv Keres (1940), continuarea а *nst 10 Ne4 de 11 Cd2 dur care negrul a căpătat con ira-юс cu prețul pionului e4 Mutarea 10 Tel pune negrului problem» mai greie 10 04 : c3 Egal cu ©cunoașterea faptului ă atavui asupra punctului c3 nu și-a aiuns un ta La un joc mai complic u ducea 10 f6 cu ame-■un ările posibile £5 ,și e5 deși probabil și in azui acesta des-waiea na bună asigură albu-iii un ]oe dj ptrior 1! b2 c3 Nb4—a3 Ha dt p fierat ratragerea ne-luiHilu la '7 căci ia a3 el va ivea ’ermaneni nevoie de apărare 12 Tel -bl b7 — b6 plan rentant dar greșit Si ari irebuia jurat 12 Ne7 urmat df 3 Dd8 In loc de aceasta ; gru| slăbește Tancul damei și, n o iară de aceasta, taie damei uînma cale de retragere Proba bjl negrul se baza pe 13 N 16 ou schimbul nebunilor dar я Inul narează ușor această mteni e 13 e3—«4 d5 e4 Negrul s’a convins că 13 Nab duce la pierderea unui pion din cauza 14 N э6 D:a6 15 ed ed 6 D:d5 dar el n a ghicii nter ția principală a albului Est m-doelnic însă daca negrul s ai fi putui apăia CU ucces di? ca-uz» poziției excepționale de proasi a damei la a5 14 Nd3- b5 O lovitură neașteptata Negriul nu poate evita pierderi ma’eria-Le dama iui este oefmitif pai’ și manevra Cf3-d2-c4 capaia j forța ier bilă Se înțelegi dacă 14 N:e4 Nb7 negrul ai fi avut n legătură cu 15 C:d4 u® i —13 Ta8—b8 /mw- DL? r dine mai exacta 4 mută -do 10 Dc2 12 ' Negru! ed azs R agele negri iu puaie merge pe orizontala 8-a ua locul I ef însuși deși in momentul aroH s cegat’t și acest ceva" trecut să ; promită perspective clare di contra ioc Lntr adevăr, V rfn'Uov avea în vedere un sistem «: desvoltare care (în 1946) sa и ratat insuficient pentru ega-lare Un an mai târziu V Smîslov a aușit să ctemvnsti eze în mod leucii otrcf’ uiamea sifiimu Ии sâu 6 Db3 e4 0—U 7 e2- -e4 NCB—g4 Aresta este sistemul avui în ■ eciere de iwgru Dacă albul ev’tâ schimbul la f3 jucând 8 ’eb atunci e posb’l 8 Ne6 și sir mdneimc сз 9 d5 să fie con severi având n vedere lipsa -’e aparare a calul u e5 După schimbul la f3 negrul, desigur, rwzoivâ protuema desvol tării nebunului damei și imedia» ce caiul h8 inii a în joc toate figurile sale ușoare sunt iesvn! n Ceni’ul de pioni â1 albului se a rată a nu fi mc’ pe departe atât de puternic cum ar părea la cima vedere 8 Ncl еЗ Cb8- c6 fr 194b V Smdslov ni găsise încă manevra ingenioasă 8 C'fd7 Acum negrul ajunge n pr’zitie grei 9 d4 -dS Auhm trebue sâ oace cu muJ a pre cale gr?=4â și schimnul acesta nu era încă fort a t M am temut nu o oarecare măsură de manevra 9 ’a5 cu continuarea 10 Dai c6 fl e5 N:f3 12 ef N:f6 13 gf cd ?’ cu toată figura în ulub a albului este grea da spus a ev рэтціі sto mai bună, căci lanțul de pioni alb esi“ sfărâmat și ce doi pioni (în plus) centrali a» negrului яии nata- ■tblb’ In realitate, după 9 Ca5 10 Da4 albul avea lăspunsut energir 11 Tdl! și negrii ar fi ramas cu un ioc rău, din cauza poziției proaste a calului a5 10 g2 f3 SuDtiJitatea ideii negrului con sta in aceia :ă la 10 dc ar fi •ăspurv 10 Ь5 și aibul este forțat sâ se despartă de pionul cen trai e4 4 negrul capătă un jcc satisfăcător Albul insă ocolește cu bine această stânca sub apă pași and avantaja pozHionâi 10 Cc6—e5 11 Dc4- e2 c7—c6 12 f h \lbul păstrând o ton ii' centrai d5, capă tă posibilitatea de ași t rmina mobilizarea foițele] 13 Cd7 -bti 14 Tal-dl Dd8- c7 14 cd ttft nu meteo, im cauza 15 e5 15 0—0 rf8~d8 16 Tdl—cl O regrupare utilă i tigunlor gr,ele 16 Dc7—d7 17 Tfi—dl Dd7—g4 O decizie justa lăci uT fel negrul nu poab juca act f”? 326 м м в ітѵтмтс bu*- să u mai ginească sa asiste uni albul iși întărește poziția M» iar a concluzia că ea la un finai i âstigat cu un f ir-" m pius si, fără să mai verific :na departe această varianta Mupâ f ecare mutare a negru кг и negi ,ență dt neeriat!- am rulai» tăouT fe reper le mutările cal- 18 De 2 g* Cf6 §4 Я Ne3 bb a7 b6 20 d5 c6 L u fin vt-dea •»t»torul 1 din П'і-u-t ai' i imâtor mutarea >»c asta lasă să scape o pane in mi nă a avantajului Corect cra direct 20 e5 și daca 20 c5 a»ur i 21 э4 (urmat de 22 o3 și 23 ( Ьлі șj al oul are în fond un pion ir plub și o poziție mai h mă 20- Ь7 об 21 e4 e5 Poziția aceasta am analizat-o nebunul gî I" -S1F- dCljV (21 Nnfi 22 Ml 2) negrul ЬеЪие sa piardă ini timpi prinru a și a«JuCr cal ■ n joc iCg4-h6-+b’ și 3) pier И cb nu foaie îi ajparat, carece 26 Tb8 27 a4 ste suficient de fără spi-rantă >entr negru 26 e7—e6 27 Cd5 : b6 Tc8—b® 28 Cb6—a 4 Tb8— d8 V Smîslov face uz de prima ousibilitate de contra-ioc! 29 Nc6—e4 Cf5— h4 ЗП Rgj -fl Nf8—h6 i Si albul are slăbiciuni dar în afara de ele mai are și doi piwi liber egați, ca e trebue sa de cidă partida 31 Ne4 b7 ! Ch4 -f5 32 Rfl—«-2 C ’f5- d 1 33 Re2—Ie3 Cd4- *5 34 Re3—f3 Cf5- di 35 Rf3—+*4 36 Tc4—c8 Td8 8 37 Nb9 c8 Cef f4 38 b2- b4 Mai simplu era 38 Cc5 p n iu a avea întotdeauna pc'ib idit de a aduce calul la d3 pen»ru apărarea pioni ■ иг c5 §' f2 nt^grul n’ar fi avui apărui ea mipiui macului pionului a” spre l rrnă Acum se produt oarecari emo' cațil 38 Cf4 h3 ' 39 b4—bă Ch7 ”2 40 Re4—d4 Nh6 4 In ncziția aceasta part’ ia ; a 326 М М BCTVINNT іпіі ; 43 N:h2 Albul pi - ni:â dtsuuge cooperare-a n 'iH- figu-ііь negre 41 L2 h3 ' f7—16 Dui a 41 C b3 42 b6 și apoi «n >7 de npvoe, 43 Cc5, anul сипи cei doi pioni tioeri ai ne ai f: ajuns la l mp la ori ’ 8-0 V Smi-lox camă să ’mt ■ r î»ătea>K ă sau pozitU regelui 42 N^8 : eȘ RgB -g7 a?, e* tfi R7 f6 ! r'a4 -că Rf6—e? 4L Rdl dă 6 7 Cbl— poziti® făi â eăițMic și coniin,uarea re-? s ■ ei esț 6 Nf4—h8 ăi» Rbb h(> Negi 11) rodează N 'fi PARTIDA OLANDEZA II St iner M Botvimnic 1 d2—d4 2 c2 c4 3 g2—g ' 9 ÎO Ddl-» c2 [)d8 +-8 O mulait elăst câ albii' pua’ ă nu se neliniștească dir cauz plenului e4 căci dacă dc atuffn i e] joacă ni avaniaj 1 li» 1>8 hă 11 T 01 4?t H S*eimi unde fp t pargi rea centrului nu 4 un plan care nu e nou și r i 1 bun in ч ceasta poziție 11 12 ГГ d2 Lb8 dî PARlTDlr M FSB ;29 -onsecvem las râu Albul in se- na -a continue cu f3 și apoi e4 a mutarea aceasta cart sla-bește controlul asupra câmpului central e5, ’ace ca inițiativa să treacă la negru și uce la o po-z’i'tp gtea pentru a»b 12 g7 ~g5 13 Nf4-c7 Cf6—»'8 14 î\Jc7 -e5 Cd7 e5 15 d4 e5 f5—■ f4 ! I- m-ce-ua mpiedicarea mu л i 2-14 16 e4 negrul ar fi 'â'riins 16 f3 cu avantaj evi ini; Este g’ei » de afirmat aci f ă idriida albului e?ie p erdută iar după mutarea imprudentă cat uimeajjă cano deschide linia g ș’ slăbește și mai mult campu> e5, negrul are oaie șan-c- fe de câștig * Trebue iâ chst-rve ă întregul sistem al negrului (gT~g5t schimbul figuiilcr ușoare la eh, ^poi f5-f4) nu есте nou După câ* îmi amintesc în partida Levenliș Model (Leningrad 1930> A Model a aplicai cu succes acesi sis tem înti o poziție analoagă Mai rămâne de adăugat, ca G Le venfiș na schimbai 1 f4 (ceeace dure la deschiderea nniei ,,g’"l ci a jucai e4 permițând înaintarea f4-f3 16 g3 f4 g5 f4 Prima urmare neplăcuta peuirr alb a schimbului a f4 este pionul slab e5 A dcui u ;ua e tai își va spune cuvântul abia p sie câteva mutări est» ar «и ne grului pe lima ,,g” care acum pare problematică, dar ai’ ■ mediai 1B Rgl—hl Ceft g7 Si acum și mai târziu 19 ’ fe duce li i poziții pierdută pei tru alb de exemplu 20 fe m n gru 1 își ccncemueazâ fertile pentru lovitura decisiva 19 Dc2 cl 20 a2—a3 21 b2—b4 22 Tfl-gl 23 C:c3—dl Nrb - - 33 1 N'grui >u vrr sa sc-pe priie-iui linia seim-aeschisă , c șii regel* esie necesar pentru părere toc mai pe flancul acesta Grija cea mai apropiata a negru iu este sâ scape de calul neplăcut dela a5 prin manev] a Cd7-b8c6 19 Thl—cl (Id7—b8 20 Ь2—ЬЗ Nb5 d7 M Vidmar joaca precaut baca direct 20 Cc6 21 a4 C a5 22 ab negrul ar fi rămas fără o h gură 21 Ng2 -fl Cb8 —c6 22, Ca5 c6 Nd7 c6 23, a3—a4 N -6- —e8 Curioase sunt manevrele nebu nului negru Mutarea aceasta era acum necesară pentru a nu pi i mite а4-а5 а6:Ь7 după care sar fi deschis și linia a ' iar pioni nege despă ’tiț» ar fi devenit bmi > de aiac 2х* a4—aâ Cb6—a8 - 3 2 М М h->TVJN M \tgrul' esit din noi la mălți r iea r-uație Daca 24 Cd7 atuH;' " t sa continue cu 27 h5 p-jat ■ â aceasta este ,,ng;jn « a •* [ ate fi făcută alinii i ac tastă partidă IC Tel b 28 Ta» 11 c7 —c6 *7 f6> Impu ' -3" : dina ine manivra unta -a 8 Лент £e ca; râ i■ i >8 4\ 4 -dr ului a i i minat n tii J a t >*4 a se ap e Xi«-t?îul 3 r nnpi^ chiar ca partid i ? â f ons 1? ai и rt m zi ij t эіі? d > sâ grsea^că o cal dt-sii i« riie Р’аінз pentru re luarea Hi ar-1 il Ц- 29 Cd2 bJ I - pos ' și 29 fi d 3£j Ca3 Nd7 O" b5 31 Tal și Ca3-bl-d2-b3) 29 31* Tt1 »:-? Ni -b -37 Ce &a tavă > t-g’ u ' S+- arnenu ta 31 t»Ș Й) 32 К b5 N b5 33-C:b5 și negru, nu ma a: apa-■•ar? cdn cauza slăbiciunii pionu [у a7 Dacă 30 b5, arumi ur mează 31 Cb -7 ?2 ТьЗ, aț Cbl-а b3-c5 și poziția neg u 1 j este pierdută Dacă irsfârvi 30 Ic8 pentru a împiedica 3 b& aiunci 31 Cc4 și ait irun^ând u» d6 capăia ur ■ mnr o PA RTEC b AJ-ESb 333 lă din nou тат in trei mutări leasemem rău esie 33 Ra8 34 Tb7 Nc8 35 T c8 T:c8 36 C:b5 Caiea justă consta în mutarea 33 Nc8 și la 34 C h5, nu 34 N a6 din cauza 35 ( 17 Nb7 36 Cb5 Tc8 (36 Na6 37 T7c6!) 37 Rd21 T:c7 (37 Na6 38 Tlc6!) 18 C c7 N8 39 d5 ed (varianta 39 Td8 40 Tc6 ed 4] C:d5, Ra7 42 Tc7 - Nb7 43 T:g7 dă albului ur pion în plus) 40 C d5 b5 41 To5 Nd7 42 Rc3 și in acest linal albul are mari șanse de ' aștig — ci 33 N 8 Rb8—a8 Tc8— b8 Singura mutare căci ajtfei 4 7 Tb7 și negrul ajunge din nou în poziție disperată 47 Tb6 bb Ra8 b8 48 A6- -a 7-^ Rb8 -b7' Cel mai bun răspuns Conti nuarea 48 Ra8 49 d6 Tc8 50 Rd3' (scapă câștigul 50 t 7 R a? 51 Ce6 Tc3 + !) Rb7 (50 Tel 51 Cc3) 51 Cc7 К a? 52 Rc4 era și maj »ea Acum nu merge 49 d6 Tc8 50 Rd3 Tel 51 Се З Та Г 49 Cb5—d6 +- В П7 a7 50 Cd6 pB Râ7—b6 51- Ce8 £6 Tc5—-c3 52 Re3- e 2 Tc3- ^7 53 h2—h4 Tc7- f? 54 Cf6 -h5 Rb6 -c7 55 g4—g5' h6 go 56 h4 g5 Tf7 L7 57 Ch5—f6 Th? E2 4- 58 Rf? -g3 Tb2 - h 1 >3 + U U BOTVWNIC 59 Rg3 g2 Thl ifl 60 g5 fJh N‘g”ul cedeaza £>upa (3(1 Пчб 61 g7 Tg6 62 I !> li se mâ-ipșlt considerabil datorită ipă-ăilj iții ni vu a negrului El aie fi criticai numai pentru іинх-іі *>fatea te? d°s hider e la mutarea B*a Și țrpșeaia dela вд-i i C-ч 'Mi > pc?ițje grei în care ti e>a uso" de găsii aiea аяг'іinsă s p 11 i emiză Ni 98 GAMBJTU1 DAMEI ACCEPTAT M ЬіПѵішш M Euwe 1 d2 dl d7 -d5 2 î-g' ГЗ cga 16 3 '•2 -pi* d5 l4 4 e2 e3 f7- ₽6 Л N4 c4 c7 t5 6 0- -0 a7 ab fi ă2 a 4 Un• h ; ч-еасе и p, mentul acesta u s e obligam nu 10 Ofl 1’ b? ЬЗ Iridoelmc pare a aie i a wiit”tu Ig6 21 T:c5, T:c5 22 D:c5 N e5 23 De; D e5 2 4 N e5 f6l și negru stă ?afisfăcăior 19 Tdl d5 Tn8—d8 Jucat cu p^ea muica prec+u ți> -f'eace cum se întâmplă adesenr în astfel de căzu - duce ’ч rrău-tățirea poziției ne^ruiui 336 М М BOTVlNNU Cortinuârrl iota eu 19 b5 (flpie absolut necesar c1 dama sa t e alungată асЭ hp n alb -j > fi Sti t la П aibul ч-t ti câtiga imediat pani* ?2 N g к ș7 23 Ug4 + a> 8 24 IMS Da«- turnul stă la a1 si n ѵаніаана a^easla «-sie făcui albul mai leacieea albul estt ne-\ să pi ai dă Un tempo deosebi i important’ 2? 7 al- ti g7 -g6' F’ pioni ai cel Oi dn albi pe dau negrului un in fmai negru Lu contra 11ane» ! i mnei ax antaj >cns«hd 24 g2-g4 2f Tdl fl b7 hă 1 ' Negrul se folosește o un nu» ment fav’ rab i pentru nie • i ч ч pionului Carc n i poate fi ' U câi' 4at parti 4a ad icând ■ gt e la a A um pcai» a b" area '*«/ sa joacF mă bine ș ariuuM 33 ГгіЗ PARTIDE AbESfc 337 ГеЗ 34 TdS, uțin stricată din cauza crjzei de timp, dar altfel nu s'ar fi ajuns ia Un final prețios Ultima muta-e a albului este slabă căci negrul capătă pentru rege câmpul - emtral e5 Poate că această mu are nu pierde dar, era de preferat mutarea simplă 36 Rd2 șf es-e îndoelnic dacă negrul ar fl >utut obț n4* câștigul cu tot a-vanta iul său 36 e5 : f4 + 37 e3 : f4 c5—c4 38 ЬЗ c4 Jtfel urmează 38 P4 38 b5 : c4 39 h2—h4 h7 h6 Poate părea curios că mutarea ceasta naturala dă albului n i anse de salvare După par odă S Plohr a indicat mutarea 39 Гс5 cg cea mai taie M Euwe în-a a găsit o replică serioasă, a-nume 39 Tc5 40 e5! Rd5 41 еЗ! Tc6 (41 c3 42 e6, c2 43 7 Tc8 44 Te’ Rdf> 45 Rg5 Rd7 46 Tel, Rre7 47 Rh6) 42 h5 și albul mai poate să scape dr pierdere 40 g4—g5! h 6—ti5 In! această poziție critică • bul a trebuit să dea mutare® in plic Credeam că partida este pierdută căci șt1 am că A Rubin stein a pierdut o poziiie asemănătoare la Em Lasker iPetersburg 1914V Dar când mi-am așezat șa hui pentru analiză in timpul pauzet am observat "lintrodata o posibilitate ascunsă df -erniza După o întrerupere de o oră și jumătate, partida a fnst reluată 41 Rf4—e3 Refi —e5 42 Te3—c2!« Singuia mutare 42 c4 —c3 43 Re3—d3 Tc8—d8 +■ Yc partenerul meu • căzut ue HartJde alese 348 М М BOTVINH1C g^ndiui cl a vâz J ci pai tida tre tbe e>â se [ennuit remiză In parii la LasK?"! Rubmstein mi exia tau p’onu , h ipozitia era iden eâ uai cu culorile inversare) șl t r i і-алкс-' a câștigai р^иэ 43 Гг7 41 Re3 Th7 urmat de Th7 hM remiză 1 ad R ri3—e3; ; lupa 41 R 13 r egnil a r f ■ oâs-( яі posihililaiea op a juca la • â; te d r cauza faptului că ie-geb alb ar ti fosi despart i de pionii de 0*^ fiancu1 regelui 44 Td8—d4 4Q Гс2 48 ToS 4 Refl 49 Тсб 1 si albi ' fie că dâ șal ete) fi g6 48 Rf3 «3 49 Re3- f3 50 Te6—f6 51 Tf6 g6 - atai oioiiL Tf4—e4 Re 5 fă Rf5 g* Rem u i O partidă de 1 pta1 Fir aiul ei fără ndotaiă va f nlrodus > toace tratatele ne hnait Nr 99 PARTJH4 FRANCEZA G Stoltz H Botvinm 1 e2—t* 2 Ddl Evitând arinii le obișnuite niaestniH G su іь unlizează n • tarea raimosU4a $ahist rus M Uignrm In cot tinuai*- se vedt i rusă, că G Stulitz : и сапонин tva'1 ftnjf-țtle ideii d- near-hiden 4 1 t Igurm 2 3 g2—g3 c 1 -eb Mai bine ₽st₽ «1 3 b3 impit dnâ «id іекѵпітяі »H nHiunuiii' f8 la 3 Cb8 - «6 4 Nfl -g2 Cg8 s Cbl—c3 gî -g6 6 d2 d3 Nfft g7 7 Nel e3 Pavorabi’ npgiitliii «sau» pr buJ na prevăzut răspunsi 1 negi olul PARTIDE A ESJ£ 34 i 15 Cf6 g4 ra 32 g5 33 Tc8 rt g7 i4 1 c7 Rf8 3 Tel 3 g7—g5 s+e 2»i d яг am compui 6 stu it T mele pen > u studii le-am uat întotdeauna !n partida j actică mbinaua ей mai care stătea a baza prunului studiu, arn fâ-ut-o într’o partidă «oară eu șa 'stul pe prima 4B оа вл BOTVINNIC Stirduihi Nr 1 Î92S Albul tÂ$tigă Studiul Nr 2 '939 Alhii- ! „Șahinai cwtombi1 •5SSR Ь Ю din euiuza e» онтм pionum De exemplu dacă regele am reu șcștr sâ djU'fe p n să pa iujiOc *i ’egele p« câmpul a8 Rg5 f5 2 Rf5 -16 A Oul aie Rb r-r • • 1 Rf6 i Sau i Rb6 4 4 R f7 eb 5 Reb—e 7 o R,e7— d8 7 Rd8 ~c8 Eitt> h Rb'i oi' h«B Refl 5 Rdt Rob -ci Rc7—cf Refi- -dh Rd»i cf PARTIDE At ESE 34» 8 Rc8- b8 Rc6—b6 9 Rb8—ă8! Și albul câștigă Studiul acesia a uat parte la :onoursul anual al revistei „Sah-tu i v SSCR pe 1939 si a luat premiul IV Poziția aceasta est* di’m partidă de tuineu După terminarea ei a fost demonstrat câs-tig l pentru negru 1 Tc8 2 Te5 ’!D+ 3 Tel R el 4 Rf4 Tg8 •> g5 Rf2 6 Rg4 Rg2 ș albul pierde, de exemplu 7 Rf5 Rg3 Я ?6 Rh4 9 Rf6, Rh5 10 g7 Rh6 Sa arătat deasomnnl că ariarua 1 elD+ 2 T e i R el 3 Rf4 duce numai la remiză л- aci se poate trag4 concluzia că dacă tumul alb n’ar fi Ta; la e8 ci de exempiu la e7 pa; Hda ar fi tr buit să se termine emtzâ, căci după i Tc7 2 T°5 iDd 3 T-el R el 4 Rf4 Tg7 5 45 Rf2 6 Rf5 Rg3 7 g6 Rh4 8 Rf6 albul ar fi câștiga un tem po decisiv Cu toate acestea, albul treoue să piardă Indiferent unde s’ar afla turnul său în poziția iniția'ă Studiu) Nr 3 1941 Negrul mută și câștigă Sol uf‘a este foart- șireată 1 2 Te7 el 3 Rg3—f4 ©2-—ell’"1 Rdl :eî Tc2 -g2!’ Mutarea câștigătoare Turnul ocupă aci o poziție ideală și ne gTului nul mai rămâne decât să-și aducă regele în luptă pe ca lea cea mai scurtă 4 g4—g5 Rel f2 5 Rf4—f5 Rf2—g3* Aceasta și este calea cea mai зСшіэ la început pe ckago nală! л О м> М ВО‘'"ѴШѵЬ в gt i llfb fH Rg3 h4 R M —h5 Șj acum pt verticală 8 gtt- gl Rh5 h6 ș> piaruil alo *e pierd; Manevra tenului la g2 și ma-otvta umamaie a regelui (Re; C?-g3-h4| nu *uri lipsite ie rru mu sete de-aî patrulea studiu (1) i- in» eunj t sâ-1 compun El a a pa ut âtutrimat' ah у VOR S uiui Nr 11 Noemorie 1044 Ea nu s a р'Хііів dui анга im gre$eii făcute de alb Albul amenință sa saerili e - 2 Cb4-n Nd2 h Cealaltă posPiln&te 2 N - o wm examina tua» iâ z o 3 h3- 1 4 к ’ 1 t; Eiesignr pierd * m ediat 3 vt din лига 4 h 5 4 h4- f 5 f-t Sat narea â a^bul a aj ns • un punct mort La 5 h6 negru poale ’ăipunie 5 gR 5 g5 eb 4 Kf7 f»1 l a 5 RfB der-rde o OfS-hi ff g? ti Cf3-ea' Acum tiegrm puak ced t căci după 6 R h5 R:gn >-*ь 6 N t-й 7 hfi ilbu Iransfom pionul ’T damă Ія »‘cr тиін » ie așteptare a!oul rminu ieg' »1 răspunde u se poate spu ne că începutul simultan JiLi mi-a fost favorabil După 15 minut»- 5’a terminat pruna partidă adversa rul meu a profitai le o greșeală evidentă și ma dat mat Atmo x fera s a încordai mediat Preș» dinteie cercului de șah a anunța Scorul este 1 1) m favoarea sa hișiilor ministerului Fhipâ a»ee* scorul a fost egal iar p-ste ore a devenit 18:1 Se termina 20-a uariioă ui tima Natural toți urmăreau il tima partidă cu mare atent '-d versarul meu s’a arătat a fi nucă tare" ș> după ce pai ud a ajuns în poziția din diagram a trebuit cad ct gândi» N \ VI Rotvinn* Nfim c nu dă мі aibuiuu Rd'6 Rc4 2 Rg5 R b4 3 g4 4 R g4 Rc4 sau Rg6 Re4 2 ft h5 R o4 3 R?4 R 4 $i ai â 352 М М ВОТ VINNIC ніЬиі $ n*-grtii t»ansformă о lamă nouă Dmâ insa 1 gl атілшсі 1 hg ' R g4 Re4 ' 3 h5 45 + 4 Rg3 -ie3 5 t f *4 R Rg2 Re2 cu a -mas r«^z țjta Cu loau acestea albul a jucat totuși g4 Pare, ia a continlUâl hg 2 R g4 R^6 (spre regret pai teneru meu n a găsit muta-■ea 2 Red 1 3 hn Rf'* 4 Rf5 Rg* 5 h& R r n 6 R f6 După tceea ■'h a i âștigat pionul b5 5’ partida Spectatorii au fost de- er | чн а? câștiga ea in pat-tidâ Ma1 târzii avut tot timpul deja că am Rie asemănat лаяе In ajutor mi a venii свртеа R Fww , Basic Chesa Endings ,Fina ele de șah fundamentale) Van Srbeltrnga (I Kmoch In hagramă est prezerro un final care ar h putut avea ioc ir partita Kmoch var Schel lingă Amsterdam 9361 care « minieșle exact poziția din sim mullanul meu Analizând această цстціе R Fine ara^ă ca negt'J fiind la rniHar® d pă L Rf5r 2 Rf3 Re5! 3 Rg4 R«4! 4 h5 f5 ‘ 5 Rg3 Re3 6 h6 f4 7 Rg2 Re2 8 h7 f3* pailina trebuie *>ă se ter nune remiză M am uita4 șt ’n alte Ъ*е«ѵа g'ele a putut ^âtiunac p « r •• zontala 8-a *• >c? итг neverosimil Soluția >iu ea Șl 2 R 4 3 fi 3 T: c5 11 a4 și rupă p? 3alO) tini, Ген га ■ si'- in» Vjlnl I lă (4 Tc8 4f7'i 2 Te4 и 3 Tf4 f5 P i l'î r de riesc 4 M VJ В'>Т’ ' ѵ^П- Acum • ’ au 3 R a4 5 Ti 8 4 ti э Tffi- h o Tf4 4 '‘Tel c3 c5 4 T c5 1 ьб—e5 Nb3 c4 Ra4 -b3 ș lupă li juiâi ilbul câștiga \ridhJ irgrijH pierde din cauza pf v prbașl a 'uratului pe ■атгриі efi Lidintt ie a cunoaște soiui ia stui sa părut că dru- -^•u uși «'Tij-iă ui varianta 2, s deaeepa ar început să re if 1 ii detaliu observațiile iui 3 Gnlr-v » După câteva încci-■ â> i a И ’ rut dai ca în vari-ai d 2 Tf5 c5 3 T c5 + , R: 4 nwtare»a liniștită” a albului 4 I ’ • 1 a ‘u pe negru m poziție liberală Pierde atâ> 4 e2 Pf4i 1D o 81 > 1 rât $1 4 I ti Tfg Tt i fi Tf4 N4 7 Г '4 și 8 I 8 S u 8Г Fi d v ul din "r tâmpi a re apa aie ingenioasă -i ’Jf 7 Tb44, Ra 2 remiza *stf inevitabilă Iu râud chr auaasiă poze ■ție u an* cc^'piis totuși un stu :tiu care după aif-îra nea des vălue complet pos'biiităUb ascuns? ak poziție ți aspuijzaod' mai tine gustului auist i al ama-toi ilor artei practic ’ a șahulu‘ Studi d \t 6 1949 Albul ion* a > așttgâ и ’ >1 ii t i,i 1 e6- e? 2 3 Tc=5- fă" T'4 4 Ra5 a4 e3— • 2 i it-’ue d e meni a ai 3 1 r 4 ТЧ6 Ie5 " ff4 Ncl o T c4 și 7 li 8 cât ș 3 Nf7 1 Г- £7 Kb3 5 Tt4 (%au 5 Nh6 O N 42) T efi 6 Th4 ș “ J’b8 4 Tf5 f4 □ -?7 e2 ell) și a bui ca't’gă PART1OE Ai ESE 355 DESPRE PROBI ЕМЛ IM FINIRII COMBINAȚIEI In canea sa MilielspitT (Jo cu ck mijloc) Ed ia - p Ru-гпагкѵчкі det leșie omomația în feluf tirmătnr Combinația est? o variante (sau un grup de va-i iiiie) dealiuneul careta ambele părți ai mutări foi țațe și care se termină cu un avantaj obiec-iv pentru pa1 tea activă’ Intr o asiit-1 de 'oimuiare intră inii am va Ч] definiți , com-Ьшаті om ir ifară de ea in această foimuiar mai roate intra si adecva De exumtplu n bine •urm jta oozi» e du di țțtamă гора 1 b6 o 2 аб albul obține Poziție veche Muta albul Câștigă forțat, avantaj material Se înțe-iege estr o combinație aya cum rezu ia dir definiția lui P Ro- manovski h pozări irmâcoarp a lui N Grigoriev a bul sahe iză partida pnnir o t «umi-asa ca aio rie a regelui Rcb 17 л f5 >4 d3-c2 Poziția lui N (îriguriev Muții aihul Remiză Vai janta aceasta iertata per trti ambele parp s’a terminai ?r o realizare precisă peni u alb el a obținut Dună P Ro- manovski - aceasta nrr- binali- Dar de igui ai си хіл iă Шсіо combinație ^Ibm гш tace o combinație, c o ma ■ ’r Sâ luam un ехегорі mai i or-vent bin l t>t-nt i , Sr't ‘’-’ta, гюРмлйа lui p Fto- Л ■ ri vWKÎ u defin s Utucd’iiV ă ^4 4ir 1» ' pat t rfvTel n forțate d«’ P1* art \ vn» ha n- u г 1 ■ • ; ч ■ 'i, t • 1 * ■ - чій- И’ ■; r ■ •' 1 %ahi« 1 ’tv-i I dea pi rn 1 pa> i turnui eta rrai uit «itcâ ne^um-ul ’ i limba ■ cei tai oe t aia tiui t a - „iu «• Hgui l'L»T- ruite Fahis ulm !Uf 1 Г Й / ri ( P •eoc’at'- f (1 tnb sâr tură D- m« ■ i n T! ПА’ rebue >uit 0 l ■ 1 1 г 11 s-t a prii S'?ri t a Я j w fe Sti idt - ■bănuita în u nenutuil n e» - 1 n u uga1 , trei phtfn Л0 : >Ч и* и Altfel >» h ț in mi-tei rea 2- fe Ъ J 1 «-ni nță iu :t-câ ir «11П 'Х'ПИ T ■ 'ncâ 1 frun Кг lai ■ bj >■ -4t tlt« 1H ■ t cu ГГ -11'0 1 d / b idbi t^C s 1 L- t ac' albul ■1 ț 1 f ■ ,r 1 Иг l£|ir 1 4 r 11 i ?a rr ’ tricot 1’*) 1 ioni ' -*ri, t , , 1 01 ■ к 1 o 1 f d« t 1«■ 1 • ■ I RARI TDF Al К» L-ri i umbrita\ia ' Com hi nația rtstr и variantă ftnțată de a ,no ce in partida nu ■ a sacrificat nimic sau vreo com bmație jai t can stt considerată ■ muJi mutări, in timp * ea ’ du , - i realitate ducat 2 n nări Buiv шіи Capabianca Amsterdam ІН38 De exemplu, in pa i aa nea u Capabianca (Amsterdarr 1938| combinația sa terminai ctanA două mutări v30 Mai și n^tii тлпеѵ”і le pș г&тр le fa a te» mu ni н 19'28 » Semifinala câmp Leningradului 1 1» 11 J 1 > 1(1 1928 - 2 3 2 9 І4 36 1939 I enitigrari X l câmp, URSS 1 12% 8 ч 17 3r 194(1 fi Matsh cu Ragozin câștig căslig 8'/ 5 — 7 12 38 1940 Moscova Xli câmp, URSS 5—6 il% 8 4 7 19 39 1941 I etiingrad- Match-tumeui pt- Mos 4-1 ? 37 /927 Bi " i»n> (irig nev 41 чі 7 55 I Hol nnic sil t 140 Nr 3‘- 1ч v и- и l*b Nr Ю ВО' 'nit-Кап 149 /93 i Nr 4 3>, iniiu-sp a 15,t N i2 ( apabla* a-Bouin 154 а г 43 RoinanovsKi Btiur 155 Nr іч B-iUrnou Iz-seini , I6I1 N: 15 Rlumin-Bot- ІЦГЦ И N- 46 Goglirlze-B ■’ ftfi ti 2 M СИ nOTVfNF !' Pag Paș N i 4 ’ Bt>> - 1 > 11 "0'1 1 i« » 51 В «9 » В î 180 Nr 71' B "'P В li ?77 \| 11 Aiei f • K«- \ in 184 \r Si В Иѵі іиіі - Кап 281 ■1 Br ■ n in ViJmnr 186 Nr 82 l inbhi si' B« ’vp- 78-n N 83 T 1 t В и ii ■' 287 'V a л Й x k L>h’ H и ,p i 189 "*,■ n hi г ірпч-і pii nei 19 xr S4 V- scv- > 11 и 2» - 57 H ’■ m-Resh ' Alehin 199 Nr 8f Sr islo> В ri , І98 Ni " HoUh ' apatii anca 203 Nr 87 Bob irii" i В 1 >k 301 \г 88 1л ■ țâ1- • 303 /9$ X , i ■>! 1 1 ■ Нгі i і іі 209 Nr fl kril i' i« i-В ДѵіП'" ii i h ■ (i i jir \ b’ H f i | 3 4 e* i"h H >L iiijîc 221 Nr £1 Br i ionii - В' 1 ■ > • ;кі 31 64 1 В tvînnic 224 \r 92 1 i ha - h o "i i 315 Nr 93 1P '"h" B • 4 o 41 6, H i x i Чар - 229 IM» ,I ”* В ' i i-'ag >7i i 232 \l ГІІ ka i / ■ ii il» i i 234 N' 95 В vimiK S 324 г ag H> nu 237 K pșld’ «H 240 Кг J? Bt'Hînnii Vidma* 33"» Bi i 1 e“ e 243 \ ГЯ 1 ■ 1 33 i 1 * 'îi H A >>!’» : I| i\inii i 13Я Nr 100 1 tiPldKI Лл Iii 54" /Ml Si I "i 347 N i 72 ■ vînnx-i iWtntnai 5 i Desbi- | oi и ■ "a it 1 / 4 h 11- - В •■mi 252 • и 1?' 41 - n : 3 5 r "4 4 i» H t vinnic 255 1 ahe ii 258 și uiji hun 35Я f'ARTUlF Al EST' de M M Botvinnic traduceie dunl o-'ginaiul ar / la leningiad n 1949 s a edita de ED1T1 I A 0 la întreprinderea de Aiie Grafice UNIVERSUL și s’a teinniiai ’ioacul la i s Ort 1950 Tirai 5000 exempl Fcrmat 16 61 86 Pagini 168 Clasificare zecbna' ă 79 794 In Editura „CULTURA FIZICĂ $1 SPORT1 au a părut <«H SERCIl ȘCOALA SAHISTA SO VIETICÂ ' Șc-oala șahista sovietică, aiatâ cititorului marile realizări din Uniunea Sovietică in domeniul șahului care au culminai prin câștigarea a două titluri пн '' <* ■ c !Vt Botvinnic si L L o’ -nko Autorul ne infâ(ișează ciraci d baza ale școlii șahiste sovietici < ni d massă și noua itiludine științifica 1л ă de acest joc c-eeace a dus la victoria cate gorică a Uniunii Sovietice față de țările < apitaiiste Cartea este un minunat exemplu prn tiu șahiștii noștri și umple un gol -nnțit in munca pentru popularizarea acestui peni n m le muucitoaie din Rt’K М I PERELMAN EDI С ARE А BOXE Rl'lA I ÎNCEPĂTOR' Bazată pe bogata experiență a sportu ini sovietic folosind cele mai noi metode de antrenament, această lucrare oferă instructoiiloi de box posibilitatea de a <ar duce in mod științific planificat și metodic activitatea lor Jn acelas timp cartea oferă metode de antrena-nent ți nand seama de condițiile materiale de orgnizare constituind în modul acesta un ghid complect și folositor al boxerului I S HOMENCOV ATLETISM VI |\ GTO” Această lucrare se adresează întreg ti neietului care a început entuziasmat șt plin de avânt, munca de pregătite peutiu cucerirea insignei GMA In ea se arală importanța și rolul aile tismului dându se in acelaș timp indru mări și indicații technice, necesare diter selor metode de antrenament Cartea folosește tuturor aspiranților ta insigna GMA colectivelor sportive si in tructorilor de educație fizică hi cinstea lunei prieteniei Româno-Soi ietice Fdihira CULTURA FIZICA ȘI SPORT” prezintă următoarele lucrări: M M Botvinnic PARTIDE ALESE A A Poiasnic : VOLLEY-BALL M D Гоѵлгоѵчкі : JOCUL DE FOOTBALL V (• lacovlev PENTRU VACANȚE ACTIVITATEA t»F CULTURA FIZIC $ IN SCOA1A V Vlihaii ATLETISM! 1 SOVIETIt L E M65 -